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m ORIGINAL INSTRUCTIONS away from moving parts. Loose clothes, Jewellery

or long hair can be caught in moving parts.

DREMEL 3D45 USE AND CARE

a. Before every use check Dremel 3D45 for

A WARNING READ ALL misalignment or binding of moving parts,
INSTRUCTIONS IN THIS breakage of parts and any other condition

MANUAL AND FAMILIARIZE YOURSELF that may affect the Dremel 3D45’s operation.
WITH THE DREMEL 3D45 BEFORE SETUP If damage is suspected then have the Dremel
AND USE. FAILURE TO COMPLY WITH THE 3D45 repaired by an authorised Dremel service
WARNINGS AND INSTRUCTIONS MAY RESULT IN centre before use. Use of Dremel 3D45 when
FIRE, EQUIPMENT DAMAGE, PROPERTY DAMAGE, damaged may result in poor quality of object
OR PERSONAL INJURY. SAVE ALL WARNINGS AND creation, further equipment damage, property
INSTRUCTIONS FOR FUTURE REFERENCE damage or personal injury.
b. Do not touch the extruder tip or heated build
Please note that the contents of the platform during Dremel 3D45 operation or until
Quick Start Guide and Instruction A it has cooled down to at least 60°C (140°F).
Manual may change and evolve over Contact with the extruder tip or heated build
time. You can access the most platform during or after operation before tip has
up-to-date version online at cooled may result in personal injury.
www.dremel3d.com. c. Set up the Dremel 3D45 in a well-ventilated

area. Place Dremel 3D45 printer on flat
nonflammable surface and away from

WORK AREA SAFETY flammable material. Provide at least 8 inches
of unobstructed spacing around Dremel 3D45.
a. Keep work area clean and well lit. Cluttered or Dremel 3D45 melts plastic during building. Plastic
dark areas invite accidents. odours emitted during Dremel 3D45 operation
b. Do not operate Dremel 3D45 in the presence of may irritate eyes and airways. Locating Dremel
flammable liquids, gases or dust. Dremel 3D45 3D45 close to surrounding objects prevents proper
creates high temperatures which may ignite the ventilation.
dust or fumes. d. Do not reach inside the Dremel 3D45 while it is
c. Store idle 3D45s out of reach of children and in operation. Contact with Dremel 3D45 moving
other untrained persons. Injury can occur in parts during operation may result in poor build
hands of untrained users. quality, equipment damage or personal injury.
e. Always monitor the Dremel 3D45 during
ELECTRICAL SAFETY operation. Use of Dremel 3D45 by persons
@ unfamiliar with these warnings and instructions may
a. Always use the Dremel 3D45 with a properly result equipment or property damage and personal
grounded outlet. Do not modify Dremel 3D45 injury.
plug. Improper grounding and modified plugs f. Use only DREMEL filament. Use of filament not
increase risk of electric shock. authorized by Dremel may result in equipment,
b. Do not use Dremel 3D45 in damp or wet property damage or personal injury.
locations. Do not expose Dremel 3D45 to rain. g. Do not adjust extruder/nozzle setting to
Presence of moisture increases risk of electric exceed the maximum rated temperature of the
shock. filament type being used. Heating filament above
c. Do not abuse the cord. Never use the cord for recommended range can cause emissions that may
pulling or unplugging the Dremel 3D45. result in personal injury.
Keep cord away from heat, oil, sharp edges h. Ensure small objects created by Dremel 3D45
or moving parts. Damaged or entangled cords are not accessible to young children. Small
increase the risk of electric shock. objects are potential choking hazards for young
d. Avoid using this product during an electric children.
storm. There may be a remote risk of a power i. Do not create illegal or inappropriate objects
surge from lightning that may result in an electric using Dremel 3D45.
shock. j.- Do not use Dremel 3D45 to create objects
e. In case of emergency unplug Dremel 3D45 from intended for use with candles, liquid fuels,
outlet. and other heat sources. Plastic may melt when
exposed to fire or other heat sources. Such use of
PERSONAL SAFETY objects created by Dremel 3D45 may result in fire,
property damage and personal injury.
a. Stay alert, watch what you are doing and k. Do not use Dremel 3D45 to create objects
use common sense when operating a Dremel intended for food or drink applications
3D45. Do not use Dremel 3D45 while you are such as preparation, decoration, storage, or
tired or under the influence of drugs, alcohol consumption. Such use of objects created by
or medication. A moment of inattention while Dremel 3D45 may result in illness or personal
operating Dremel 3D45 may result in personal injury.
injury. I. Do not use Dremel 3D45 to create objects
b. Use personal protective equipment. The use of intended with use with electrical components
protective equipment such as heat resistant gloves or housings of electrical components. Dremel
and safety glasses will reduce the risk of personal filament is not suitable for electrical applications.
injuries. Such use of objects created by Dremel 3D45 may
c. Dress properly. Do not wear loose clothing or result in property damage and personal injury.
Jewellery. Keep your hair, clothing and gloves m. Do not put plastic objects in or around your
2
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mouth. Dremel filament is not suitable for food

or drink preparation and food utensils. Such use
of objects created by Dremel 3D45 may result in
illness or personal injury.

Do not use Dremel 3D45 to create objects
intended for chemical storage. Dremel filament
is not suitable for chemical storage. Such use of
objects created by Dremel 3D45 may result in
property damage and personal injury.

Do not modify Dremel 3D45 or alter factory
settings. Modifications may result in equipment
and property damage, and personal injury.

Do not expose Dremel 3D45 to temperatures
exceeding 70°C (158°F). Dremel 3D45 may
become damaged. Dremel 3D45 is intended to
operate in temperature between 16-29° C

(60 - 85° F).

Do not move or bump Dremel 3D45 or the
extruder during operation. The object may build
incorrectly.

Do not change filament spool unless the
building process is completed, stopped, or
paused. Changing the filament during building will
cancel the object and may damage the extruder.
Do not pull the filament out until instructed

by the touch screen. Doing so may damage the
extruder.

Use extra care not to damage the extruder tip
when clearing debris. Dremel 3D45 will not work
properly with damaged extruder tip and will require
replacement.

Before every build make sure that the build
platform is covered with Dremel specified glue.
Use of improper glue may result in equipment
damage and poor object build quality.

Be aware of your body position when using
hand tools to remove objects from the build
platform. Sudden tool slip and improper body
position during object removal from the build
platform may result in personal injury.

. Avoid scratching the build platform when

removing objects. Scratches in the build platform
will result in improper object creation.

Do not drop the build platform. Tempered glass
plate may break and result in personal injury.

Do not remove tempered glass plate from
plastic holder. Contact with tempered glass plate
edge may result in personal injury.

Do not twist or bend the build platform while
removing objects. Tempered glass plate may
separate from plastic holder and result in personal
injury.

Dremel is not responsible for structural integrity
or utility of objects created using Dremel
3D45. Structural models created by inexperienced
designers may result in property damage and
personal injury.

SERVICE

Always unplug Dremel 3D45 from its power
before performing any service procedures.
Failure to do so may result in personal injury and
equipment damage.

Have your Dremel 3D45 serviced only by an
authorized Dremel service centre using only
Dremel replacement parts. This will ensure that
proper operation and safety of Dremel 3D45 is
maintained.

Use only Dremel approved components. Use
of components other than genuine Dremel®
components may void warranty.

Use only Dremel approved filament. Use of

filament other than Dremel® approved filament may
void warranty on extruder.
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Symbol Name Designation/

Explanation

It is used to alert you
to potential personal
injury hazards. Obey

Safety alert

symbol all safety messages
that follow this symbol
to avoid possible
injury or death.

Read manual Alerts user to read

symbol manual

indicates a hazardous

situation which, if not
LMY Danger symbol avoided, will result in

death or serious injury

indicates a hazardous
situation which, if not

m Warning symbol  avoided, could result

in death or serious
injury.

indicates a hazardous

situation which, if not
m Caution symbol  avoided, will result

in minor or moderate

injury.

Contact may cause

Hot surface
burn. Allow to cool
hazard symbol. L
before servicing.

This symbol
designates that
this tool is listed
by Underwriters
Laboratories, to
United States and

GUS UL US symbol
Canadian Standards.

THIS IS A CLASS A PRODUCT. IN
A WARNING A DOMESTIC ENVIRONMENT THIS
PRODUCT MAY CAUSE RADIO INTERFERENCE IN
WHICH CASE THE USER MAY BE REQUIRED TO

TAKE ADEQUATE MEASURES.

The Dremel 3D45 is intended for 3D printing objects
from digital files that you create or own, or have the
right to print using the Dremel 3D45. When making
objects using the Dremel 3D45, it is your responsibility
to ensure that you do not infringe any third party
intellectual property rights or violate any applicable
laws or regulations, such as U.S. or foreign intellectual
property laws. The Dremel 3D45 may not be used to
make objects protected by intellectual property rights
owned by third parties without such third parties’
permission. Using the Dremel 3D45 to do any of the
following may require the permission of third parties:
to make a duplicate or facsimile (in whole or in part) of
any object not created by you, to make an object from
a digital file you do not own, or to make an object from
a scan of a physical object that you did not create. It is
your responsibility to obtain such permission. In some
cases, you may not be able to obtain such permission.

Where such permission cannot be obtained, you
should not 3D print such object, or you do so at your
own risk. You may not modify, reverse engineer,
decompile, or disassemble the Dremel 3D45 or its
software or firmware, except as permitted by applicable
law. If you use the Dremel 3D45 in any way other than
as recommended and described in these Operating/
Safety Instructions, you do so at your own risk. Using
the Dremel 3D45 to make objects that infringe any
intellectual property rights owned by third parties could
result in civil or criminal prosecution and penalties,
and you could be liable for money damages, fines, or
imprisonment.

BUILDING

Extruder: Single extrusion

Extruder temperature: Up to 280°C (536°F)

Build Platform Temperature: Up to 100°C (212°F)
Operating Interface: 4.5” full color IPS touch screen
Maximum Build Volume: 10" x 6” x 6.7” (255mm x
155mm x 170mm)

Layer Thickness: 100 microns | 0.10 mm

Filament types and colors: See dremel3d.com
Internal Storage: 8GB

External Storage: USB Flash Drive

WEIGHT & DIMENSIONS

Weight (without spool): 19.4kg (42.8lbs)
Dimensions: 20.25” x 16” x 15.9” (515mm x 406mm x
394mm)

FILAMENT

Works with Dremel 1.75mm filament

FILAMENT STORAGE

All polymers degrade with time. Do not unpack until
filament is needed. Filament should be stored at room
temperature: 16-29° C (60-85° F) and in dry conditions.

SOFTWARE

Dremel 3D45 comes with complimentary file

slicing software for Windows and Mac OSX. This
application converts your 3D digital files into buildable
files.

SUPPORTED OPERATING SYSTEMS

Apple® Mac® OS® X v10.9 or later (Mavericks)
Microsoft® Windows® 7 SP1

Microsoft® Windows® Window 8, 8.1
Microsoft® Windows® Window 10



MINIMUM SYSTEM SPECIFICATIONS

higher

* Pointing device: Three-button mouse

CPU: 64-bit processor (32-bit not supported)
Memory: 3 GB RAM (4 GB or more recommended)
Disk space: ~2 GB free disk space for installation
Display card: 1,024 MB GDDR RAM or more.
Microsoft® Direct3D® 11 capable graphics card or

ELECTRICAL REQUIREMENTS

3D45 input rating: 100-240V, 47-60Hz, 0.85-2.3Amps

OPERATING ENVIRONMENT

Room Temperature: 16-29° C (60 - 85° F)

Level workspace

Dry workspace environment

16" (406mm)
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=
£
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8"(203mm) 8"(203mm)
> >

14" (356mm)

Resource Description Location
Quick Start Provides Printed version of
Guide illustrated walk the Quick Start
through of how to  Guide is located in
un-box your 3D45 the carton with the
and start building  printer. It is also
out of the box. available on www.
dremel3d.com
Dremel 3D Provides the www.dremel3d.com
Website latest 3D45
software, product
information,
customer support,
and 3D model
and project
downloads.
Dremel 3D Contact Dremel www.dremel3d.com
Customer for product
Support support,
maintenance, and
service.
File Slicing Allows you to Install from www.
Software upload, edit, and  dremel3d.com or

build 3D files.

from USB flash
drive provided with
the Dremel 3D45.




Term

Definition

Build Platform

The flat surface used by your Dremel
3D45 to build objects. The build
platform is comprised of a tempered
glass plate with a plastic holder.

Build Platform
Clips

Clips located at the front of the build
platform base that are used to secure
the build platform in place.

Build Volume

The three dimensional (3D) amount of
space that an object will use once it is
completed. Your Dremel 3D45 has a
maximum build volume which means
that objects with a larger build volume
cannot be built unless they are
resized or broken into subobjects.

Door

Your Dremel 3D45 has a door located
on the front panel. This allows for
easy access to the build platform,
extruder, filament, and your objects.
This door is made with a transparent
material so you can monitor the
progress of your objects while keeping
the build environment stable.

ECO-ABS

Natural thermoplastic that provides
users with durable and impact
resistant parts.

Ethernet Port

A local area wired networking
technology that allow electronic
devices to communicate.

Extruder

An assembly that uses gears to

pull filament through the extruder
intake, heat the filament to the build
temperature, and push the heated
filament out of the extruder tip.

Leveling

Knobs located under the base of

Knobs the build platform that allow users to
easily level the build platform before
each print.

Leveling A sensor that detects the height of the

Sensor build platform and assists in proper
leveling.

Lid Your Dremel 3D45 has a pivoting

lid on the top. This allows for more
access to the build platform, extruder,
filament, and objects when necessary.

Needle Nose
Pliers

Common tool used to hold small
objects and to grab excess material
that may be too hot to touch directly.

Nylon

Synthetic polymer that provides strong
and flexible prints with heavy wear
resistance.

OBJ File

A common digital file format used in
a wide range of 3D model software.
This file is created in 3rd party

3D software or downloaded from
Dremel3d.com.

Object
Removal Tool

A tool used to separate your objects
from the build platform.

PLA.

A bioplastic derived from renewable
resources such as corn starch

PETG

A thermoplastic filament that
combines flexibility, strength and
durability similar to Nylon but is easier
to print, similar to PLA

Spool Holder

A plastic piece located to the left of
the build platform inside your Dremel
3D45 build area that is designed to
hold a filament spool.

Spool Door

A removable door which locks the
filament spool to the spool holder.

Extruder Fans

Fans used to cool the outer assembly
of the extruder and gear motor.

Extruder Fan
Baffle

A plastic piece that directs air from the
extruder fan onto the build platform to
assist in cooling the active build.

Extruder Intake

An opening located at the top of the
extruder where filament is inserted for
building.

Extruder Lever

A lever located on the side of the
extruder that is used to loosen the
grip of the extruder gear motor.

Extruder Tip A nozzle located at the bottom of the
extruder where heated filament is
forced out for building.

Filament A threadlike strand of plastic material.

Filament Guide
Tube

A plastic tube that guides the filament
from the spool holder to the extruder
of the printer, preventing any snags.

Filament
Runout Sensor

A sensor in the extruder intake that
pauses your printer if it runs out of
filament during a build.

Filament Spool

A cylindrical piece on which a long
strand of filament is wound for storage
and continuous use.

.g, .gcode, A buildable file format compatible with
.g3drem your Dremel 3D45.
Glue Stick Non-toxic and acid-free stick of glue

that is applied to the build platform to
help prints stick.

Stepper Motor

A brushless DC electric motor used
to drive the guide rails and extruder
gears.

.STL File

A common digital file format used in
a wide range of 3D model software.
This file is created in 3rd party

3D software or downloaded from
Dremel3d.com.

Touch Screen

Full color display that is touch
activated. It allows you to monitor
your Dremel 3D45 and objects while
also providing commands directly to
your Dremel 3D45 without the use of
a computer.

USB Flash A portable memory card used on a

Drive wide array of devices.

WIFI A local area wireless networking
technology that allow electronic
devices to communicate.

X-Axis Guide A set of rails on either side of the

Rails extruder that allow a stepper motor to
move the extruder to the left or right
side of the build area.

Y-Axis Guide A set of rails on either side of the

Rails build area that allow a stepper motor

to move the extruder to the front or
back of the build area.




Z-Axis Guide
Rails

A set of rails located at the back of
the build area that allow a stepper

motor to move the build platform up
or down.
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1. Lid 17.
2. Extruder 18.
3. Z-Axis Guide rail 19.
4. Door 20.
5. Build Platform Tabs 21.
6. Gripping Handles 22.
7. USB A Port 23.
8. Leveling Knobs 24.
9. Build Platform 25.
10. Touch Screen 26.
11. Build Platform Clips 27.
12. Filament Spool Holder 28.
13. RFID Reader 29.
14. Filament Spool 30.
15. Camera 31.
16. Y-Axis Guide Rail
8
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GETTING TO KNOW YOUR 3D45
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Stepper motor
Filament Guide Tube
Extruder Lever
Filament Guide Clip
Extruder Intake

Ribbon Cable
X-Axis Guide Rail
Leveling Sensor
Extruder Tip
Power Switch
USB B Port
Ethernet Port
Nameplate
Power Input

Chamber Fan (With optional filtration hook-up)
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Welcome to the world of Dremel Digilab. Our mission is to mentor you through the digital fabrication process

and share best practices for bringing your ideas to life. 3D building is a process that will involve experimentation
and persistence. Thankfully, the Dremel experts are here to make your job easier with online tips and support.
Dremel 3D45 brings new functionality, such as network connectivity and remote 3D printing via local area network
connection. To get started with 3D45 follow the initial setup routine on the touch screen.

KIT CONTENTS*

DREMEL
DIGILAEL
3D PRINTER
Quick Start Guide

Quick Start Guide

Q.

(2) Filament Spool** Power Cable USB Cable

(2) Glue Stick Object Removal Tool USB Flash Drive
* Quantities may vary depending on kit.
**Do not store in moist or hot environment.
Unclog Tool
10
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UNPACKING 6. Open door and remove middle insert.

N

Place box on table, cut tape, and open.
2. Remove top insert.

y ]

i)

I ill

|

3. Remove 3D45 and place on table.
4. Open lid and remove top insert.

Tip: Keep packaging for future transportation
and storage.

1
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Using your Dremel 3D45 without a computer is easy with the onboard software and full colour touch screen.
Before building your model we want to familiarize you with the touch screen menu structure and options.

A WARNING OBSERVE ALL PROVIDED WARNINGS AND SAFETY INSTRUCTIONS WHEN USING THE
DREMEL 3D45. FAILURE TO DO SO MAY RESULT IN FIRE, EQUIPMENT DAMAGE,

PROPERTY DAMAGE OR PERSONAL INJURY.

DREMELDIGILAB AR

BUILD
= Tap to select a 3D model and begin build
process. (See page 27 for detailed build
LEVEL FILAMENT TOOLS inStrUCtiOnS)
BUILD

DREMELDIGILAB N
BUILD MENU
Tap Printer, USB Flash Drive, or Print Queue to

108MB 434MB BRINT choose the destination of your desired file.

3781MB 1885MB QUEUE

DREMELDIGILAB PLAMN § 2

' ’ @ MODEL MENU

EASEETSTARD RGN Tap to select the desired model or use arrows to
ﬁ “ @ scroll through pages to find your model.

DREMELDIGILAB

FILE DETAILS

\ ) Nozzle and plate temperatures settings

e s referenced for the current build.
BUILD — Tap to begin build process.

e DELETE - Tap to remove model file from on-
printer storage or USB flash drive.

e FROG COPY TO PRINTER - From USB flash drive,

tap to copy model file to on-printer storage.

) BUILD STATUS

STOP — Tap to cancel the current build process.

PAUSE PAUSE/PLAY - Tap to pause or resume the
current build process. Pause will allow you to
access the filament button.

(<X-) FROG STOR




DREMELD |

O

JOB WAITING. PRINT NOW?

DREMELD I|GILAB

“ LEVEL

FILAMENT  TOOLS

BUILD

DREMELD |GILAB

CUT FILAMENT

LEVEL FILAMENT TOOLS

BUILD

DREMELDIGILAB

BUILD PLATFORM TOO HIGH

=

TURN RIGHT TO LOWER

DREMEL

LEVEL FILAMENT TOOLS

BUILD

PRINT QUEUE NOTIFICATION
YES — Proceed to print file.
NO - Cancel printing of file.




DREMELDIGILAB

NETWORK ~ PREHEAT  CALIBRATE

e UPDATES HELF SETTINGS ABOUT

DREMELDIGILAB

O

FOR HELP PLEASE CONTACT
DREMEL CUSTOMER SERVICE:

WWW.DREMEL3D.COM

SERVICE
Tap to enter service menu to see customer

service contact information.

DREMELD|GILAB AN
NETWORK  PREHEAT CALIBRATE JOG MODE
o UPDATES HELF SETTINGS 30UT
DREMELDIGILAB AN
WIFI PROXY  STATICIP

NETWORK

Tap to enter Network menu to connect or
disconnect WiFi and Set Proxy.
CONNECT WIFI — Tap to connect to WiFi.
SET PROXY - Tap to set manual proxy.
SET STATIC IP — Tap to setup static IP.




DREMELD I|GILAB

CALIBRATE
Tap to move extruder and build platform to zero
position.

DREMELD GILAB

HOME
(<) EXTRUDER
DREMELDI|GILAB
NETWORK ~ PREHEAT CALIBRATE JOGMODE

JOG MODE

Tap to display options to move extruder and
build platform along the X, Y, and Z-axis.

DREMELD IGILAB A=

ACCEPT




DREMELDI|GILAB NE=
D o o SETTINGS

LANGUAGE - Tap to pick alternate menu

e language.

PDATES > SETTINGS  AB DISPLAY — Tap to customize cabinet LEDs or
main menu hotkeys.
SOUNDS - Tap to turn 3D45 sounds On/Off.
ADVANCED MODE - Tap to manually prioritize
DI = GCode settings.
DREMEL DIGILAB 2
Al FACTORY RESET - Tap to remove all

information stored on 3D45 and return it to
factory defaults.

[ < Il e e PREHEAT

Tap “Nozzle Temp” to automatically begin
preheating the extruder for building or removing
excess debris. Once your optimal temperature
is achieved, tap “Platform Temp” to begin
preheating the build platform.

% PURGE - Once extruder is hot, tap to manually
PRE-HEATING. PLEASE WAIT. extrude filament.

DREMELD G ILAB oy

,;))

B &




DREMELD |GILAB

NETWORK ~ PREHEAT CALIBRATE JOG MODE

ABOUT
Tap to see 3D45 information such as firmware
version, usage counter, printer status, and MAC

DREMELD I|GILAB NG address.

DREMEL DIGILAB 3D45
FIRMWARE VERSION V1.0
USAGE COUNTER: 000
PRINTER STATUS: XXXX
ETHERNET MAC: 00:00:00:00:00:00
WIFI MAC: 00:00:00:00:00
ETHERNET IP: 000.000.000.000
NETMASK: 000.000.000
GATEWAY: 000.000.000.000

DNS: 000.000.000.000
®

TOUCH SCREEN ICONS

Indicates that there is an error such as filament empty or door open.

Indicates WiFi signal strength and if connected to WiFi symbol will be blue.

Indicates that the extruder and build platform are cool.

Indicates that the extruder and build platform are warm.

Indicates that the extruder and build platform are hot.

% Indicates that Ethernet is connected.
-
[ J




INITIAL SETUP

The first time you power on your Dremel 3D45 you
will be prompted to perform an initial setup of network.
Completing this process will give you access to
features such as remote 3D printing via local area
network connection, notifications of firmware updates,
and printer status monitoring. You will then be walked
through how to loading your first roll of filament and
how to properly level the build platform.

1. To complete initial setup, tap “Start” when prompted
on the initial setup screen. If you decline this setup
you can always setup network later.

DREMELDIGILAB

GET STARTED IN 3 STEPS! X

=
=
=

NETWORK ~ FILAMENT LEVEL

SKIP START

2. If you choose “Start”, 3D45 will automatically
connect to your ethernet or search for available
wireless networks.

DREMELDIGILAB

X
SEARCHING AVAILABLE NETWORKS

50%

VISIT DREMELDIGILABCOM/GET STARTED
TO CONTROL YOUR PRINTER REMOTELY

®

3. Choose your wireless network using the
touchscreen. Use the arrows to scroll through the
list of available wireless networks. Tap on your
network name to accept it.

DREMELDI|GILAB

SELECT ANETWORK:

NETWORK 1 g
NETWORK 2
NETWORK 3
NETWORK 4




Dremel Digilab 3D Slicer allows you to upload, edit, and build 3D files and connect to your 3D45 (requires wireless
or Ethernet connection). In the software, you can view models and projects, send, pause and cancel builds,
monitor build status, receive push notification updates, and more. You can install Dremel Digilab 3D Slicer from
www.dremel3d.com or from USB flash drive provided with the Dremel 3D45.

[ Dreme! DigiLab 3D Slicer

File Edit View Settings Eensions Prefesences Help

Prepare Dremel 3045

Dremel 3020
Dremel 3040
Dremel 3045

Add Printer.
Manage Printers.. [,

nfil

| 0%
| = _—— _— . Generate Support ]
| I
i |
——

| Need help improving your prints?
| Read the uble

Please load a 3D model

©.0x0.0x0.0 mm
@ oonoomin Il 000m/-0g

DREMEL

1. Open the Dremel slicer, click the printer name in the top right corner and click Manage Printers

file Edit View Seltings Edenions Prefersoces Help

Dremel 3D45

Prepare
Materil N O
profie

) Preferences x
General -
o || eengs | Printers
priters
i sl acvate || Add || Remove || Rename
f Profies -
/ Plogis remel 020 Dremel 3045
L - | - Comnec g itwo] Machrne Settngs 0
| erntr type:  Oremei 3045
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2. Select your Dremel 3D45 and click Connect via Network
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3. Click Add and type in your printer’'s IP address
4. Click OK then Connect
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Prepare Dremel 3045
DREMEL 3045 IDEA BUILDER
Fitamant Type PLA
MNozzle Temperature 220°C
Platform Temperature 50°C
Chamber Temperature 27°C
Door Status Closed
Firmware Version v3.0 002.02.03
Active print
Job Name
Time Remaining 00000

Pause  stop

Close out the settings windows. You should now see a green check on the Build screen button indicating you
are successfully connected.

Clicking the Build button will display the live camera feed for your printer.
You can manage your build using pause and stop buttons on this screen.

No
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OBSERVE ALL PROVIDED

Y LLUUILT WARNINGS AND SAFETY

INSTRUCTIONS WHEN USING THE DREMEL 3D45.
Failure to do so may result in fire, equipment
damage, property damage or personal injury.
DO NOT TOUCH THE EXTRUDER
A WARNING TIP OR HEATED BUILD
PLATFORM DURING DREMEL 3D45 OPERATION OR
UNTIL IT HAS COOLED DOWN TO AT LEAST 60°C
(140°F). Contact with the extruder tip or build
platform during or after operation before tip and build
platform has cooled may result in personal injury.
USE ONLY DREMEL FILAMENT.
A WARNING Use of filament not authorized by

Dremel may result in equipment, property damage, or

personal injury.

DO NOT ADJUST EXTRUDER
A WARNING SETTING TO EXCEED THE
MAXIMUM RATED TEMPERATURE OF THE FILAMENT
TYPE BEING USED. Heating filament above
recommended range can cause emissions that may
result in personal injury.

extruder.

DO NOT PULL THE FILAMENT
OUT. Doing so may damage the

LOADING/CHANGING FILAMENT

1. Start filament load/change process by tapping
“Filament” button on touchscreen. Extruder will
move to front right corner of print area and extruder
tip will begin to heat.

Spool Holder

Open

Jose

\

Filament
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2. After extruder stops moving, open the 3D45 Lid for
better access to extruder.

3. If existing filament is loaded, cut existing filament
near extruder intake and tap the arrow button on
touchscreen.

DREMELDIGILAB

CUT FILAMENT

w@e

4. Remove Spool door by rotating it counter clockwise
and remove existing spool if one is present, see
figure1.

Filament Guide Tube
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Extruder intake

Guide Tube Filament Filament Guide
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5. Thread tip of new filament through guide tube, =
DREMELDI|GILAB

7.

place spool on spool holder, replace spool door by
aligning locking tabs and rotating clockwise, see
figure 1.

When you place a roll of Dremel filament into the
spool holder, the printer will auto-recognize the
filament type and adjust the printer settings to be
optimized for the filament you are using. (This will
bypass any print settings loaded in your sliced file).
NOTE: You have the option to enter advanced

FEED FILAMENT

o)

printer mode to manually alter print settings after 9. Filament will be drawn into the extruder and begin
you change filament. Please check all settings (if to exit from the hot extruder tip.
manually entered) as improper settings may cause NOTE: Your Dremel 3D45 was tested by building
prints to fail, property damage, or personal injury, see objects before leaving the factory. These test objects
“Filament Type and Settings” chart on page 23 or may have been made with a different filament color
on dremel3d.com for the latest chart. than you are using. Therefore, a small amount of
NOTE: You also have the option to enter advanced filament may be remaining in the extruder.

10. When new filament appears from extruder tip, tap

printer mode, which allows you to pull print settings
from the saved sliced file. This will prevent the
printer from altering its print settings. Please check
all settings prior to printing as improper settings
may cause prints to fail, property damage, or
personal injury.

PLA /N

DREMELDI|GILAB

If changing existing filament, 3D45 will
automatically purge existing filament.

When Feed Filament screen appears, tap the arrow
on touchscreen and thread filament coming from
guide tube into extruder intake until extruder feeds
through on its own, see figure 2.

NOTE: Ensure the gears inside of the extruder
have properly grabbed the filament before you
finish the filament change. You will feel a tug and
see the filament start to feed itself into the extruder
when this occurs.

22

“done” on touchscreen to complete filament load
process, return to main menu, and calibrate
extruder. Carefully remove excess filament without
touching hot extruder tip. If necessary, carefully
remove debris from extruder tip with needle nose
pliers.

USE EXTRA CARE NOT TO

YNLULLIVTY ©AMAGE THE EXTRUDER TIP

WHEN CLEARING DEBRIS. DREMEL 3D45 WILL NOT
WORK PROPERLY WITH A DAMAGED EXTRUDER TIP
AND WILL REQUIRE REPLACEMENT.

11. Close 3D45 lid and door.
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FILAMENT TYPE AND SETTINGS

Filament Type PLA ECO-ABS Nylon PETG
Nozzle Temperature Range 190 - 230 °C 190 - 230 °C 220 — 280 °C 230 — 260 °C
Optimal Nozzle Temperature 220 °C 220 °C 255 °C 250 °C
Build Platform Temperature Range 0-60°C 0-70°C 0 - 100 °C 0-80°C
Optimal Build Platform Temperature 35°C 45 °C 100 °C 70 °C
Print Speed Multiplier 10 — 300% 10 — 300% 10 — 300% 0 - 100%
Recommended Speed Multiplier 100% 100% 90% 100%
Fan Range 0 - 100% 0 - 100% 0 - 100% 0 - 100%
Object cooling fan setting 100% 100% 50% 100%

NOTE: Please check website dremel3d.com for latest filament settings.
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GETTING READY TO BUILD

Rear Clip

Rear Clip

L

Tab

Front Clip Base

PREPARING BUILD PLATFORM
DO NOT TOUCH THE EXTRUDER

A WARNING TIP OR HEATED BUILD
PLATFORM DURING DREMEL 3D45 OPERATION OR
UNTIL IT HAS COOLED DOWN TO AT LEAST 60°C

(140°F). Contact with the extruder tip or build

platform during or after operation before tip and build

platform has cooled may result in personal injury.

may break and result in personal injury.
DO NOT REMOVE TEMPERED

V' SLLUUILTR 61 Ass PLATE FROM PLASTIC

HOLDER. Contacting with tempered glass plate edge

may result in personal injury.

BEFORE EVERY BUILD MAKE
A CAUTION SURE THAT THE BUILD
PLATFORM IS COVERED WITH GLUE FROM THE
SUPPLIED GLUE STICK. If glue is not used, it may
cause poor object build quality.

DO NOT DROP THE BUILD

1. Remove build platform by first pressing down and
releasing the two clips located at the front of the
build platform, then lift the build platform off the
base using the build platform tabs (figure 3).

PLATFORM. Tempered glass plate

Build Platform Front Clip

2. For best results, apply a thin layer of glue with the
provided glue stick to the build platform, figure 4.
Please check the “Glue Application Instructions” for
detailed information.

NOTE: To clean the build platform, rinse the
platform with warm water and dry with a towel.

3. Install the build platform by first inserting the rear
of the platform onto the rear clips, then press down
on the front of the platform until it snaps in place.

%



GLUE APPLICATION INSTRUCTIONS

gy

It is important to ensure that the 3D45 build platform is
covered with Dremel specified glue before each build.

A properly maintained glue layer helps parts adhere to
the build plate during prints and prevents warping and

curling, especially in large prints.

You should apply a layer of glue every 1-3 prints.
When you apply glue, make sure you apply it to the
whole area of the bed where the part will print. Make
sure that the build plate is cool before removing it or
applying glue.

Each time you apply glue, make sure to apply two
overlapping layers. You can apply the glue to the
perimeter of the print area first (1), and then zigzag

up and down while overlapping over the entire area
(2). Wait for 10 seconds and then apply another layer
zigzagging left to right (3). This ensures a uniform layer
over the entire build area.

Allow the glue to dry before leveling or starting a print.
Preheating the build plate can help speed up this
process.

25

Every 7-10 glue applications, or if the glue layer
becomes uneven, you should completely clean the
build platform. You can do this in one of two ways:

Option 1: Remove the build platform from the printer.
Wet the platform in water, by holding it under warm
water for a few seconds. Make sure not to get the
warning label on the front of the build plate wet. After
that, you should easily be able to scrape or wipe the
glue off. Make sure the build platform is completely dry
before putting it back in the 3D45.

Option 2: Remove the build platform from the printer.
Use the scraper to scrape the glue off the entire
surface of the build plate. You can scrape from left to
right and then from up to down to ensure that all the
glue has been removed. Make sure to remove the build
platform from the printer before scraping as glue dust
can get sucked into the filter and clog it.

Apply two full layers of glue to the clean build plate
allowing the first layer to dry in-between.

Once the second layer has dried, re-level the platform
before starting your next print.



LEVELING BUILD PLATFORM

V' SLLUULTE 716 OR HEATED BUILD

PLATFORM DURING DREMEL 3D45 OPERATION OR
UNTIL IT HAS COOLED DOWN TO AT LEAST 60°C
(140°F). Contact with the extruder tip or build

platform during or after operation before tip and build

plate has cooled may result in personal injury.

It is important you level the build platform every time
you reinstall the build platform to ensure that the build
platform is evenly spaced from the extruder head. Not
leveling the build platform may cause objects to not
build properly.

1. Tap “Level” on 3D45’s touchscreen.

DREMELDIGILAB

LAMENT

BUILD

2. The extruder and build platform will move into
position to level the build platform. 3D45 will first

DO NOT TOUCH THE EXTRUDER

check level at the back center of the build platform.
The two knobs under the build platform are used

to raise and lower the build platform on the left and
right. The extruder contains a sensor that detects if

the bed is level, no additional tools are necessary.

3. The touchscreen will indicate if your build platform
is too high or too low. If the build platform is too
high, adjust the appropriate knob by rotating right
until you hear a “beep” and the touchscreen
indicates that it is ready to verify that the bed is
level.

DREMELDIGILAB

BUILD PLATFORM TOO HIGH

TURN RIGHT TO LOWER

®
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4.

If the build platform is too low, adjust the knob by
rotating left until you hear a “beep” and the
touchscreen indicates that it is ready to verify that
the bed is level.

BUILD PLATFORM TOO LOW x

S~

TURN LEFTTO RAISE

Tap “Verify” to check the bed level. If further
adjustment is needed the touchscreen will indicate
the direction, if the level is correct, the extruder will
move to the next point and the level process can
be repeated.

X
VERIFY

Repeat steps 3-5 for the second position, when the
bed is fully level the extruder will automatically
move to the calibration position and complete the
leveling process.

LEVELING IS COMPLETE.




CONNECTING USB CABLE

N

Hw

Ensure 3D45 power switch is in the off position.
Connect the included USB cable to your 3D45 and
computer, figure 5.

Open software.

Turn your Dremel 3D45 on using the power switch
to sync your computer to your Dremel 3D45.

CONNECTING ETHERNET

@wn =

Ensure 3D45 power switch is in the off position.
Plug ethernet cable into your 3D45, figure 6.
Turn your Dremel 3D45 on using the power
switch. Ethernet connection should be detected
automatically. Tap “Accept” to confirm connection.

18

usB

&

Ethernet
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OBSERVE ALL PROVIDED

WARNINGS AND SAFETY
INSTRUCTIONS WHEN USING THE DREMEL 3D45.
Failure to do so may result in fire, equipment
damage, property damage or personal injury.

DO NOT REACH INSIDE THE
A WARNING DREMEL 3D45 WHILE IT IS IN
OPERATION. Contact with Dremel 3D45 moving parts
during operation may result in poor build quality,
equipment damage or personal injury.

NOTE: Your Dremel 3D45 will build test objects before
leaving the factory. These test objects may have been
made with a different filament color than you are
using. Therefore, a small amount of filament may be
remaining in the extruder. The start of your first object
may have some of this filament color until it transitions
over to your filament color.

You have several options when building on your 3D45:
1) On-Printer Storage

2) USB Flash Drive

3) Computer



BEFORE YOU BUILD

Ensure an adequate amount of filament is loaded
(see page 21). If 3D45 runs out of filament

during a build, it will pause until more filament is
added.

Ensure glue is applied, build platform is level and
clear of objects.

Ensure the extruder and build platform temperature
is set according to the filament type used, see
page 23 for details.

BUILDING FROM ON-PRINTER STORAGE

On the main menu tap “Build”.

DREMELD |GILAB

FILAMENT

On the build menu tap the printer icon.

DREMELDIGILAB &ﬂ 4=
108MB 434MB PRINT
3781MB 1885MB QUEUE

Tap the model file you would like to build.
(Use arrows to scroll through pages)

DREMELD GILAB

&

TABLET STAND

%

e FROG
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In the model detail page tap “Build” to begin
building process.

DREMELDIGILAB PLA ﬂi\‘

@8

FROG

Your 3D45 will first align the extruder and build
platform to their zero positions then the level
sensor will lightly touch the build platform to
complete alignment. Your extruder tip and build
platform will begin to heat which may take a few
minutes. Once the proper temperature is reached
your model will begin to build.

Once your object is finished your 3D45 will
automatically align the extruder and build platform
to their calibration positions and cool the extruder
tip and build platform.

Wait until the touch screen indicates that the
extruder and build platform are “cool” to remove
your object. See section “Removing Object from
Build Platform” for object removal instructions.



BUILDING FROM USB FLASH DRIVE BUILD FROM COMPUTER
1. On main menu tap “Build”. Dremel 3D45 is compatible with Dremel Digilab 3D
Slicer and Simplified 3D. Follow the instructions that
DREMELDIGILAB = came with this software to complete a Build from your
computer.
@ . @ CANCELING YOUR BUILD ON 3D45
=
N To cancel your object during preheating or building, tap

Lo AMENT'  TOOKS “Stop” on the touch screen. If you confirm “Yes” the
extruder and build platform will move to their calibration
positions.

2. Tap USB icon to access contents of USB flash
drive.

DREMELD |GILAB

108MB 434MB PRINT
3781MB 1885MB QUEUE

3. Follow steps 3-7 from Build from On-Printer storage
to complete build from USB flash drive.

N

USB Flash Drive

29
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REMOVING YOUR OBJECT FROM THE BUILD
PLATFORM

DO NOT TOUCH THE EXTRUDER
A WARNING TIP OR HEATED BUILD
PLATFORM DURING DREMEL 3D45 OPERATION OR
UNTIL IT HAS COOLED DOWN TO AT LEAST 60°C
(140°F). Contact with the extruder tip or build
platform during or after operation before tip and build
plate has cooled may result in personal injury.

USE PERSONAL PROTECTIVE
A WARNING EQUIPMENT. The use of
protective equipment such as heat resistant gloves
and safety glasses will reduce personal injuries.

BE AWARE OF YOUR BODY
A WARNING POSITION WHEN USING HAND
TOOLS TO REMOVE OBJECTS FROM THE BUILD
PLATFORM. Sudden tool slip and improper body

position during object removal from the build
platform may result in personal injury.

DO NOT DROP THE BUILD
A WARNING PLATFORM. Tempered glass plate

may break and result in personal injury.

DO NOT TWIST OR BEND THE
A WARNING BUILD PLATFORM WHILE
REMOVING OBJECTS. Tempered glass plate may
separate from plastic holder and result in personal

injury.

AVOID SCRATCHING THE BUILD
A CAUTION PLATFORM WHEN REMOVING
OBJECTS. SCRATCHES IN THE BUILD PLATFORM
WILL RESULT IN IMPROPER OBJECT CREATION.

N

Wait for the extruder to cool before removing your

object.

With the object still attached, remove build platform
from the build area.

Peel your object from the build platform. If needed,
gently use the object removal tool to remove object
from build platform (figure 8).

N

@

REMOVING SUPPORTS (IF REQUIRED)

Use needle nose pliers to remove supports that are
inside your object or hard to reach.

30
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Your 3D45 is equipped with a camera that can be used
to remotely monitor prints as long as your printer is
connected to a network. There are two ways to access
the camera: through the Dremel Digilab 3D Slicer (see
page 19) or directly via a web browser.

DIRECT THROUGH WEB BROWSER

3.

Make sure the device you want to view the camera
on is connected to the same network as the 3D
printer. This could be via Wi-Fi or via Ethernet.

On the main menu of your 3D45 tap “Tools”

DREMELD |GILAB

Locate the IP address of your printer. If your printer
is connected to the network via Ethernet, this is the
address next to “Ethernet IP”. If it is connected via

Wi-Fi this is the address next to “WiFi IP”. It will be
a sequence of three or four numbers separated by

dots.

DREMELDIGILAB

DREMEL DIGILAB 3D45
FIRMWARE VERSION V1.0
USAGE COUNTER: 000
PRINTER STATUS: XXXX
ETHERNET MAC: 00:00:00:00:00:00
WIFI MAC: 00:00:00:00:00
ETHERNET IP: 000.000.000.000
NETMASK: 000.000.000
GATEWAY: 000.000.000.000
DNS: 000.000.000.000

Jay

®

Open any web browser on the device you want to
view the camera on.

In the address bar, enter the string:
http://IPADDRESS:10123/stream_simple.html
For example,
http://000.000.000.000:10123/stream_simple.html

®

31

6.

-

10.

1.

12.

Press enter and you will see a screen with a view
of the camera as below.

ALWAYS USE PROVIDED GLUE STICK.

Ensure your build platform is level before every
print.

For proper adhesion of filament to the build
platform, regularly wash the glue from the build
platform with warm water, dry the build platform,
re-apply a fresh layer of glue and re-level.

Ensure spool is installed properly and can rotate
freely.

When using your Dremel 3D45 for the first time

or after changing filament, allow Dremel 3D45 to
extrude until material is consistent with the installed
filament color.

It is important to watch your Dremel 3D45 begin
building objects. Your object is most likely to
experience difficulty in the beginning. Thankfully,
this is also the most convenient time to cancel

the object, clean the build platform, and start your
object again. Remain near the Dremel 3D45 during
the building process.

It is important to save your Dremel 3D45 packaging
as it will make re-boxing and transporting your
Dremel 3D45 easier.

Ensure that you store filament spools in an
environment that is not moist or too hot. It is
recommended that you do not remove the filament
spool from its airtight packaging until use.

Use object removal tool gently to avoid damaging
the build platform or object.

Whenever possible, it is best to locate your object
in the center of the build platform. Using the best
orientation for your object is critical. Ensure that
your object is located on the build platform and that
you are using the best orientation for building.

For steep overhangs (Less than 45 degree angle) it
is recommended to build with support.

Always remove the build platform before removing
the object.
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MAINTENANCE UPDATING FIRMWARE VIA NETWORK

If your 3D45 is connected to WiFi, it should check for

UNCLOGGING THE EXTRUDER firmware updates each time it boots up. You can also
update its firmware directly from the touchscreen. To
Use the unclogging tool to clean the extruder and update firmware:
unclog built up filament, fig 9. 1. Tap “Tools”, then tab “Updates”.

1. Click on the filament change button on the screen
and wait for extruder to heat up. As filament starts - —
to purge, insert the unclog tool into the extruder EREMELRICIEEE AN D
intake (top).

2. Clogged debris will be pushed down and will

extrude from the extruder tip. You should push the g
unclog too all the way down to ensure all filament =
is purged. You do not need to push with excessive

Leve

force, as this may damage the extruder.

FILAMENT TOOLS

BUILD

DREMELDIGILAB

2. Your 3D45 will check to see if it has the latest
firmware installed and ask if you would like to
update if one is needed.

3. Choose accept to download and install the latest
firmware.

THERE IS A FIRMWARE
UPDATE AVAILABLE

LATER ACCEPT

4. When the 3D45 starts up and returns to the Home
Screen, firmware update is complete.
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UPDATING FIRMWARE MANUALLY

If your 3D45 is not connected to a network, you can

update firmware directly from a USB Flashdrive.

1. On your web browser go to www.dremel3d.com
and download the latest 3D45 firmware file.

2. Add the 3D45 firmware file to an empty, FAT32
formatted, USB flashdrive.

3. Turn off your 3D45 using the ON/OFF switch.

4. Insert the USB flashdrive into the USB-A port.

5. Turn on your 3D45 and it should automatically
detect and install the new firmware.

6. Turn your 3D45 OFF, remove the USB flashdrive,
and turn ON again to complete the update.

CLEANING THE EXTERIOR

Clean the 3D45's exterior with a lint free cloth. Clear
the outer surfaces of any debris that is visible.

To avoid damaging your Dremel 3D45 do not use
water, chemicals or other cleaners on the 3D45.

CLEANING THE EXTRUDER TIP

USE EXTRA CARE NOT TO
A CAUTION DAMAGE THE EXTRUDER TIP
WHEN CLEARING DEBRIS. DREMEL 3D45 WILL NOT
WORK PROPERLY WITH DAMAGED EXTRUDER TIP

AND WILL REQUIRE REPLACEMENT.

DO NOT TOUCH THE EXTRUDER
A WARNING TIP OR HEATED BUILD
PLATFORM DURING DREMEL 3D45 OPERATION OR
UNTIL IT HAS COOLED DOWN TO AT LEAST 60°C
(140°F). Contact with the extruder tip or build
platform during or after operation before tip and build
plate has cooled may result in personal injury.

Using small needle nose pliers, pull away any plastic
debris from the extruder tip.

If the debris is stubborn, the extruder may need to be
heated.

CLEANING THE TOUCH SCREEN

Wipe the touch screen with the soft, lint-free cloth. Do
not spray cleaners on the touch screen.
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Problem

Cause

Corrective Action

Filament is not extruding or sticking
to the build tape properly.

This can be caused by the build
platform not being level with the
extruder head.

Leveling the build platform will align
the extruder head and ensure a
better object quality. Cancel your
object, clear build platform, level
the build platform, and restart the
object.

Dremel 3D45 froze before my
object started.

Dremel 3D45 may have received
conflicting commands.

Turn power switch off, wait 30
seconds, and turn power switch on.

Support material does not break
away during cleaning and results
in decreased quality of the final
object.

Orientation of the part is not
optimized.

Reorient the position of the 3D file
in your slicing software to minimize
the support material or place the
support material on a non-critical
surface.

Spaghetti mess at end of build.

A layer of your object did not stick
properly, model was saved with
minimal surface area contacting the
build platform, or object was built
floating above the build platform
with no support selected.

Use the preview feature in your
slicing software to see the first
layer height and position. Build with
supports when necessary.

Z-Gap offset may not be correct
and the extruder tip is not properly
spaced with the build platform.

Contact customer service on how to
calibrate the Z-Gap Offset.

Part only built halfway.

Filament ran out.
Filament clogged during build.

Replace filament and resume build.
See “No filament coming out”.

No filament coming out.

Clogged extruder.

Contact customer service.

Filament not properly loaded.

Try running a filament change
again to ensure the extruder gears
have properly caught the filament.

Extruder will not home.

Contact customer service.

Stringy or fraying plastic layers on
steep overhangs.

Object overhangs are too far apart
or too steep (<45 degree angle).

Build with supports.

3D45 will not find my Wi-Fi
network.

Printer too far from wireless router.

Reposition 3D45 to be closer to
your router.
Connect to network with Ethernet.

3D45 will not connect to my
network.

Printer too far from wireless router.

Reposition 3D45 to be closer to
your router.

Network password or SSID
incorrect.

Re-enter your password/SSID or
verify your password with your
network owner.

Build did not start when sent over
network.

Filament ran out.

Load additional filament and
resume build.

Doors open.

Doors must be closed to start
builds over your network, start build
from print queue.

Model was already building

The build plate must be clear to
start a build over your network,
clear the build plate and start build
from print queue.
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Firmware Updates
Dremel recommends that firmware be updated whenever Dremel provides an update.

Dremel will provide firmware updating to improve performance and add additional features for the Dremel 3D45
throughout the life of the product. There are two ways of updating the Dremel 3D45: (1) Download update from
dremel3d.com and install using USB memory drive. (2) Connect the Dremel 3D45 to the internet and update from
the Dremel 3D45 touch screen.

Open Source Software used in this Dremel product

This product contains software components that are licensed by the holder of the rights under any version of

the GNU General Public License (GPL), GNU Lesser General Public License (LGPL) or any other open source
software license which requires that source code be made available. You can receive a complete machine-readable
copy of the corresponding source code by sending a written request to:

Dremel

Attn: Open Source Software Officer
P.O Box 081126

Racine, WI USA 53408-1126

Your request should include: (i) the name of the Dremel product, (ii) the serial number (if applicable), (iii) the
software version (if applicable), (iv) your name, (v) your company name (if applicable) and (vi) your return mailing
and email address (if available).

We may charge you a nominal fee to cover the cost of the physical media and distribution.

You may send your request (i) within three (3) years of the date you received the product that included the software
which is subject of your request or (ii) in the case of code licensed under the GPL version 3 for as long as Dremel
offers spare parts or customer support for that product.

Warranty regarding further use of the Open Source Software:

DREMEL provides no warranty for the Open Source Software programs contained in this device, if such programs
are used in any manner other than the program execution intended by DREMEL. The licenses listed below define
the warranty, if any, from the authors or licensors of the Open Source Software. DREMEL specifically disclaims any
warranties for defects caused by altering any Open Source Software program or the product’s configuration. You
have no warranty claims against DREMEL in the event that the Open Source Software infringes the intellectual
property rights of a third party. Technical support, if any, will only be provided for unmodified software.
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®

DREMEL’ CONSUMER LIMITED
WARRANTY

This DREMEL product is guaranteed in accordance
with statutory/country-specific regulations; damage due
to normal wear and tear, overload or improper handling
are excluded from the warranty.

In the event of the product fails to conform to this
written warranty, please take the following action:

1. DO NOT return your product to the place of
purchase.

2. Please contact customer service via
www.dremel.com for further instructions.

DISPOSAL

The machine, accessories and packaging should be
sorted for environmental-friendly recycling.

ONLY FOR EC COUNTRIES

Do not dispose of power tools with household
waste!
According the European Guideline 2012/19/
EC for Waste Electrical and Electronic
Equipment and its implementation into national
law, power tools that are no longer usable must
be collected separately and disposed of in an

environmentally-correct manner.

CONTACT DREMEL

For more information on the Dremel product range,
support and hotline, go to www.dremel.com.

Dremel, Konijnenberg 60, 4825 BD Breda,
The Netherlands.
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UBERSETZUNG DER
ORIGINALBEDIENUNGSANLEITUNG
LESEN SIE ALLE

A WARNUNG BETRIEBS- UND

SICHERHEITSHINWEISE IN DIESEM

HANDBUCH DURCH UND MACHEN SIE
SICH MIT DEM DREMEL 3D45 VERTRAUT, BEVOR SIE
DAS GERAT EINRICHTEN UND VERWENDEN. DAS
NICHTBEACHTEN VON WARNHINWEISEN UND
ANWEISUNGEN KANN ZU FEUER, GERATE- UND
ANDEREN SACHSCHADEN SOWIE ZU
PERSONENSCHADEN FUHREN. BEWAHREN SIE
ALLE WARNHINWEISE UND ANWEISUNGEN ZUM
SPATEREN EINSEHEN AUF.

Bitte beriicksichtigen Sie, dass der
Inhalt der Kurzanleitung und des
Betriebshandbuchs geandert und

weiter entwickelt wird. Die aktuelle

Version steht lhnen online auf
www.dremel3d.com zur Verfigung.

A

SICHERHEIT AM ARBEITSPLATZ

a. Halten Sie Ihren Arbeitsbereich sauber und
aufgerdaumt. Unordnung und unbeleuchtete
Arbeitsbereiche kénnen zu Unféllen fiihren.

b. Arbeiten Sie mit dem Dremel 3D45 nicht in
explosionsgefdahrdeten Umgebungen, in denen
sich brennbare Fliissigkeiten, Gase oder Staube
befinden. Bei der Arbeit mit dem Dremel 3D45
entstehen hohe Temperaturen, durch die sich
Stidube und Gase entziinden kénnen.

c. Bewahren Sie den 3D45 auBerhalb der
Reichweite von Kindern und nicht in der
Verwendung des Geréates geschulten Personen
auf. Die Verwendung durch nicht geschulte
Personen kann zu Verletzungen fiihren.

ELEKTRISCHE SICHERHEIT

a. Verwenden Sie den Dremel 3D45 nur mit
ordnungsgemaR geerdeten Steckdosen.
Nehmen Sie keine Anderungen am Stecker
des Dremel 3D45 vor. Durch falsche Erdung
oder verdnderte Stecker wird die Gefahr von
Stromschléagen erhéht.

b. Verwenden Sie den Dremel 3D45 nicht in
feuchten oder nassen Umgebungen. Setzen
Sie den Dremel 3D45 keinem Regen aus. Durch
Feuchtigkeit wird die Gefahr von elektrischen
Schlégen erh6ht.

c. Nutzen Sie das Netzkabel ausschlieBlich
fiir seinen bestimmungsgemaBen Zweck.
Verwenden Sie das Netzkabel nicht, um
den Dremel 3D45 zu ziehen. Ziehen Sie den
Netzstecker nicht am Kabel aus der Steckdose.
Halten Sie das Kabel fern von Hitze, O,
scharfen Kanten und sich bewegenden
Geréteteilen. Beschédigte oder verwickelte Kabel
erhbhen das Risiko eines elektrischen Schlages.

d. Verwenden Sie das Gerat nach Moglichkeit
nicht wahrend eines Gewitters. Es besteht
geringe Gefahr einer Uberspannung durch
Blitzeinschlag, die zu elektrischen Schlédgen fiihren
kann.

®

Ziehen Sie im Notfall den Netzstecker des
Dremel 3D45.

SICHERHEIT VON PERSONEN

Seien Sie bei der Arbeit mit dem Dremel 3D45
stets aufmerksam, achten Sie auf das, was Sie
tun, und handeln Sie mit Vernunft. Benutzen Sie
den Dremel 3D45 nicht, wenn Sie miide sind
oder unter dem Einfluss von Drogen, Alkohol
oder Medikamenten stehen. Ein Moment der
Unachtsamkeit bei der Verwendung des Gerétes
kann zu ernsthaften Verletzungen fiihren.

Tragen Sie personliche Schutzausriistung.
Durch Schutzausriistung wie hitzebesténdige
Handschuhe und eine Schutzbrille wird die
Verletzungsgefahr reduziert.

Tragen Sie geeignete Kleidung. Tragen Sie
keinen Schmuck. Halten Sie Haare, Kleidung
und Handschuhe fern von sich bewegenden
Teilen. Lockere Kleidung, Schmuck oder lange
Haare kénnen von sich bewegenden Teilen erfasst
werden.

DREMEL 3D45 - SORGFALTIGER
UMGANG UND GEBRAUCH
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Kontrollieren Sie vor jedem Einsatz, ob die
beweglichen Teile des Dremel 3D45 einwandfrei
funktionieren und nicht klemmen, und ob Teile
gebrochen oder so beschéadigt sind, dass

die Funktion des Gerates beeintrachtigt ist.
Wenn der Dremel 3D45 beschadigt ist, muss

er vor der nachsten Verwendung in einem
autorisierten Dremel-Servicezentrum repariert
werden. Die Verwendung des Dremel 3D45 im
beschéadigten Zustand kann zu Objekten von
mangelhafter Qualitét, zu weiteren Geréteschdden
sowie zu Sach- und Personenschéden fiihren.
Beriihren Sie die Druckkopfdiise und die heiRe
Druckplattform nicht, wahrend der Dremel 3D45
in Betrieb ist oder die Temperatur iliber 60 °C
(140 °F) liegt. Das Beriihren der Druckkopfdiise
und der heien Druckplattform wéhrend des
Betriebs oder vor dem Abkiihlen der Diise kann zu
Personenschéden fiihren.

Stellen Sie den Dremel 3D45 an einem gut
beliifteten Ort auf. Stellen Sie den Dremel 3D45
auf eine flache, nicht brennbare Oberfliche und
halten Sie ihn von brennbarem Material fern.
Lassen Sie rings um den Dremel 3D45 einen
Freiraum von mindestens 20 cm (8 inch). Wéhrend
des Druckens schmilzt der Dremel 3D45 Kunststoff.
Die wéhrend des Betriebs des Dremel 3D45
austretenden Kunststoffgeriiche kénnen eine Reizung
der Augen und Atemwege verursachen. Wenn der
Dremel 3D45 zu dicht neben anderen Objekten
aufgestellt ist, wird eine ordnungsgemaéfe Beliiftung
verhindert.

Fassen Sie wahrend des Betriebs nicht in das
Innere des Dremel 3D45. Das Beriihren von
beweglichen Teilen des Dremel 3D45 wéhrend
des Betriebs kann zu Objekten von mangelhafter
Qualitat, weiteren Geréteschdden, Sachschaden
und Personenschéden fiihren.

Lassen Sie den Dremel 3D45 wahrend des
Betriebs nie unbeaufsichtigt. Die Verwendung
des Dremel 3D45 durch Personen, die nicht mit
diesen Warnungen und Anweisungen vertraut
sind, kann zu Geréteschéden, Sachschéaden und
Personenschéden fiihren.

Verwenden Sie nur DREMEL-Filamente. Die
Verwendung von nicht von Dremel zugelassenen



Filamenten kann zu Geréteschéden, Sachschéden
und Personenschéden fiihren.

Sorgen Sie dafiir, dass die Einstellung des
Druckkopfs/der Diise die maximal zuldssige
Temperatur des verwendeten Filamenttyps
nicht libersteigt. Wenn das Filament (iber den
empfohlenen Bereich erwédrmt wird, kann dies
Emissionen verursachen, die zu Personenschédden
fiihren kénnen.

Mit dem Dremel 3D45 erstellte kleine

Objekte miissen auBerhalb der Reichweite

von Kleinkindern aufbewahrt werden.

Kleine Gegensténde stellen eine potenzielle
Erstickungsgefahr fiir Kleinkinder dar.

Erstellen Sie mit dem Dremel 3D45 keine
illegalen oder ungeeigneten Objekte.

Erstellen Sie mit dem Dremel 3D45 keine
Objekte, die fiir den Einsatz mit Warmequellen
wie Kerzen oder fliissigen Kraftstoffen bestimmt
sind. Kunststoffe kénnen schmelzen, wenn sie
Feuer oder anderen Wérmequellen ausgesetzt
werden. Eine derartige Verwendung von mit dem
Dremel 3D45 erstellten Objekten kann zu Feuer,
Sachschédden und Personenschéden fiihren.
Erstellen Sie mit dem Dremel 3D45 keine
Objekte, die fiir den Einsatz mit Lebensmitteln
oder Getréanken bestimmt sind (Zubereitung,
Dekoration, Lagerung oder Verzehr). Eine
derartige Verwendung von mit dem Dremel

3D45 erstellten Objekten kann zu Krankheit und
Personenschéden fiihren.

Erstellen Sie mit dem Dremel 3D45 keine
Objekte, die fiir den Einsatz mit elektrischen
Komponenten oder deren Gehduse bestimmt
sind. Dremel-Filamente sind nicht fiir die
Verwendung mit elektrischen Geréten geeignet.
Eine derartige Verwendung von mit dem Dremel
3D45 erstellten Objekten kann zu Sach- und
Personenschéden fiihren.

. Nehmen Sie Kunststoffobjekte nicht in den
Mund und vermeiden Sie Kontakt mit dem
Mundbereich. Objekte aus Dremel-Filamenten sind
nicht fiir den Einsatz mit Lebensmitteln geeignet.
Eine derartige Verwendung von mit dem Dremel
3D45 erstellten Objekten kann zu Krankheit und
Personenschéden fiihren.

Erstellen Sie mit dem Dremel 3D45 keine
Objekte zur Lagerung von Chemikalien.
Dremel-Filamente sind nicht fiir die Lagerung von
Chemikalien geeignet. Eine derartige Verwendung
von mit dem Dremel 3D45 erstellten Objekten kann
zu Sach- und Personenschéden fiihren.

Nehmen Sie keine Anderungen am Dremel 3D45
oder an den Werkseinstellungen vor. Derartige
Anderungen kénnen zu Geriéte-, Sach- und
Personenschéden fiihren.

Setzen Sie den Dremel 3D45 keinen
Temperaturen iiber 70 °C (158 °F) aus.
Andernfalls kann der Dremel 3D45 beschéadigt
werden. Der Dremel 3D45 wurde fiir den Betrieb
bei einer Umgebungstemperatur von 16 bis 29 °C
(60 bis 85 °F) konzipiert.

Der Dremel 3D45 und der Druckkopf diirfen
wahrend des Betriebs weder bewegt noch
angestoBen werden. Andernfalls kann es zu
Druckfehlern kommen.

Andern Sie eine Filamentspule erst, wenn

der Druckvorgang beendet, gestoppt oder
angehalten wurde. Andernfalls wird der
Druckvorgang abgebrochen, und es kann zu
Schéden am Druckkopf kommen.

Ziehen Sie das Filament erst heraus, wenn eine
entsprechende Meldung auf dem Bildschirm

aa.

angezeigt wird. Andernfalls kann es zu Schaden
am Druckkopf kommen.

Achten Sie beim Entfernen von Restmaterial
besonders darauf, die Druckkopfdiise nicht
zu beschadigen. Wenn die Druckkopfdiise
beschéadigt ist, funktioniert der Dremel 3D45 nicht
ordnungsgeméaR. Defekte Diisen miissen daher
ausgetauscht werden.

Achten Sie vor jedem Druck darauf, dass

die Druckplattform mit dem von Dremel
angegebenen Kleber bedeckt ist. Die
Verwendung von ungeeignetem Kleber kann zu
Geréteschaden und Objekten mangelhafter Qualitét
fiihren.

Achten Sie auf lhre Koérperhaltung, wenn

Sie Objekte mit einem Werkzeug von der
Druckplattform entfernen. Das Abrutschen mit
dem Werkzeug wéhrend des Entfernens des
Objekts von der Druckplattform kann bei falscher
Korperhaltung zu Personenschéden fiihren.

. Achten Sie darauf, die Druckplattform beim

Entfernen von Objekten nicht zu zerkratzen.
Kratzer auf der Druckplattform fiihren zu
Druckfehlern.

Druckplattform nicht fallen lassen. Wenn die
Hartglasplatte bricht, kann es zu Verletzungen
kommen.

Hartglasplatte nicht aus der Kunststoffhalterung
entfernen. Wenn die Rénder der Hartglasplatte
bertihrt werden, kann es zu Verletzungen kommen.
Druckplattform beim Entfernen von Objekten
nicht verdrehen oder biegen. Wenn sich die
Hartglasplatte aus der Kunststoffhalterung I6st,
kann es zu Verletzungen kommen.

Dremel iibernimmt keine Verantwortung fiir die
strukturelle Integritdat oder Verwendbarkeit der
mit dem Dremel 3D45 erstellten Objekte. Von
unerfahrenen Konstrukteuren erstellte strukturelle
Modelle kénnen zu Sach- und Personenschéden
flihren.

REPARATUREN

Trennen Sie den Dremel 3D45 vor der
Durchfiihrung von Wartungsarbeiten stets von
der Stromversorgung. Andernfalls kann es zu
Personen- und Geréteschdden kommen.

Lassen Sie den Dremel 3D45 nur in
autorisierten Dremel-Servicezentren und nur
mit Original-Ersatzteilen von Dremel warten und
reparieren. Nur so bleiben die ordnungsgeméaie
Funktion und Sicherheit des Dremel 3D45 weiterhin
gewaébhrleistet.

Verwenden Sie nur von Dremel zugelassene
Komponenten. Die Verwendung von anderen als
Dremel®-Originalkomponenten kann zum Erléschen
der Garantie fiihren.

Verwenden Sie nur von Dremel zugelassene
Filamente. Die Verwendung von anderen als den
von Dremel® zugelassenen Filamenten kann zum
Erléschen der Garantie fiir den Druckkopf fiihren.
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Symbol

Bezeichnung Beschreibung

Sicherheits-
warnsymbol

Wird verwendet,

um auf Verletzungs-
gefahren hinzuweisen.
Befolgen Sie alle
Sicherheitshinweise,
denen dieses Symbol
vorangestellt ist, um
Verletzungs- oder
Lebensgefahr zu
vermeiden.

Handbuch-
symbol

Weist den Benutzer
darauf hin, das
Handbuch zu
konsultieren

Gefahren-
symbol

Weist auf eine
gefahrliche Situation
hin, die wenn sie nicht
vermieden wird, zum
Tod oder zu ernsthaften
Verletzungen fiihrt.

LT Warnsymbol

Weist auf eine
gefahrliche Situation
hin, die wenn sie nicht
vermieden wird, zum
Tod oder zu ernsthaften
Verletzungen fiihren
kann.

Vorsichts-
A VORSICHT symbol

Weist auf eine
gefahrliche Situation
hin, die wenn sie
nicht vermieden
wird, zu leichten
oder geringfligigen
Verletzungen fihrt.

Gefahren-
symbol heiRe
Oberflache.

A\

Kontakt kann zu
Verbrennungen fiihren.
Vor Wartungsarbeiten
abkiihlen lassen.

US-Symbol
C Us uL

Dieses Symbol gibt

an, dass dieses

Gerat im Rahmen

der Standards der
Vereinigten Staaten von
Amerika und Kanada
Listing-Prufzeichen

von Underwriters
Laboratories tragt.

DIES IST EIN PRODUKT DER
A WARNUNG KLASSE A. IM HAUSLICHEN
UMFELD KANN DIESES PRODUKT FUNKSTORUNGEN
VERURSACHEN. IN DIESEM FALL MUSS DER
BENUTZER GEEIGNETE GEGENMASSNAHMEN

TREFFEN.

Der Dremel 3D45 ist fiir das Drucken von 3D-Objekten
von digitalen Dateien bestimmt, die Sie entweder
selbst erstellt haben oder fir die Sie eine Berechtigung
zum Drucken mit dem Dremel 3D45 besitzen. Beim
Erstellen von Objekten mit dem Dremel 3D45 liegt

es in |hrer Verantwortung, sicherzustellen, dass Sie
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keine Urheberrechte von Dritten oder einschlagige
Gesetze oder Vorschriften wie beispielsweise das
US-amerikanische Gesetz oder Gesetze anderer
Lander zum Schutze von geistigem Eigentum
verletzen. Der Dremel 3D45 darf nicht zur Erstellung
von Objekten verwendet werden, die Urheberrechten
Dritter unterliegen, sofern keine Genehmigung seitens
dieser Dritten vorliegt. Fiir die Verwendung des
Dremel 3D45 zu einem der folgenden Zwecke ist unter
Umsténden die Genehmigung Dritter erforderlich:
Erstellen eines Duplikats oder einer Kopie (ganz oder
teilweise) eines Objekts, das nicht von lhnen entworfen
wurde, Erstellen eines Objekts auf Grundlage einer
digitalen Datei, die nicht lhnen gehort, oder Erstellen
eines Objekts auf Grundlage eines Scans oder

eines materiellen Gegenstands, den Sie nicht selbst
entworfen haben. Es liegt in lhrer Verantwortung, eine
derartige Genehmigung einzuholen. Méglicherweise
wird Ihnen eine solche Genehmigung nicht immer
erteilt. In diesen Fallen sollten Sie keinen 3D-Druck
von den entsprechenden Objekten anfertigen. Wenn
Sie dies dennoch tun, erfolgt dies auf eigene Gefahr.
Sie sind nicht befugt, den Dremel 3D45 oder die
zugehorige Software oder Firmware zu verandern,
zurlickzuentwickeln, zu dekompilieren oder zu
demontieren, sofern dies nicht durch geltende Gesetze
erlaubt ist. Wenn Sie den Dremel 3D45 auf eine
andere als die empfohlene und in diesen Betriebs- und
Sicherheitshinweisen beschriebene Art und Weise
verwenden, geschieht dies auf eigene Gefahr. Die
Verwendung des Dremel 3D45 zur Herstellung von
Objekten unter Verletzung der Urheberrechte Dritter
kann eine zivil- und strafrechtliche Verfolgung und
Strafen einschlieRlich finanziellen Entschadigungen,
Geldstrafen und Gefangnisstrafen nach sich ziehen.

DRUCKEN

Druckkopf: Einzelextrusion

Druckkopftemperatur: Bis zu 280°C (536°F)
Temperatur Druckplattform: Bis zu 100°C (212°F)
Benutzerschnittstelle: 4,5-Zoll-IPS-Farb-Touchscreen
Maximales Druckvolumen: 255mm x 155mm x 170mm
(10" x 6" x 6,7")

Schichtstarke: 100 pm | 0,10 mm

Filamenttypen und -farben: Siehe dremel3d.com
Interner Speicher: 8 GB

Externer Speicher: USB-Flash-Laufwerk

GEWICHT UND ABMESSUNGEN

Gewicht (ohne Spule): 19,4 kg (42.8lbs)
MaRe: 515mm x 406mm x 394mm
(20,25" x 16" x 15,9")

FILAMENT

Mit 1,75-mm-Filamenten von Dremel kompatibel

LAGERUNG VON FILAMENTEN

Die Qualitat von Polymeren nimmt im Laufe der Zeit
ab. Packen Sie das Filament daher erst aus, wenn es
bendtigt wird. Lagerung bei Raumtemperatur: 16-29 °C
(60-85 °F) und in trockener Umgebung.
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SOFTWARE

Zum Dremel 3D45 gehort eine Datei-Slicing-Software
flir Windows und Mac OSX. Diese Anwendung
konvertiert digitale 3D-Dateien in druckbare Dateien.

UNTERSTUTZE BETRIEBSSYSTEME

Apple® Mac® OS® X v10.9 oder hoher (Mavericks)
Microsoft® Windows® 7 SP1

Microsoft® Windows® 8, 8.1

Microsoft® Windows® 10

SYSTEMANFORDERUNGEN

+  CPU: 64-bit-Prozessor (32-bit wird nicht unterstitzt)

* Speicher: 3 GB RAM (4 GB oder mehr wird
empfohlen)

» Festplattenspeicherplatz: ca. 2 GB freier
Festplattenspeicherplatz fir die Installation

»  Grafikkarte: 1.024 MB GDDR RAM oder mehr.
Microsoft®-Direct3D®-11-fahige Grafikkarte oder hoher

+ Zeigegerat: Drei-Tasten-Maus

ELEKTRISCHE ANFORDERUNGEN

3D45-Eingangsspannung: 100-240 V, 47-60 Hz,
0,85-2,3 A

BETRIEBSUMGEBUNG

Raumtemperatur: 16-29 °C (60-85 °F)
Gerade Arbeitsflache
Trockene Arbeitsumgebung

16" (406mm)
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Quelle Beschreibung Verfiigbar unter Begriff Definition
Kurzanleitung ~ Enthélt eine Eine Druckversion Druckplattform Die flache Oberfléche, auf der im
’ bebilderte der Kurzanleitung Dremel 3D45 Objekte gedruckt
Schritt-fir-Schritt-  wird zusammen werden. Die Druckplattform besteht
Anleitung zum mit dem Drucker aus einer Hartglasplatte mit
Auspacken ausgeliefert. Sie ist Kunststoffhalterung.
und zur auch online unter Druckplattform- Die Klemmen der Vorderseite der
Inbetriebnahme www.dremel3d.de, Klemmen Druckplattform, mit denen diese
des 3D45. www.dremel3d.at arretiert wird.
oder Druckvolumen Der dreidimensionale (3D) Raum, den
wwv_v_.dremel3d.ch ein fertiggestelltes Objekt einnimmt.
verfiigbar. Der Dremel 3D45 hat ein maximales
Dremel ] Bietet die neueste www.dremel3d.de, areugli(;/g;m;rr:cgegl:glg, Lg)?:?eeiéen,
3D-Website 3D45-ngtware, www.dremel3d. kénnen nicht gedruckt werden,
Egziﬁktg%";: :}V\?vf/jzrremewd ch sondern miissen verkleinert oder in
o . . : Unterobjekte aufgeteilt werden.
service sowie
3D-Modell- und Tar Auf der Vorderseite des Dremel
Projektdownloads. 3D45 befindet sich eine Tir. Diese
bietet einfachen Zugriff auf die
Dremel 3D-  Wenden Sie sich  www.dremel3d.de, Druckplattform, den Druckkopf, das
Kundendienst fiir Unterstiitzung, www.dremel3d.at Filament und die Druckobjekte. Da
Wartungsarbeiten  oder sie aus durchsichtigem Material
und www.dremel3d.ch besteht, konnen Sie den Fortschritt
Serviceleistungen der Objekte verfolgen, ohne die
an Dremel. Druckumgebung zu beeinflussen.
ECO-ABS Naturlicher Thermoplast, aus dem
Datei-Slicing-  Ermdglicht das Verfiigbar unter Benutzer haltbare und schlagfeste
Software Hochla(_:len, www.dremel3d.de, Teile herstellen kénnen.
gffgﬁ:::e\?o:nd ;vc\;\;v;/.dremeliid.at Ethernet- Eine kabelgebundene Local-Area-
3D-Dateien. www.dremel3d.ch anschluss NetworK—TechnoIogie, Uber die_ )
sowie auf dem eluektronlsche Gerate kommunizieren
im Lieferumfang konnen.
des Dremel 3D45 Druckkopf Eine Baugruppe, die das Filament
enthaltenen USB- mithilfe von Zahnradern durch den
Flash-Laufwerk. Druckkopfeingang transportiert, auf
die Drucktemperatur erwarmt und aus
der Druckkopfdlse herausdriickt.
Druckkopfliifter Lufter zur Kiihlung der auf3eren
Komponenten des Druckkopfs und
des Zahnradmotors.
Druckkopf- Ein Kunststoffelement, das Luft zur
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lufter-Leitplatte

Kihlung des aktiven Drucks vom
Druckkopfliifter zur Druckplattform
leitet.

Druckkopf- Die Offnung oben am Druckkopf,

eingang in die das Filament fiir den Druck
eingefiihrt wird.

Druckkopf- Ein Hebel an der Seite des

hebel Druckkopfs, mit dem die Spannung
des Zahnradantriebs gelockert werden
kann.

Druckkopfdiise Die Duse unten am Druckkopf, aus
der das Filament fir den Druck
herausgepresst wird.

Filament Ein fadenahnlicher Strang aus
Kunststoff.

Filament- Ein Kunststoffrohr, das das

Flhrungsrohr  Filament glatt und sauber aus der

Spulenhalterung zum Druckkopf des
Druckers fiihrt.




Filament-
standsensor

Ein Sensor im Druckkopf, der den

Drucker anhalt, wenn das Filament
wahrend des Drucks aufgebraucht
wird.

Filamentspule

Eine Rolle, um die ein langer
Filamentstrang zur Aufbewahrung
und kontinuierlichen Verwendung
gewickelt ist.

.g, .gcode, Ein druckbares Dateiformat, das mit
.g3drem dem Dremel 3D45 kompatibel ist.
Klebestick Ungiftiger, saurefreier Klebestift, der
auf die Druckplattform aufgetragen
wird, damit die Drucke besser haften.
Finger- Unter der Druckplattform befindliche
schrauben Schrauben, mit deren Hilfe die

Benutzer die Druckplattform vor jedem
Druck bequem ausrichten kénnen.

Nivelliersensor

Ein Sensor, der die Héhe der
Druckplattform erkennt und bei der
korrekten Ausrichtung hilft.

Abdeckung

Auf der Oberseite des Dremel 3D45
befindet sich eine Abdeckung. Diese
kann bei Bedarf entfernt werden,

um von oben auf die Druckplattform,
den Druckkopf, das Filament und die
Druckobjekte zuzugreifen.

Spitzzange

Ein géngiges Werkzeug, mit dem
kleine Objekte festgehalten und
Uberschiissige Materialien, die zu heifl
zum Berlhren sind, erfasst werden
kénnen.

Nylon

Synthetisches Polymer, dass stabile
und flexible Drucke mit hoher
VerschleiBresistenz ermdglicht.

OBJ-Datei

Ein géngiges digitales Dateiformat,
das haufig in 3D-Modell-Programmen
verwendet wird. Dieses Dateiformat
kann mithilfe von 3D-Software von
Drittanbietern erstellt oder von
www.dremel3d.de, www.dremel3d.at
oder www.dremel3d.ch
heruntergeladen werden.

Spatel zum
Entfernen von
Objekten

Werkzeug zum Entfernen der fertigen
Objekte von der Druckplattform.

PLA

Ein Biokunststoff, der aus
erneuerbaren Materialien wie
Speisestarke besteht.

PETG

Ein thermoplastisches Filament, das
Flexibilitat, Stabilitat und Haltbarkeit in
sich vereint, das &hnlich wie Nylon ist,
sich aber wie PLA einfacher drucken
lasst

Spulen-
halterung

Ein Kunststoffelement links von der
Druckplattform im Druckbereich
des Dremel 3D45, auf das die
Filamentspule gesetzt wird.

Spulentir

Eine abnehmbare Abdeckung,
mit der die Filamentspule auf der
Spulenhalterung fixiert wird.

Schrittmotor

Ein burstenloser elektrischer
Gleichstrommotor, mit dem die
Flhrungsschienen und die Zahnrader
des Druckkopfs angetrieben werden.

.STL-Datei Ein géngiges digitales Dateiformat,
das haufig in 3D-Modell-Programmen
verwendet wird. Dieses Dateiformat
kann mithilfe von 3D-Software von
Drittanbietern erstellt oder von
www.dremel3d.de, www.dremel3d.at
oder www.dremel3d.ch
heruntergeladen werden.

Touchscreen  Ein beriihrungsempfindliches
Farbdisplay, Uber das Sie den Dremel
3D45 und die Objekte Uberwachen
und Befehle ohne Computer direkt in

den Dremel 3D45 eingeben konnen.

USB-Flash-
Laufwerk

Eine tragbare Speicherkarte, die in
zahlreichen Geraten zum Einsatz
kommt.

WLAN Eine kabellose Local-Area-Network-
Technologie, Uber die elektronische

Gerate kommunizieren kénnen.

Eine Reihe von Schienen auf beiden
Seiten des Druckkopfs, Uber die
dieser durch einen Schrittmotor im
Druckbereich nach links und rechts
bewegt werden kann.

Flhrungs-
schienen
X-Achse

Eine Reihe von Schienen auf

beiden Seiten des Druckbereichs,
iber die der Druckkopf durch einen
Schrittmotor im Druckbereich vor und
zurlick bewegt werden kann.

Flhrungs-
schienen
Y-Achse

Eine Reihe von Schienen im
hinteren Druckbereich, iber die
die Druckplattform durch einen
Schrittmotor auf und ab bewegt
werden kann.

Fuhrungs-
schienen
Z-Achse

)
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EINFUHRUNG IN DEN 3D45
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Abdeckung 17. Schrittmotor
Druckkopf 18. Filament-Flhrungsrohr
Flhrungsschienen Z-Achse 19. Druckkopfhebel
Tar 20. Filament-Flhrungsklemme
Laschen Druckplattform 21. Druckkopfeingang
Griffe 22. Kammerlufter (mit optionalem Filteranschluss)
USB-A-Anschluss 23. Flachbandkabel
Fingerschrauben 24. Fihrungsschienen X-Achse
Druckplattform 25. Nivelliersensor
. Touchscreen 26. Druckkopfdiise
. Druckplattform-Klemmen 27. Netzschalter
. Filamentspulenhalterung 28. USB-B-Anschluss
. RFID-Reader 29. Ethernetanschluss
. Filamentspule 30. Typenschild
. Kamera 31. Netzanschluss
. Fihrungsschienen Y-Achse
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Willkommen in der Welt von Dremel Digilab. Wir méchten Ihnen helfen, den digitalen Fertigungsprozess zu
optimieren, und Ihnen wertvolle Tipps fiir die Umsetzung |hrer Ideen geben. Der 3D-Druck ist ein Prozess, der
Experimentierfreudigkeit und Geduld erfordert. Deshalb stehen Ihnen die Experten von Dremel mit Online-Tipps
und Unterstlitzung zur Seite, um lhnen den Vorgang zu erleichtern. Der Dremel 3D45 hat neue Funktionen wie
Netzwerkkonnektivitat und 3D-Ferndruck Uber Local-Area-Network-Verbindung. Fir den Einstieg mit dem 3D45
folgen Sie den Anweisungen zur Ersteinrichtung auf dem Touchscreen.

LIEFERUMFANG*

DREMEL
DIG| LAEL

3D PRINTER
Quick Start Guige

Kurzanleitung

(2) Filamentspule** Netzkabel USB-Kabel

(2) Klebestick Spatel zum Entfernen USB-Flash-Laufwerk
von Objekten

*Menge kann je nach Kit variieren.
**Nicht in feuchter oder heifer Umgebung lagern.

Dorn zur Reinigung
des Druckkopfs
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AUSPACKEN 6. Offnen Sie die Tir, und nehmen Sie den mittleren
Einsatz heraus.

1. Stellen Sie den Karton auf einen Tisch und
schneiden Sie das Klebeband auf, um ihn zu
offnen.

2. Nehmen Sie den oberen Einsatz heraus.

3. Nehmen Sie den 3D45 heraus, und stellen Sie ihn
auf einen Tisch.

4. Offnen Sie die Abdeckung, und nehmen Sie den
oberen Einsatz heraus.

Tipp: Bewahren Sie die Verpackung auf, um das
Gerat spater darin transportieren und lagern zu
konnen.

4
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TOUCHSCREEN

Dank der integrierten Software und dem Farb-Touchscreen lasst sich der Dremel 3D45 ganz einfach ohne
Computer verwenden. Bevor Sie mit dem Drucken des ersten Modells beginnen, sollten Sie sich mit der
Menustruktur und den Optionen des Touchscreens vertraut machen.

A WARNUNG BEACHTEN SIE BEI DER VERWENDUNG DES DREMEL 3D45 ALLE WARNUNGEN UND
SICHERHEITSANWEISUNGEN. ANDERNFALLS KANN ES ZU FEUER, GERATE- UND

ANDEREN SACHSCHADEN SOWIE ZU PERSONENSCHADEN KOMMEN.

DREMELDIGILAB AN
DRUCKEN
= Tippen Sie, um ein 3D-Modell auszuwahlen
und den Druckvorgang zu starten. (Ausfiihrliche
BT LRVEL  BILMENT  TOOLS Druckanweisungen finden Sie auf Seite 62)

DREMELDIGILAB AN
MENU ,,DRUCKEN* (BUILD)
Tippen Sie auf ,Drucker” (Printer), ,USB-
Flash-Laufwerk“ (USB Flash Drive) oder
SEME AEANIE SRR ,Druckerwarteschlange® (Print Queue), um

3781MB 1885MB QUEUE das Zielverzeichnis der gewlinschten Datei
auszuwéhlen.

DREMELDI|GILAB PLAN § &

@ MENU ,MODELL*“ (MODEL)
Tippen Sie auf die Modellbilder oder verwenden

TABLET STAND ORG

& W

e FROG HING

Sie die Pfeile, um die Seiten nach dem
gewinschten Modell zu durchsuchen.

DATEIINFORMATIONEN

Fur den aktuellen Druck referenzierte Disen-
) und Platteneinstellungen.

\ DRUCKEN (BUILD) — Tippen Sie, um den

DREMELDIGILAB PLA § &

R g Druckprozess zu starten.

@ LOSCHEN (DELETE) — Tippen Sie, um die

N Modelldatei aus dem Druckerspeicher oder vom
USB-Flash-Laufwerk zu entfernen.

9 FROG s IN DRUCKER KOPIEREN (COPY TO

PRINTER) — Tippen Sie, um die Modelldatei

vom USB-Flash-Laufwerk in den internen

Druckerspeicher zu kopieren.

DREMELD |GILAB PLA § &
DRUCKSTATUS

) ABBRECHEN (STOP) — Tippen Sie, um den
i aktuellen Druckvorgang abzubrechen.
PAUSE PAUSE/WIEDERGABE (PAUSE/PLAY) — Tippen
Sie, um den aktuellen Druckprozess anzuhalten
LaTOR T oder fortzusetzen. Wahrend der Pause kdnnen
(<X FROG SsTOP Sie auf die Filamenttaste zugreifen.
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@ BENACHRICHTIGUNG
JOB WAITING. PRINT NOW? DRUCKWARTESCHLANGE
JA (YES) — Weiter zur Druckdatei.
NEIN (NO) — Druck der Datei abbrechen.

DREMELDI|GILAB

FILAMENT

Tippen Sie, um den Heizvorgang zu starten
und Filament zu laden oder zu wechseln.

= (Anweisungen zum Laden und Wechseln von
BREMEPICIEE Filament finden Sie auf Seite 56)

CUT FILAMENT

%@f’@ o

°

DREMELDIGILAB N7

=
—

LEVEL FILAMENT 0O0LS

BUILD
NIVELLIEREN (LEVEL)
Tippen Sie, um die Druckplattform
DREMELD |GILAB N auszurichten. (Anweisungen zum Ausrichten

der Druckplattform finden Sie auf Seite 61)

DREMELDIGILAB ANER
EXTRAS (TOOLS)
== Tippen Sie, um die folgenden individuellen
S Druckfunktionen und -einstellungen aufzurufen.
LEVEL  FLAMENT  TOOLS
BUILD
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DREMELD GILAB ANEZ
NETWORK PREHEAT CALBRATE JOGM

o UP TE! HELF SETTINGS ABOU

DREMELDIGILAB ANEZ

O

FOR HELP PLEASE CONTACT
DREMEL CUSTOMER SERVICE:

WWW.DREMEL3D.COM

REPARATUREN

Tippen Sie, um das Meni mit den
Kontaktinformationen des Kundendienstes
anzuzeigen.

DREMELDIGILAB

JRK  PREHEAT  CALIBRATE M

DREMELD IGILAB AN

WIFI PROXY STATIC IP

NETZWERK (NETWORK)

Tippen Sie, um das Netzwerkmeni aufzurufen
und eine WLAN-Verbindung herzustellen oder zu
trennen oder einen Proxy festzulegen.

WLAN VERBINDEN (CONNECT WIFI) —
Tippen Sie, um eine Verbindung zum WLAN
herzustellen.

PROXY FESTLEGEN (SET PROXY) — Tippen
Sie, um den Proxy manuell einzugeben.
STATISCHE IP ANGEBEN (SET STATIC IP) —
Tippen Sie, um die statische IP festzulegen.
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DREMELDIGILAB

KALIBRIEREN (CALIBRATE)

Tippen Sie, um den Druckkopf und die
Druckplattform in die Ausgangsposition zu
bewegen.

DREMELD I|GILAB

NETWORK ~ PREHEAT CALIBRATE JOG

DREMELD IGILAB

POSITION (JOG MODE)

Tippen Sie, um Optionen zum Verschieben des
Druckkopfs und der Druckplattform entlang der
X-, Y- und Z-Achse anzuzeigen.
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DREMELD|GILAB AN B

,.;))

EINSTELLUNGEN (SETTINGS)

SPRACHE (LANGUAGE) — Tippen Sie, um

eine andere Menlsprache auszuwahlen.

ANZEIGE (DISPLAY) — Tippen Sie, um die

<) LEDs am Gerat oder die Schnelltasten des

PDATES > SETTINGS  ABH Hauptmenis anzupassen.

TON (SOUNDS) — Tippen Sie, um den Ton des

3D45 ein- oder auszuschalten.

ERWEITERTER MODUS (ADVANCED MODE) —

Tippen Sie, um die GCode-Einstellungen

manuell zu priorisieren.

WERKSEINSTELLUNGEN (FACTORY

RESET) — Tippen Sie, um alle im 3D45

[ - gespeicherten Informationen zu I6schen und
die Werkseinstellungen wiederherzustellen.

DREMEL DIGILAB A4S

.)))

DREMELDIGILAB N7

VORHEIZEN (PREHEAT)
(<) PDAT 5 SEMINGS B0 Tippen Sie auf ,Disentemp.” (Nozzle
Temp), um den Druckkopf automatisch
fiir den Druckvorgang oder das Entfernen
von Filamentresten aufzuheizen. Wenn die @
optimale Temperatur erreicht ist, tippen Sie auf
JPlattformtemp.“ (Platform Temp), um mit dem
% Vorheizen der Druckplattform zu beginnen.
PRE-HEATING. PLEASE WAIT. REINIGEN (PURGE) — Wenn der Druckkopf
heil ist, tippen Sie hier, um Filament manuell

@D O herauszudriicken.

NOZZLE TEM £Mp

DREMELDIGILAB oy}

,;))
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DREMELD |GILAB

NETWORK ~ PREHEAT  CALIBRATE JOC

INFO (ABOUT)
Tippen Sie, um Informationen zum 3D45 wie
die Firmwareversion, die Nutzungsdauer, den

DREMELD |G ILAB = Druckerstatus und die MAC-Adresse anzuzeigen.

DREMEL DIGILAB 3D45
FIRMWARE VERSION V1.0
USAGE COUNTER: 000

PRINTER STATUS: XXX
ETHERNET MAC: 00:00:
'WIFI MAC: 00:00:00:00:
ETHERNET IP: 000. .000.000
NETMASK: 000.000.000
GATEWAY: 000.000.000.000

DNS: 000.000.000.000
®

TOUCHSCREENSYMBOLE

Zeigt an, dass ein Fehler vorliegt (z. B. Filament leer oder Tur gedffnet).

Zeigt die WLAN-Signalstérke an. Wenn eine Verbindung besteht, ist das Symbol blau.

Zeigt an, dass Druckkopf und Druckplattform kalt sind.

Zeigt an, dass Druckkopf und Druckplattform warm sind.

Zeigt an, dass Druckkopf und Druckplattform heif3 sind.

% Zeigt an, dass eine Ethernet-Verbindung besteht.
-
[
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VOR DEM START

Wenn Sie den Dremel 3D45 zum ersten Mal
einschalten, werden Sie aufgefordert, das Netzwerk
einzurichten. Dadurch erhalten Sie Zugang zu
Funktionen wie dem 3D-Ferndruck Uber Local-
Area-Network-Verbindung, Benachrichtigungen
{iber Firmware-Updates und Uberwachung des
Druckerstatus. AnschlieRend werden Sie Schritt fur
Schritt durch das Einlegen der ersten Filamentspule
und das ordnungsgemafe Ausrichten der
Druckplattform geleitet.

1.

Zum AbschlieRen der Erstkonfiguration tippen Sie
auf ,Start” (Start), wenn Sie dazu aufgefordert
werden. Wenn Sie diese Konfiguration ablehnen,
konnen Sie das Netzwerk auch zu einem spateren
Zeitpunkt einrichten.

DREMELDIGILAB
GET STARTED IN 3 STEPS! X

b=
=

NETWORK ~ FILAMENT

“ il

Wenn Sie ,Start* wahlen, stellt der 3D45
automatisch eine Verbindung mit lhrem Ethernet
her oder sucht nach verfligbaren drahtlosen
Netzwerken.

DREMELDIGILAB

X
SEARCHING AVAILABLE NETWORKS

VISIT DREMELDIGILABCOM/GET STARTED
TO CONTROL YOUR PRINTER REMOTELY

®
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3. Waéhlen Sie auf dem Touchscreen Ihr WLAN aus.
Mit den Pfeilen kénnen Sie durch die Liste der
verfugbaren Netzwerke scrollen. Tippen Sie auf
den Namen lhres Netzwerks, um es zu
akzeptieren.

DREMELDIGILAB

SELECT ANETWORK:

NETWORK 1 %
NETWORK 2
NETWORK 3
NETWORK 4

4. Geben Sie Ihr WLAN-Kennwort ein, und tippen
Sie auf ,Fertig” (Done).




Der Dremel Digilab 3D Slicer ermdglicht das Hochladen, Bearbeiten und Drucken von 3D-Dateien und das
Herstellen einer Verbindung zum 3D45 (lber ein drahtloses Netzwerk oder eine Ethernet-Verbindung). In der
Software konnen Sie unter anderem Modelle und Projekte ansehen, Druckvorgange senden, anhalten und
abbrechen, den Druckstatus (iberwachen und Push-Benachrichtigungen zu Updates erhalten. Sie kénnen Dremel
Digilab 3D Slicer von www.dremel3d.com installieren oder von dem im Lieferumfang des Dremel 3D45 enthaltenen

USB-Flash-Laufwerks.

57 oremei DigiLa 30 slicer

File Edt View Seltinge Edencions Preferences Help

Prepare

Dremel 3D45

Dremel 3020

DREMEL

Dremel 3040
& Dremel 3015
Ak Brnter.
Manage Printers...

L

il

Generate Support

Build Plate Adhesion

| Read the

Please load a 3D model

00x00%00 mm

@ oohoemin 11l 000m /-0g

Need help improving your prints?

EHlX

1. Offnen Sie den Dremel Slicer, klicken Sie auf den Namen des Dru

Printers (Drucker verwalten).

ckers (oben

rechts) und dann auf Manage

File Edt View Seltinge Edencions Preferences

Prepare

Dremel 3D45

Material

Profile:

7] Preferences

General

Plugns

Printers

Actwate Add Remove

Dremel 3020
0

Raname
Dremel 3D45
(Connect g4 Hetwor] Machhe Sottngs|

Printer type:  Dremel 3045
Connection:  Th printer s not connected.

Dremel3
T

Chse

DREMEL

Please 16ad & 30 model

00x00x00 mm
@ oohoomin il 0.00m7-0g

2. Wahlen Sie lhren 3D45 und klicken Sie auf Connect via Network (Uber Netzwerk verbinden).
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File Edt View Settinge Edensions Preferences Help

DREMEL @ oonoomin |l noami-0g

Prepare Dremel 3D45

Materiak

Prafile:

Ganl e i
o | sed
f i Connect to Networked Printer
/| PrOf To print. directly to your printer aver the netwark, please make sure your prinker s connacted to the netwark |
I Plug using 2 nstwork cable or by connecting your priter ta your WIFL network. I you don't connect Cura wich your
- 1 smnter, you can st use a USB e to transfer g-code fes to your arntar. 1
=t Salect your prntar :
| ‘ add gy ™ P e * 1l
Enter the I address o hostrame of your printer on the network.
| TimeETE ] 2
| Fing Guide
| el [ o |
| ‘ f ¥
}_ e
!
f
'
‘\' I vour priter & not lsted, read the patuorkpritng
=] | troubkshootod Qe =
=3

Please Toad a 30 model
00200 x00mm

LAB

3.
4.

Klicken Sie auf Add (Hinzufiigen) und ergénzen Sie die IP-Adresse lhres Druckers
Klicken Sie auf OK und danach auf Connect (Verbinden)

File

No

Edt View Settings Exenzions Preferences Help

Prepare Build Dremel 3045
DREMEL 3045 IDEA BUILDER
Filsment Type PLA
Nazzle Temperature 220°C
Flatform Temperature 50°C
Chamber Temperature: 27°c
Door status Closed
Firmware Version v3.0 D02.03.03
Active print
Job Name
Time Remaining. o000

Pause  stop

SchlieBen Sie das Einstellungsfenster. Jetzt sollten Sie ein griines Hakchen an der Schaltflache Build
(Drucken) sehen konnen, als Hinweis, dass die Verbindung erfolgreich hergestellt wurde.

Durch Anklicken der Schaltflache Build (Drucken) werden Kamera-Live-Bilder fir Ihren Drucker angezeigt.
Mit den Schaltflachen Pause und Stop (Stopp) in diesem Bildschirm kénnen Sie lhren Druck verwalten.
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LADEN/WECHSELN VON FILAMENT

BEACHTEN SIE BEI DER
A WARNUNG VERWENDUNG DES DREMEL 3D45
ALLE WARNUNGEN UND SICHERHEITSANWEISUNGEN.
Andernfalls kann es zu Feuer, Gerite- und anderen

Sachschaden sowie zu Personenschiaden kommen.

BERUHREN SIE DIE

A WARNUNG DRUCKKOPFDUSE UND DIE
HEISSE DRUCKPLATTFORM NICHT, WAHREND DER
DREMEL 3D45 IN BETRIEB IST ODER DIE
TEMPERATUR UBER 60 °C (140 °F) LIEGT. Das
Beriihren der Druckkopfdiise und der Druckplattform
wahrend des Betriebs oder vor dem Abkiihlen von Diise
und Druckplattform kann zu Personenschéden fiihren.

VERWENDEN SIE NUR
A WARNUNG DREMEL-FILAMENTE. Die 3.

Verwendung von nicht von Dremel zugelassenen
Filamenten kann zu Gerateschidden, Sachschaden
und Personenschéden fiihren.

SORGEN SIE DAFUR, DASS

A WARNUNG DIE EINSTELLUNG DES
DRUCKKOPFS DIE MAXIMAL ZULASSIGE
TEMPERATUR DES VERWENDETEN FILAMENTTYPS
NICHT UBERSTEIGT. Wenn das Filament iiber den
empfohlenen Bereich erwdarmt wird, kann dies
Emissionen verursachen, die zu Personenschaden
fiihren kénnen.

ZIEHEN SIE DAS FILAMENT 4.
A VORSICHT NICHT HERAUS. Andernfalls kann

es zu Schaden am Druckkopf kommen.

>

BB. 1 Spulenhalterung

Offnen

Filament
SchlieBen

56

Starten Sie den Lade-/Wechselvorgang, indem
Sie auf dem Touchscreen auf ,Filament* tippen.
Der Druckkopf wird in die vordere rechte Ecke
des Druckbereichs bewegt und die Druckkopfdise
aufgeheizt.

DREMELDI|GILAB

Wenn der Druckkopf anhélt, 6ffnen Sie die
Abdeckung des 3D45, um ihn besser zu erreichen.
Wenn vorhandenes Filament geladen wird,
schneiden Sie das Uberschissige Filament im
Bereich des Druckkopfeingangs weg und tippen Sie
auf dem Touchscreen auf die Pfeiltaste.

D

Nehmen Sie die Spulentir ab, indem Sie sie
gegen den Uhrzeigersinn drehen, und entfernen
Sie gegebenenfalls die vorhandene Spule (siehe
Abbildung 1).

Filament-Fiihrungsrohr



Fiihrungsrohr

®

Filament

Filamentfiihrung Druckkopfeingang
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Fadeln Sie die Spitze des neuen Filaments durch
das Flhrungsrohr, setzen Sie die Spule auf die
Spulenhalterung auf und setzen Sie die Spulentir
wieder ein, indem Sie die Laschen an den
Offnungen ausrichten und die Tiir im Uhrzeigersinn
drehen (siehe Abbildung 1).

Wenn Sie eine Spule mit Dremel-Filament

auf die Spulenhalterung aufsetzen, erkennt

der Drucker den Filamenttyp und optimiert

die Druckeinstellungen fiir das verwendete
Filament. (Damit werden auch Druckeinstellungen
Uiberschrieben, die eventuell in lhrer Slice-Datei
geladen sind.)

HINWEIS: Es gibt die Option, einen erweiterten
Druckermodus einzugeben, um nach dem
Filamentwechsel die Druckeinstellungen manuell
anzupassen. Bitte priifen Sie alle Einstellungen
(falls Sie manuelle Eingaben vorgenommen
haben), da falsche Einstellungen zu Fehldrucken,
Sachschéden oder Personenschéden fiihren kénnen.
Die entsprechenden Informationen finden Sie im
Diagramm Filamenttyp und Einstellungen® auf
Seite 58 oder im aktuellen Diagramm unter
dremel3d.com.

HINWEIS: Es gibt die Option, einen erweiterten
Druckermodus einzugeben, der es lhnen
ermdglicht, Druckeinstellungen aus der
gespeicherten Slice-Datei zu (ibernehmen.

Damit wird verhindert, dass der Drucker die
Druckeinstellungen dndert. Bitte priifen Sie

vor dem Drucken alle Einstellungen, da falsche
Einstellungen zu Fehldrucken, Sachschéden
oder Personenschéden fiihren kénnen.

DREMELDI|GILAB

PLAMN § &
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Wenn Sie das Filament wechseln, entfernt der
3D45 das vorhandene Filament automatisch.
Wenn das Fenster ,Filament einfiihren* (Feed
Filament) angezeigt wird, tippen Sie auf dem
Touchscreen auf den Pfeil und fiihren Sie

das Filament aus dem Fiihrungsrohr in den
Druckkopfeingang ein, bis es vom Druckkopf
eingezogen wird (siehe Abbildung 2).
HINWEIS: Vergewissern Sie sich, dass die
Zahnréder im Inneren des Druckkopfs das
Filament richtig erfasst haben, bevor Sie den
Filamentwechsel beenden. Sie spiiren in diesem
Fall einen Zug und sehen, wie das Filament in
den Druckkopf eingezogen wird.

DREMELD |GILAB

FEED FILAMENT

)

@ ®

Das Filament wird in den Druckkopf gezogen

und beginnt, aus der heilen Druckkopfdrise
auszutreten.

HINWEIS: Der Dremel 3D45 wurde werkseitig durch
Drucken von Objekten getestet. Dabei kamen unter
Umsténden Filamente mit einer anderen als der von
Ihnen verwendeten Farbe zum Einsatz. Es kann
sein, dass geringe Mengen dieser Filamente im
Druckkopf verblieben sind.

Wenn das neue Filament an der Druckkopfdiise
erscheint, tippen Sie auf dem Touchscreen

auf ,Fertig* (Done), um den Ladevorgang
abzuschlieRen, zum Hauptmeni zurliickzukehren
und den Druckkopf zu kalibrieren. Entfernen Sie
Uberschissiges Filament vorsichtig, ohne die heille
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Druckkopfdiise zu beriihren. Verwenden Sie dazu
bei Bedarf vorsichtig eine Spitzzange.

ACHTEN SIE BEIM ENTFERNEN
A VORSICHT VON RESTMATERIAL
BESONDERS DARAUF, DIE DRUCKKOPFDUSE NICHT
ZU BESCHADIGEN. WENN DIE DRUCKKOPFDUSE
BESCHADIGT IST, FUNKTIONIERT DER DREMEL 3D45
NICHT ORDNUNGSGEMASS. DESHALB MUSSEN
DEFEKTE DUSEN AUSGETAUSCHT WERDEN.

11. Schlieen Sie die Abdeckung und die Tir des

3D45.
FILAMENTTYP UND EINSTELLUNGEN
Filamenttyp PLA ECO-ABS Nylon PETG
Temperaturbereich Diise 190 - 230 °C 190 - 230 °C 220 - 280 °C 230 - 260 °C

Optimale Diisentemperatur 220 °C 220 °C 255 °C 250 °C
Temperaturbereich Druckplattform 0-60°C 0-70°C 0-100°C 0-80°C

Optimale Temperatur Druckplattform 35°C 45 °C 100 °C 70 °C
Druckgeschwindigkeitsfaktor 10 — 300 % 10 — 300 % 10 — 300 % 0 — 100%

Empfohlener Geschwindigkeitsfaktor 100 % 100 % 90% 100 %
Lifterbereich 0 - 100% 0 - 100% 0 — 100% 0 — 100%

Liiftereinstellung Objektkiihlung 100 % 100 % 50% 100 %

HINWEIS: Die aktuellen Informationen zu den Filamenteinstellungen finden Sie auf der Website dremel3d.com.
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DRUCKVORBEREITUNG

Hintere Hintere
Klemme Klemme

I

Vordere Standfufl Druckplattform Vordere Klemme
Klemme
VORBEREITEN DER DRUCKPLATTFORM 2. Die besten Ergebnisse erzielen Sie, wenn die mit

dem mitgelieferten Klebestick eine diinne Schicht
Kleber auf die Druckplattform auftragen (siehe
A WARNUNG BERUHREN SIE DIE Abbildung 4). Detaillierte Informationen finden Sie
DRUCKKOPFDUSE UND DIE unter ,Anweisungen zum Auftragen des Klebers".
HEISSE DRUCKPLATTFORM NICHT, WAHREND DER
DREMEL 3D45 IN BETRIEB IST ODER DIE
TEMPERATUR UBER 60 °C (140 °F) LIEGT. Das
Beriihren der Druckkopfdiise und der Druckplattform
wahrend des Betriebs oder vor dem Abkiihlen von Diise
und Druckplattform kann zu Personenschaden fiihren.

DRUCKPLATTFORM NICHT
A WARNUNG FALLEN LASSEN. Wenn die
Hartglasplatte bricht, kann es zu Verletzungen
kommen.

A WARNUNG HARTGLASPLATTE NICHT AUS o o

DER KUNSTSTOFFHALTERUNG HINWEIS: Zum Reinigen splilen Sie die Plattform
ENTFERNEN. Wenn die Rénder der Hartglasplatte mit warmem Wasser ab und reiben sie mit einem
beriihrt werden, kann es zu Verletzungen kommen. Tuch trocken.

3. Setzen Sie die Druckplattform ein, indem Sie erst

A VORSICHT ACHTEN SIE VOR JEDEM DRUCK das hintere'Ende. der Plattform in 'die hinteren

DARAUF, DASS DIE Klemmen einschieben und anschlieRend auf den
DRUCKPLATTFORM MIT DEM MITGELIEFERTEN vorderen Teil der Plattform driicken, bis diese
KLEBESTICK MIT BEDECKT WIRD. Wird kein Kleber einrastet.

verwendet, kann dies unter Umstinden zu einer
schlechten Druckqualitat fiihren.

1. Entfernen Sie die Druckplattform, indem Sie
erst die beiden vorderen Klemmen nach unten
driicken und dann loslassen und anschlieend die
Druckplattform an den Plattformlaschen von der
Basis abheben (siehe Abbildung 3).
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ANWEISUNGEN ZUM AUFTRAGEN DES KLEBERS

gy

Es ist wichtig, dass die 3D45-Druckplattform vor
jedem Druck mit dem von Dremel angegebenen
Kleber bedeckt ist. Eine ordnungsgemal aufgetragene
Kleberschicht sorgt dafiir, dass Teile wahrend des
Druckvorgangs auf der Druckplattform haften, und sie
verhindert Verwerfungen und Krauseln, vor allem bei
groRen Objekten.

Alle 1-3 Druckvorgénge sollten Sie eine neue Schicht
Kleber auftragen. Beim Auftragen des Klebers

muss dieser auf die gesamte Druckbettflache
aufgetragen werden, auf der das Objekt gedruckt
wird. Vergewissern Sie sich, dass die Druckplattform
abgekuhlt ist, bevor Sie sie entnehmen oder Kleber
auftragen.

Tragen Sie den Kleber stets in zwei einander
Uberlappenden Schichten auf. Sie kénnen den Kleber
zunachst auf den Rand des Druckbereichs auftragen
(1) und dann zickzackférmig von oben nach unten
arbeiten und dabei die gesamte Flache bestreichen (2).
Warten Sie 10 Sekunden und tragen Sie anschlielend
eine weitere Schicht zickzackférmig von links nach
rechts auf (3). Damit wird ein gleichférmiger Auftrag auf
der gesamten Druckflache gewahrleistet.

Lassen Sie den Kleber trocknen, bevor Sie die
Druckplattform ausrichten oder einen Druck starten.
Wenn Sie die Druckplattform vorheizen, kénnen Sie
dies beschleunigen.

60

Nach jedem 7. bis 10. Kleberauftrag oder wenn
die Kleberschicht uneben wird, sollten Sie die
Druckplattform komplett reinigen. Dazu haben Sie
zwei Mdoglichkeiten:

Option 1: Nehmen Sie die Druckplattform vom
Drucker ab. Befeuchten Sie die Plattform mit Wasser,
indem Sie sie einige Sekunden unter warmes Wasser
halten. Achten Sie darauf, dass der Warnhinweis auf
der Vorderseite der Druckplattform nicht nass wird.
Danach sollte sich der Kleber einfach abschaben oder
abwischen lassen. Vergewissern Sie sich, dass die
Druckplattform wieder vollstandig trocken ist, bevor Sie
sie wieder in den 3D45 einsetzen.

Option 2: Nehmen Sie die Druckplattform vom Drucker
ab. Nehmen Sie den Schaber und schaben Sie den
Kleber von der gesamten Flache der Druckplattform
ab. Sie kénnen erst von links nach rechts und
anschliefend von oben nach unten schaben, um
sicherzustellen, dass der gesamte Kleber entfernt wird.
Nehmen Sie die Druckplattform unbedingt vom Drucker
ab, bevor Sie mit dem Schaben beginnen, da sonst
maoglicherweise Kleberstaub in den Filter gelangen und
diesen verstopfen kann.

Tragen Sie zwei vollstandige Schichten Kleber auf die
gereinigte Druckplattform auf. Lassen Sie dabei die
erste Schicht trocknen, bevor Sie mit dem Auftrag der
zweiten Schicht beginnen.

Nachdem die zweite Schicht trocken ist, muss die
Druckplattform vor dem nachsten Druck erst erneut
ausgerichtet werden.



AUSRICHTEN DER DRUCKPLATTFORM
BERUHREN SIE DIE

A WARNUNG DRUCKKOPFDUSE UND DIE
HEISSE DRUCKPLATTFORM NICHT, WAHREND DER
DREMEL 3D45 IN BETRIEB IST ODER DIE
TEMPERATUR UBER 60 °C (140 °F) LIEGT. Das
Beriihren der Druckkopfdiise und der Druckplattform
wéhrend des Betriebs oder vor dem Abkiihlen von

Diise und Druckplattform kann zu Personenschiaden
fiihren.

Es ist wichtig, die Druckplattform stets neu
auszurichten, wenn Sie sie wieder eingesetzt

haben. Dadurch wird ein gleichméRiger Abstand zur
Druckkopfdise sichergestellt. Wenn die Druckplattform
nicht ordnungsgeman ausgerichtet ist, werden die
Objekte unter Umstanden nicht korrekt gedruckt.

1. Tippen Sie auf dem Touchscreen des 3D45 auf
LAusrichten (Level).

DREMELDIGILAB

LAMENT

BUILD

2. Der Druckkopf und die Druckplattform werden

so positioniert, dass die Druckplattform eben ist.
Der 3D45 priift zunachst die Ausrichtung der
hinteren Mitte der Druckplattform. Anhand der
beiden Fingerschrauben links und rechts unter der
Druckplattform kann diese angehoben und gesenkt
werden. Der Druckkopf enthélt einen Sensor,

der erkennt, ob das Druckbett eben ist. Weitere
Werkzeuge sind nicht erforderlich.

Wenn die Druckplattform zu hoch oder zu niedrig
ist, wird dies auf dem Touchscreen angezeigt.
Wenn die Druckplattform zu hoch ist, drehen Sie
die entsprechende Fingerschraube nach rechts, bis
ein Signalton zu héren ist und auf dem
Touchscreen angezeigt wird, dass das Gerat bereit
fur die Prifung der Druckbettausrichtung ist.

BUILD PLATFORM TOO HIGH s

TURN RIGHT TO LOWER

®
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4. Wenn die Druckplattform zu niedrig ist, drehen Sie
die Fingerschraube nach links, bis ein Signalton zu
hoéren ist und auf dem Touchscreen angezeigt wird,
dass das Gerét bereit fiir die Prifung der
Druckbettausrichtung ist.

TURN LEFTTO RAISE

Tippen Sie auf ,Prifen* (Verify), um die Ausrichtung
des Druckbetts zu prifen. Wenn weitere
Anpassungen nétig sind, wird auf dem Touchscreen
die Richtung angezeigt. Bei korrekter Ausrichtung
bewegt sich der Druckkopf zum nachsten Punkt,
und der Ausrichtvorgang kann wiederholt werden.

X

VERIFY

Wiederholen Sie die Schritte 3 bis 5 fiir die zweite
Position. Wenn das Druckbett eben ist, bewegt sich
der Druckkopf automatisch in die Kalibrierposition,
und der Ausrichtvorgang wird abgeschlossen.

LEVELING IS COMPLETE.




ANSCHLIESSEN EINES USB-KABELS

N

Hw

Schalten Sie den Netzschalter des 3D45 aus.
Verbinden Sie den 3D45 liber das mitgelieferte

USB-Kabel mit lnrem Computer (siehe Abbildung 5).

Offnen Sie die Software.

Schalten Sie den Dremel 3D45 mit dem
Netzschalter ein, um lhren Computer mit dem
Dremel 3D45 zu synchronisieren.

HERSTELLEN EINER ETHERNETVERBINDUNG

-

Schalten Sie den Netzschalter des 3D45 aus.
SchlieRen Sie das Ethernetkabel an den 3D45 an
(siehe Abbildung 6).

Schalten Sie den Netzschalter des 3D45 ein.

Die Ethernetverbindung sollte automatisch erkannt
werden. Tippen Sie auf ,Akzeptieren” (Accept),
um die Verbindung zu bestéatigen.

Ethernet
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BEACHTEN SIE BEI DER

VERWENDUNG DES DREMEL 3D45
ALLE WARNUNGEN UND SICHERHEITSANWEISUNGEN.
Andernfalls kann es zu Feuer, Gerite- und anderen
Sachschéaden sowie zu Personenschdden kommen.

FASSEN SIE WAHREND DES
A WARN““G BETRIEBS NICHT IN DAS INNERE
DES DREMEL 3D45. Das Beriihren von beweglichen
Teilen des Dremel 3D45 wéhrend des Betriebs kann
zu Objekten von mangelhafter Qualitat, weiteren
Gerateschaden, Sachschdden und Personenschéaden
fiihren.

HINWEIS: Die Funktion des Dremel 3D45 wurde
werkseitig durch Drucken von Testobjekten (berpriift.
Dabei kamen unter Umsténden Filamente mit einer
anderen als der von Ihnen verwendeten Farbe zum
Einsatz. Es kann sein, dass geringe Mengen dieser
Filamente im Druckkopf verblieben sind. Daher ist es
moglich, dass Ihr erstes Objekt zunéchst teilweise die
Farbe des Testfilaments aufweist.

Beim Drucken mit dem 3D45 stehen lhnen mehrere
Optionen zur Verfligung:

1) Druckerspeicher

2) USB-Flash-Laufwerk

3) Computer



VOR DEM DRUCKEN

1. Achten Sie darauf, eine ausreichende Menge
Filament fir den Druck zu laden (siehe Seite
56). Wenn das Filament wahrend des Druckens
ausgeht, wird der 3D45 angehalten, bis neues
Filament geladen wird.

2. Vergewissern Sie sich, dass Kleber aufgetragen
wurde und die Druckplattform eben und frei von
Gegenstanden ist.

3. Vergewissern Sie sich, dass die Temperatur von
Druckkopf und Druckplattform fiir den verwendeten
Filamenttyp eingestellt ist. Details hierzu finden
Sie auf Seite 58.

DRUCKEN AUS DEM DRUCKERSPEICHER

1. Tippen Sie im Hauptmeni auf ,Drucken” (Build).

DREMELDIGILAB

NS

LAMENT TOOLS

BUILD

2. Tippen Sie im Druckmeni auf das Druckersymbol.

DREMELDI|GILAB ANLR
108MB 434MB PRINT
378IMB  1885MB QUEUE

3. Tippen Sie auf das gewlinschte Modell.
(Sie kdnnen mit den Pfeilen durch die Seiten
blattern.)

DREMELD |GILAB

k. 2l

ABLET STAND

ﬁk

e FROG
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Tippen Sie auf der Seite mit den Modelldetails auf
,Drucken® (Build), um den Druckvorgang zu starten.

DREMELDIGILAB PLA ﬂ"

AOK

FROG

Der 3D45 bringt den Druckkopf und die
Druckplattform zunéchst in die Ausgangsposition,
bis der Ausrichtungssensor die Druckplattform
leicht berlihrt, um die Ausrichtung abzuschlieRen.
AnschlieRend beginnt der Heizvorgang von
Druckkopfdiise und Druckplattform, der einige
Minuten dauern kann. Sobald die richtige
Temperatur erreicht ist, wird das Modell gedruckt.
Wenn das Modell fertig ist, bringt der 3D45 den
Druckkopf und die Druckplattform automatisch in
die Kalibrierposition und kiihlt die Druckkopfdiise
und die Druckplattform ab.

Warten Sie, bis auf dem Touchscreen angezeigt
wird, dass Druckkopf und Druckplattform ,kalt"
(cool) sind und entnehmen Sie dann das Objekt.
Anweisungen zum Entnehmen von Objekten finden
Sie im Abschnitt ,Entfernen von Objekten von der
Druckplattform*.



DRUCKEN VOM USB-FLASH-LAUFWERK DRUCKEN VOM COMPUTER

1. Tippen Sie im Hauptmeni auf ,Drucken” (Build). Der Dremel 3D45 ist mit Dremel Digilab 3D Slicer
und Simplified 3D kompatibel. Befolgen Sie die

DREMELDIGILAB ANz Anweisungen der jeweiligen Software, um vom

Computer zu drucken.

@ ‘ @ ABBRECHEN EINES DRUCKS AUF DEM 3D45
=
= Um den Objektdruck wahrend des Aufwarmens
Leve LAMENT  TOOLS oder Druckens abzubrechen, tippen Sie auf dem
Touchscreen auf ,Abbrechen” (Stop). Wenn Sie mit

Ja“ (Yes) bestatigen, werden Druckkopf und
Druckplattform in die Kalibrierposition gebracht.

2. Tippen Sie auf das USB-Symbol, um die Inhalte
des USB-Flash-Laufwerks aufzurufen.

DREMELD |GILAB

108MB 434MB PRINT
3781MB 1885MB QUEUE

3. Fihren Sie die Schritte 3 bis 7 unter ,Drucken aus
dem Druckerspeicher* aus, um den Druck vom
USB-Flash-Laufwerk abzuschlieRen.

N

USB-Flash-Laufwerk
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ENTFERNEN VON OBJEKTEN VON
DER DRUCKPLATTFORM

BERUHREN SIE DIE

A WARNUNG DRUCKKOPFDUSE UND DIE
HEISSE DRUCKPLATTFORM NICHT, WAHREND DER
DREMEL 3D45 IN BETRIEB IST ODER DIE
TEMPERATUR UBER 60 °C (140 °F) LIEGT. Das
Beriihren der Druckkopfdiise und der Druckplattform
wiahrend des Betriebs oder vor dem Abkiihlen von
Diise und Druckplattform kann zu Personenschaden
fihren.

TRAGEN SIE PERSONLICHE
A WARNUNG SCHUTZAUSRUSTUNG. Durch
Schutzausriistung wie hitzebestédndige Handschuhe

und eine Schutzbrille wird die Verletzungsgefahr
reduziert.

ACHTEN SIE AUF IHRE
A WARNUNG KORPERHALTUNG, WENN SIE
OBJEKTE MIT EINEM WERKZEUG VON DER
DRUCKPLATTFORM ENTFERNEN. Das Abrutschen
mit dem Werkzeug wahrend des Entfernens des

Objekts von der Druckplattform kann bei falscher
Korperhaltung zu Personenschaden fiihren.

DRUCKPLATTFORM NICHT
A WARNUNG FALLEN LASSEN. Wenn die

Hartglasplatte bricht, kann es zu Verletzungen kommen.

DRUCKPLATTFORM BEIM
A WARNUNG ENTFERNEN VON OBJEKTEN
NICHT VERDREHEN ODER BIEGEN. Wenn sich die

Hartglasplatte aus der Kunststoffhalterung I6st, kann
es zu Verletzungen kommen.

ACHTEN SIE DARAUF, DIE
A VORSICHT DRUCKPLATTFORM BEIM
ENTFERNEN VON OBJEKTEN NICHT ZU

ZERKRATZEN. KRATZER AUF DER
DRUCKPLATTFORM FUHREN ZU DRUCKFEHLERN.

-

Warten Sie, bis der Druckkopf abgekuhlt ist, bevor
Sie das Objekt herausnehmen.

Nehmen Sie die Druckplattform zusammen mit dem
Objekt aus dem Druckbereich.

Ziehen Sie das Objekt von der Druckplattform ab.
Verwenden Sie dazu bei Bedarf vorsichtig den
Spatel zum Entfernen von Objekten (s. Abb. 8).

ENTFERNEN VON STUTZEN
(SOFERN ERFORDERLICH)

N

I

Entfernen Sie Stiitzen, die sich im Objektinneren
befinden oder schwer erreichbar sind, mithilfe einer
Spitzzange.

65

Entfernungswerkzeug




Der 3D45 ist mit einer Kamera ausgestattet, mit der
Sie Druckvorgénge fern tUberwachen kdnnen, sofern

der Drucker an ein Netzwerk angeschlossen ist. Es gibt
zwei Mdoglichkeiten, auf die Kamera zuzugreifen: tiber

den Dremel Digilab 3D Slicer (siehe Seite 54) oder
direkt Uber einen Internetbrowser.

DIREKT UBER INTERNETBROWSER

Vergewissern Sie sich, dass das Gerat, Uber das
Sie die Kamera anzeigen mdchten, mit demselben
Netzwerk wie der 3D-Drucker verbunden ist. Sie
haben die Auswahl zwischen WLAN und Ethernet.
Tippen Sie im Hauptmeni des 3D45 auf ,Extras”

(Tools)

DREMELDIGILAB

3. Tippen Sie im Menu Extras (Tools) auf ,Uber*
(About)

DREMELD |IGILAB

4. Suchen Sie die IP-Adresse lhres Druckers. Wenn

Ihr Drucker Uber Ethernet an das Netzwerk
angeschlossen ist, ist es die Adresse neben
,Ethernet-IP* (Ethernet IP). Wenn er Gber WLAN
angeschlossen ist, ist des die Adresse neben
LWLAN-IP* (WiFi IP). Es handelt sich dabei um
eine Folge aus drei oder vier Ziffern, die durch
Punkte voneinander getrennt sind.

DREMELD |GILAB N§=

DREMEL DIGILAB 3D45
FIRMWARE VERSION V1.0
USAGE COUNTER: 000
PRINTER STATUS: XXXX
ETHERNET MAC: 00:00:00:00:00:00
WIFI MAC: 00:00:00:00:00
ETHERNET IP: 000.000.000.000
NETMASK: 000.000.000
GATEWAY: 000.000.000.000
DNS: 000.000.000.000

e LICENSE

5. Offnen Sie auf dem Gerat, (iber das Sie die
Kamera anzeigen mdéchten, einen beliebigen
Internetbrowser.

6. Geben Sie die folgende Zeichenfolge in die
Adresszeile ein:
http://IPADRESSE:10123/stream_simple.html
Zum Beispiel,

http://000.000.000.000:10123/stream_simple.html

®
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7.

Driicken Sie auf die Eingabetaste. Nun wird,
wie nachfolgend abgebildet, ein Fenster mit der
Kameraanzeige gedffnet.

10.

1.

12.

VERWENDEN SIE STETS DEN
MITGELIEFERTEN KLEBESTICK.

Vergewissern Sie sich vor jedem Druckvorgang,
dass die Druckplattform gerade ausgerichtet ist.
Damit das Filament auf der Druckplattform

gut haftet, sollten Sie den Kleber regelmaRig

mit warmem Wasser von der Druckplattform
abwaschen, die Druckplattform trocknen, eine
neue Schicht Kleber auftragen und eine erneute
Ausrichtung ausfiihren.

Die Spule muss ordnungsgeman eingesetzt sein
und sich frei drehen lassen.

Wenn Sie den Dremel 3D45 zum ersten Mal oder
nach einem Filamentwechsel verwenden, lassen
Sie ihn drucken, bis das Material einheitlich die
gewlnschte Filamentfarbe aufweist.

Zu Beginn des Drucks muss der Dremel 3D45
unbedingt beobachtet werden, da in dieser Phase
die Wahrscheinlichkeit von Druckproblemen am
groften ist. Glucklicherweise ist es zu Beginn des
Drucks relativ einfach, den Vorgang abzubrechen,
die Druckplattform zu reinigen und den Druck neu
zu starten. Bleiben Sie wahrend des gesamten
Druckvorgangs in der Nahe des Dremel 3D45.
Bewahren Sie die Verpackung des Dremel 3D45
auf, um das Gerat bequem wieder verpacken und
transportieren zu kénnen.

Lagern Sie Filamentspulen nicht in einer zu
feuchten oder zu warmen Umgebung. Es wird
empfohlen, Filamentspulen erst dann aus der
luftdichten Verpackung zu nehmen, wenn sie
verwendet werden.

Verwenden Sie den Spatel zum Entfernen von
Objekten mit Vorsicht, um Schaden an der
Druckplattform und am Objekt zu vermeiden.
Nach Mdglichkeit sollte das Druckobjekt in der
Mitte der Druckplattform platziert werden. Es ist
entscheidend, dass das Objekt optimal ausgerichtet
ist. Achten Sie darauf, dass sich das Objekt auf der
Druckplattform befindet und die Ausrichtung optimal
fiir den Druck ist.

Bei steilen Uberhéngen (Winkel von weniger als
45 Grad) sollten Stiitzen verwendet werden.
Nehmen Sie die Druckplattform stets heraus, bevor
Sie das Objekt entfernen.
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WARTUNG FIRMWARE-UPDATE UBER DAS NETZWERK

Wenn |hr 3D45 an ein WLAN angeschlossen ist, sollte

BESEITIGEN VON VERSTOPFUNGEN AUS er bei jedem Neustart eine Priifung auf Firmware-
DEM DRUCKKOPF Updates ausfiihren. Sie kdnnen die Firmware aber
auch direkt tiber den Touchscreen aktualisieren.
Verwenden Sie den Dorn zur Reinigung des So aktualisieren Sie die Firmware:
Druckkopfs, um den Druckkopf von Filamentriick- 1. Tippen Sie erst auf ,Extras“ (Tools) und dann auf
stdnden zu befreien (siehe Abbildung 9). ,Updates" (Updates).
1. Tippen Sie auf dem Touchscreen auf die

Schaltflache fiir den Filamentwechsel und warten
Sie, bis der Druckkopf aufgeheizt ist. Wenn der
Druckkopf beginnt, das Filament auszustoRen,
flihren Sie den Dorn zur Reinigung des Druckkopfs
oben in den Druckkopfeingang ein. o

2. Dadurch werden Verstopfungen aus der =
Druckkopfdiise nach unten herausgeschoben.
Sie sollten die Verstopfung ebenfalls ganz nach

DREMELDIGILAB NZ

LEVEL ILAMEN 00LS

unten schieben, um sicherzustellen, dass das BUILD —
gesamte Filament entfernt wurde. Sie brauchen DREMELDIGILAB NE=E
dabei keine UibermaRige Kraft aufzuwenden, da
dies moglicherweise den Druckkopf beschadigen
konnte. - -

TWORK  PREMEAT CALIBRAT MODE

2. Der 3D45 priift, ob die neueste Firmware installiert
ist. Ist dies nicht der Fall, werden Sie gefragt, ob
Sie ein Update durchfiihren méchten.

3. Wahlen Sie ,Akzeptieren” (Accept) aus, um die
neueste Firmware herunterzuladen und zu
installieren.

DREMELDIGILAB N

0

THERE IS A FIRMWARE

UPDATE AVAILABLE

LATER ACCEPT

4. Wenn der 3D45 wieder hochgefahren und der
Startbildschirm angezeigt wird, ist das Firmware-
Update abgeschlossen.
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MANUELLES FIRMWARE-UPDATE

Wenn der 3D45 nicht mit einem Netzwerk verbunden

ist, kbnnen Sie die Firmware direkt von einem USB-

Flash-Laufwerk aktualisieren.

1. Offnen Sie in Ihrem Internetbrowser www.dremel3d.
de www.dremel3d.at oder www.dremel3d.ch
und laden Sie die neueste 3D45-Firmwaredatei
herunter.

2. Kopieren Sie die 3D45-Firmwaredatei auf ein

leeres, FAT32-formatiertes USB-Flash-Laufwerk.

Schalten Sie den Netzschalter des 3D45 aus.

Stecken Sie das USB-Flash-Laufwerk in den USB-

A-Port.

5. Schalten Sie den 3D45 ein. Die neue Firmware
sollte automatisch erkannt und installiert werden.

6. Schalten Sie den 3D45 wieder aus, entfernen Sie
das USB-Flash-Laufwerk, und schalten Sie ihn
wieder ein, um das Update abzuschlieRen.

Hw

REINIGEN DER AUSSENFLACHEN

Reinigen Sie die AuBenflachen des 3D45 mit einem
fusselfreien Tuch. Befreien Sie die AufRenflachen von
sichtbaren Verschmutzungen.

Verwenden Sie zur Reinigung des 3D45 weder Wasser
noch Chemikalien oder andere Reinigungsmittel, um
Schaden am Gerét zu vermeiden.

REINIGEN DER DRUCKKOPFDUSE

ACHTEN SIE BEIM ENTFERNEN
A VORSICHT VON RESTMATERIAL
BESONDERS DARAUF, DIE DRUCKKOPFDUSE NICHT
ZU BESCHADIGEN. WENN DIE DRUCKKOPFDUSE
BESCHADIGT IST, FUNKTIONIERT DER DREMEL
3D45 NICHT ORDNUNGSGEMASS. DEFEKTE DUSEN
MUSSEN DAHER AUSGETAUSCHT WERDEN.

BERUHREN SIE DIE

A WARNUNG DRUCKKOPFDUSE UND DIE
HEISSE DRUCKPLATTFORM NICHT, WAHREND DER
DREMEL 3D45 IN BETRIEB IST ODER DIE
TEMPERATUR UBER 60 °C (140 °F) LIEGT. Das
Beriihren der Druckkopfdiise und der Druckplattform
wahrend des Betriebs oder vor dem Abkiihlen von
Diise und Druckplattform kann zu Personenschaden
fihren.

Entfernen Sie Kunststoffriickstdnde mit einer kleinen
Spitzzange von der Druckkopfdise.

Bei hartnackigen Rickstanden muss der Druckkopf
gegebenenfalls erwarmt werden.

REINIGEN DES TOUCHSCREENS

Reiben Sie das Touchscreen mit einem weichen,
fusselfreien Tuch sauber. Spriihen Sie keine
Reinigungsmittel auf den Touchscreen.
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Problem

Ursache

KorrekturmaBnahme

Das Filament wird nicht
ausgestolRen oder haftet nicht
korrekt am Druckband (an der
Druckmatte).

Maoglicherweise ist die
Druckplattform nicht am Druckkopf
ausgerichtet.

Durch Ausrichten der
Druckplattform am Druckkopf wird
die Objektqualitat verbessert.
Brechen Sie den Objektdruck ab,
richten Sie die Druckplattform aus,
und starten Sie den Druck neu.

Der Dremel 3D45 friert vor
Druckbeginn ein.

Méglicherweise hat der Dremel
3D45 widersprichliche Befehle
erhalten.

Schalten Sie das Gerét lber den
Netzschalter aus, warten Sie

30 Sekunden, und schalten Sie es
wieder ein.

Das Stiitzenmaterial 1asst sich bei
der Reinigung nicht entfernen,
sodass das fertiggestellte Objekt
eine minderwertige Qualitat
aufweist.

Die Ausrichtung des Objekts ist
nicht optimal.

Richten Sie die 3D-Datei in lhrer
Slicing-Software erneut aus, um
die Menge an Stltzenmaterial zu
minimieren, oder positionieren
Sie das Stlitzenmaterial auf einer
weniger exponierten Flache.

Am Ende des Drucks kommt es zu
,Bandsalat".

Eine Schicht des Objekts haftet
nicht korrekt, das Modell wurde

mit zu geringem Kontakt zwischen
Oberflache und Druckplattform
gespeichert oder das Objekt wurde
ohne Auswahl von Stiitzen lber der
Druckplattform schwebend gedruckt.

Verwenden Sie die Vorschaufunktion
in lhrer Slicing-Software, um die
Héhe und Position der ersten
Schicht anzuzeigen. Drucken Sie
ggf. Stitzen.

Maoglicherweise ist der Versatz
des Z-Abstands nicht korrekt
und die Druckkopfdise ist
nicht ordnungsgeman an der
Druckplattform ausgerichtet.

Kontaktieren Sie den Kundendienst
und fragen Sie, wie Der Versatz
des Z-Abstands kalibriert wird.

Das Objekt wird nur teilweise
gedruckt.

Das Filament ist aufgebraucht.
Filamentstau wahrend des
Druckvorgangs.

Setzen Sie ein neues Filament ein,
und setzen Sie den Druck fort.
Siehe ,Es tritt kein Filament aus*.

Es tritt kein Filament aus.

Der Druckkopf ist verstopft.

Kontaktieren Sie den Kundendienst.

Das Filament wurde nicht
ordnungsgemal geladen.

Versuchen Sie es mit einem
erneuten Filamentwechsel, um
sicherzustellen, dass die Zahnrader
des Druckkopfs das Filament richtig
fassen.

Der Druckkopf kehrt nicht in die
Ausgangsposition zuriick.

Kontaktieren Sie den Kundendienst.

Es entstehen Kunststofffaden oder
ausgefranste Kunststoffschichten
an steilen Uberhangen.

Die Uberhdnge des Objekts sind zu
weit voneinander entfernt oder zu
steil (Winkel < 45 Grad).

Drucken Sie das Objekt mit
Stiitzen.

Der 3D45 erkennt mein WLAN
nicht.

Der Drucker ist zu weit vom
WLAN-Router entfernt.

Stellen Sie den 3D45 néher an den
Router.

Stellen Sie eine Ethernetverbindung
zum Netzwerk her.

Der 3D45 stellt keine Verbindung
zu meinem Netzwerk her.

Der Drucker ist zu weit vom
WLAN-Router entfernt.

Stellen Sie den 3D45 néher an den
Router.

Das Netzwerkkennwort oder die
SSID ist falsch.

Geben Sie das Kennwort/die SSID
erneut ein oder fragen Sie den
Besitzer des Netzwerks, ob das
Kennwort korrekt ist.
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Problem Ursache KorrekturmaBnahme
Der Druck wurde Uber das Das Filament ist aufgebraucht. Setzen Sie ein neues Filament ein,
Netzwerk gesendet, aber nicht und setzen Sie den Druck fort.
gestartet. I . .. P
Die Tiren sind gedffnet. Zum Drucken Uber das Netzwerk

mussen die Turen geschlossen
sein. Starten Sie den Druck von der
Warteschlange.

Das Modell wurde bereits gedruckt. ~ Zum Drucken lber das Netzwerk
muss die Druckplattform leer sein.
Leeren Sie die Druckplattform,
und starten Sie den Druck von der
Warteschlange.

Firmware-Updates
Dremel empfiehlt, die Firmware mit jedem von Dremel bereitgestellten Update zu aktualisieren.

Dremel stellt Firmware-Updates bereit, um die Leistung des Dremel 3D45 wahrend dessen Lebensdauer

zu verbessern und zusétzliche Funktionen hinzuzufiigen. Es gibt zwei Mdglichkeiten, den Dremel 3D45 zu
aktualisieren: (1) Laden Sie das Update von www.dremel3d.de, www.dremel3d.at oder www.dremel3d.ch herunter
und installieren Sie es {ber ein USB-Speichermedium. (2) Verbinden Sie den Dremel 3D45 mit dem Internet und
fuhren Sie das Update Uber den Touchscreen des Dremel 3D45 aus.

In diesem Dremel-Produkt verwendete Open-Source-Software

Dieses Produkt enthalt Softwarekomponenten, die vom Inhaber der Rechte unter jeder Version der GNU General
Public License (GPL), der GNU Lesser General Public License (LGPL) oder einer anderen Open-Source-
Softwarelizenz, fiir die der Quellcode zur Verfiigung gestellt werden muss, lizenziert werden. Sie kénnen eine
vollstandige maschinenlesbare Kopie des entsprechenden Quellcodes schriftlich anfordern bei:

Dremel

Attn: Open Source Software Officer
PO Box 081126

Racine, WI USA 53408-1126

Ihre Anfrage muss folgende Angaben enthalten: (i) die Bezeichnung des Dremel-Produkts, (ii) die Seriennummer
(falls zutreffend), (iii) die Softwareversion (falls zutreffend), (iv) Ihren Namen, (v) den Namen lhres Unternehmens
(falls zutreffend) und (vi) Ihre Post- und E-Mail-Adresse (falls verfligbar).

Unter Umstanden berechnen wir eine Schutzgebiihr zur Deckung der Kosten des physischen Datentrédgers und des
Versands.

Sie kénnen |hre Anfrage (i) innerhalb von drei (3) Jahren nach Erhalt des Produkts, das die Ihrer Anfrage zugrunde
liegende Software enthalt, oder (ii) im Fall von unter der GPL-Version 3 lizenziertem Code so lange, wie Dremel
Ersatzteile oder Kundenservice fiir dieses Produkt anbietet, einreichen.

Gewdhrleistung im Hinblick auf die weitere Verwendung der Open-Source-Software:

DREMEL Ubernimmt keinerlei Gewahr fiir die in diesem Gerat enthaltenen Open-Source-Softwareprogramme,
wenn diese Programme auf eine andere Weise als gemaR der von DREMEL vorgesehenen Programmausfiihrung
verwendet werden. Durch die im Folgenden aufgefiihrten Lizenzen wird die Gewahrleistung, sofern vorhanden,
durch die Entwickler oder Lizenzgeber der Open-Source-Software definiert. DREMEL lehnt ausdriicklich jegliche
Gewahrleistung fiir Mangel ab, die durch Veranderung eines Open-Source-Softwareprogramms oder der
Produktkonfiguration entstehen. Sie haben keinen Gewahrleistungsanspruch gegentiber DREMEL, wenn durch
die Open-Source-Software die geistigen Eigentumsrechte Dritter verletzt werden. Sofern technische Unterstiitzung
angeboten wird, gilt dies nur fiir die nicht veranderte Software.
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BESCHRANKTE VERBRAUCHER-
GARANTIE VON DREMEL’
Die Garantie fir dieses DREMEL Produkt entspricht
den landerspezifischen Vorschriften. Schaden durch
normale Abnutzung und Verschlei sowie Uberlastung

oder unsachgemafRe Behandlung sind von der Garantie
ausgeschlossen.

Gehen Sie im Garantiefall wie folgt vor:

1. Bringen Sie das Produkt NICHT zu dem Handler
zurilck, bei dem Sie es erworben haben.

2. Bitte wenden Sie sich fiir weitere Informationen
Uber www.dremel.com an den Kundenservice.

ENTSORGUNG

Elektrowerkzeuge, Zubehdre und Verpackungen sollen
einer umweltgerechten Wiederverwertung zugefiihrt
werden.

NUR FUR EU-LANDER

Werfen Sie Elektrowerkzeuge nicht in den

Hausmdill!

Gemal der Européischen Richtlinie 2012/19/

EG Uber Elektro- und Elektronik-Altgerate
und ihrer Umsetzung in nationales Recht miissen
nicht mehr gebrauchsfahige Elektrowerkzeuge

getrennt gesammelt und einer umweltgerechten
Wiederverwertung zugefiihrt werden.

DREMEL-KONTAKTINFORMATIONEN

Weitere Informationen iber Dremel-Produkte,
Kundendienst und Hotline finden Sie unter
www.dremel.com.

Dremel, Konijnenberg 60, 4825 BD Breda, Niederlande.
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| FR | TRADUCTION DE LA NOTICE ORIGINALE

SECURITE PERSONNELLE

Restez vigilant, soyez attentif a ce que vous
faites et faites preuve de bon sens lorsque
vous utilisez ’équipement Dremel 3D45.
N’utilisez pas I'équipement Dremel 3D45
lorsque vous étes fatigué ou sous I'emprise

de drogues, d’alcool ou de médicaments. //
suffit d’'un moment d’inattention pendant que vous
utilisez I'équipement Dremel 3D45 pour causer des
blessures.

Portez des équipements de protection
individuelle. Le port d’équipements de protection
tels que des gants résistants a la chaleur et des
lunettes de sécurité réduira le risque de blessures.
Portez une tenue appropriée. Ne portez pas

de vétements amples ni de longs bijoux.
N’approchez jamais les cheveux, vétements ou
gants, de piéces en mouvement. Des vétements
amples, bijoux ou cheveux longs peuvent étre

CE MANUEL ET VOUS FAMILIARISER AVEC
L’EQUIPEMENT DREMEL 3D45 AVANT DE b.
L’INSTALLER ET DE L'UTILISER. LE NON-RESPECT
DES AVERTISSEMENTS ET DES INSTRUCTIONS
POURRAIT DECLENCHER UN INCENDIE,
ENDOMMAGER L’EQUIPEMENT, PROVOQUER DES c.
DOMMAGES AUX BIENS ET/OU CAUSER DES
BLESSURES. CONSERVEZ TOUS LES
AVERTISSEMENTS ET TOUTES LES INSTRUCTIONS
POUR REFERENCE FUTURE

VEUILLEZ LIRE TOUTES
@ A ATTENTION LES INSTRUCTIONS DE

Veuillez noter que le contenu du Guide
de dépannage rapide et le Mode g
d’emploi peuvent changer et évoluer au

fil du temps. Vous pouvez accéder a la
version la plus récente de ces guides
sur le site www.dremel3d.com.

SECURITE DU LIEU DE TRAVAIL

Faites en sorte que la zone de travail soit
propre et bien éclairée. Les risques d’accident
sont plus élevés quand on travaille dans un endroit
encombré ou sombre.

N’utilisez pas I'imprimante Dremel 3D45 en
présence de liquides, de gaz ou de poussiéres
inflammables. L'équipement Dremel 3D45 produit
des températures élevées qui pourraient mettre le
feu aux poussieres et vapeurs.

Rangez I'’équipement 3D45 hors de la portée
des enfants et des autres personnes n’ayant
pas recu la formation appropriée. L'emploi de cet
outil par des utilisateurs non formés pourrait causer
des blessures.

SECURITE ELECTRIQUE

Utilisez toujours I'équipement Dremel 3D45
avec une prise de courant correctement

mise a la terre. Ne modifiez pas la fiche de
I’équipement Dremel 3D45. Une mise a la terre
incorrecte et des fiches modifiées augmentent le
risque d’électrocution.

N’utilisez pas I’équipement Dremel 3D45 dans
des endroits humides ou mouillés. N’exposez
pas I’équipement Dremel 3D45 a la pluie.

La présence d’humidité augmente le risque
d’électrocution.

N’exercez aucune action dommageable sur

le cordon d’alimentation. Ne vous en servez
jamais pour tirer ou débrancher I'équipement
Dremel 3D45.

Eloignez le cordon d’alimentation de la chaleur,
des huiles, des arétes vives ou des piéces

en mouvement. Les cordons endommagés ou
emmélés accroissent le risque d'électrocution.
Evitez d’utiliser cet équipement pendant un
orage. I/ existe un trés faible risque de pic de
puissance résultant d’un éclair qui pourrait causer
une électrocution.

En cas d’urgence, débranchez I’équipement
Dremel 3D45 de la prise de courant.
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happés par des pieces en mouvement.

UTILISATION ET ENTRETIEN
DE L'EQUIPEMENT DREMEL 3D45

Avant chaque utilisation, inspectez I’équipement
Dremel 3D45 pour vous assurer que toutes

les piéces sont bien alignées, que les piéces
mobiles ne se coincent pas et qu’il n’existe
pas d’autre probléme qui pourrait affecter le
fonctionnement de I’équipement Dremel 3D45.
Si vous soupgonnez que I’équipement est
endommagé, faites réparer votre imprimante
Dremel 3D45 par un centre de service aprés-
vente Dremel agréé avant de recommencer

a vous en servir. Lutilisation de I'équipement
Dremel 3D45 quand il est endommagé pourrait
entrainer la création d’objets de mauvaise qualité,
endommager encore plus le matériel, causer des
dommages aux biens et provoquer des blessures.
Ne touchez pas la pointe de I’extrudeuse ou la
plateforme de construction chauffée pendant le
fonctionnement de I’équipement Dremel 3D45
ou avant qu’il se soit refroidi au moins a 60 °C
(140 °F). Un contact avec la pointe de I'extrudeuse
ou la plateforme de construction chauffée pendant
ou apreés le fonctionnement de I'équipement,

avant que la pointe ne soit suffisamment refroidie,
pourrait causer des blessures.

Installez I’équipement Dremel 3D45 dans un
endroit bien ventilé. Placez I'imprimante Dremel
3D45 sur une surface plane non inflammable

et a distance de tout matériau inflammable.
Prévoyez au moins un espace de 20 cm (8 po)
sans obstruction tout autour de I'équipement
Dremel 3D45. L'équipement Dremel 3D45 fait
fondre du plastique pendant la construction.

Les odeurs de plastique émises pendant le
fonctionnement de I'équipement Dremel 3D45
peuvent irriter les yeux et les voies respiratoires.
Le positionnement de I'équipement Dremel 3D45
trop pres d’objets avoisinants fait obstacle a une
ventilation correcte.

Ne mettez pas les mains a I'intérieur de
I’équipement Dremel 3D45 pendant qu’il est

en marche. Un contact avec des pieces en
mouvement de I'équipement Dremel 3D45 pendant
son fonctionnement pourrait réduire la qualité de la
construction, endommager I'équipement ou causer
des blessures.

Surveillez constamment I’équipement Dremel
3D45 pendant qu’il fonctionne. Lutilisation de
I'équipement Dremel 3D45 par des personnes



n’ayant pas lu ces avertissements et ces
instructions pourrait entrainer des dommages a
I'équipement et aux objets avoisinants, et causer
des blessures.

Utilisez uniquement des filaments DREMEL.
Lutilisation de filaments non autorisés par Dremel
pourrait entrainer des dommages aux équipements,
aux objets avoisinants ou provoquer des blessures.
N’ajustez pas le réglage de I'extrudeuse/de la
buse de maniére a dépasser la température
nominale maximale du filament en cours
d’utilisation. Le chauffage du filament au-dela de
la plage recommandée peut générer des émissions
pouvant provoquer des blessures corporelles.
Assurez-vous que les petits enfants n’aient pas
acces aux petits objets créés par I’équipement
Dremel 3D45. Les petits objets présentent un
danger d’étouffement pour les petits enfants.

Ne créez pas d’objets illégaux ou inappropriés
en utilisant ’équipement Dremel 3D45.
N’utilisez pas I’équipement Dremel 3D45 pour
créer des objets congus en vue d’un emploi
avec des bougies, des combustibles liquides ou
d’autres sources de chaleur. Le plastique peut
fondre quand il est exposé au feu ou a d’autres
sources de chaleur. Un tel emploi d’objets créés
par I'équipement Dremel 3D45 pourrait causer

des incendies, des dommages aux biens et des
blessures.

N’utilisez pas I’équipement Dremel 3D45

pour créer des objets congus en vue d’un
usage avec des produits alimentaires ou des
boissons, notamment pour leur préparation,
leur décoration, leur conservation ou leur
consommation. Un tel emploi d’objets créés par
I'équipement Dremel 3D45 pourrait entrainer des
maladies ou des blessures.

N’utilisez pas I’équipement Dremel 3D45 pour
créer des objets congus en vue d’un usage
avec des composants électriques ou des
boitiers de composants électriques. Le filament
Dremel n’est pas approprié aux applications
électriques. Un tel emploi d’objets créés par
I'équipement Dremel 3D45 pourrait causer des
dégéats matériels et des blessures.

. Ne placez pas d’objets en plastique dans votre
bouche ou autour de votre bouche. Le filament
Dremel n’est pas approprié pour la préparation
d’aliments ou de boissons ou pour un usage avec
des ustensiles destinés aux denrées alimentaires.
Un tel emploi d’objets créés par I'équipement
Dremel 3D45 pourrait entrainer des maladies ou
des blessures.

N’utilisez pas I’équipement Dremel 3D45 pour
créer des objets congus en vue d’un emploi en
liaison avec le stockage de produits chimiques.
Le filament Dremel n’est pas approprié au stockage
de produits chimiques. Un tel emploi d’objets créés
par I'équipement Dremel 3D45 pourrait causer des
dégats matériels et des blessures.

Ne modifiez pas I'’équipement Dremel 3D45

et n’en changez pas les paramétres réglés

en usine. De telles modifications pourraient
endommager I'équipement, causer des dégats
matériels et entrainer des blessures.

N’exposez pas I’équipement Dremel 3D45 a

des températures dépassant 70 °C (158 °F).
L’équipement Dremel 3D45 pourrait étre
endommagé. Il est congu pour fonctionner a des
températures comprises entre 16 et 29 °C (60 a
85 °F).

Ne déplacez pas I’équipement Dremel 3D45

ou l’extrudeuse, et veillez a ne pas causer de
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aa.

chocs les affectant pendant le fonctionnement.
L'objet risquerait d’étre construit de fagon
incorrecte.

Ne changez pas la bobine de filament & moins
que le processus de construction soit achevé,
arrété ou interrompu. Un changement de filament
durant la construction annulerait la construction de
l'objet et pourrait endommager I'extrudeuse.

Ne tirez pas sur le filament pour le faire sortir
avant de voir des instructions a cet effet

sur I’écran tactile. Ceci pourrait endommager
l'extrudeuse.

Faites particulierement attention a ne pas
endommager la pointe de I'extrudeuse lorsque
vous nettoyez les débris. L'équipement Dremel
3D45 ne fonctionnera pas correctement si la pointe
de l'extrudeuse est endommagée et il faudra la
remplacer.

Avant chaque construction, assurez-vous que
la plateforme de construction est couverte par
la colle spécifiée par Dremel. L'emploi de colle
inappropriée pourrait endommager I'équipement et
causer la construction d’objets de mauvaise qualité.
Prenez conscience de la position de votre
corps lorsque vous utilisez des outils manuels
pour retirer des objets de la plateforme de
construction. Un dérapage soudain d’'un tel outil
combiné avec une position incorrecte du corps
pendant le retrait de I'objet de la plateforme de
construction pourrait causer des blessures.

. Evitez de rayer la plateforme de construction

lorsque vous retirez des objets. Des rayures

sur la plateforme de construction entraineront la
création d’objets inappropriés.

Ne faites pas tomber la plateforme de
construction. La plaque en verre trempé risque de
se briser et de provoquer des blessures.

Ne retirez pas la plaque en verre trempé du
support en plastique. Le contact avec les bords
de la plaque en verre trempé peut vous blesser.

Ne tordez pas ou ne pliez pas la plateforme de
construction lorsque vous retirez des objets. La
plaque en verre trempé risque de sortir du support
en plastique et de provoquer des blessures.
Dremel décline toute responsabilité pour
I'intégrité structurale ou I'utilité des objets
créés en utilisant 'équipement Dremel 3D45.
Les modeles structuraux créés par des concepteurs
inexpérimentés peuvent causer des dommages aux
biens et des blessures.

REPARATION

Débranchez toujours I'équipement Dremel 3D45
de sa source d’alimentation électrique avant
d’effectuer toute procédure d’entretien ou de
réparation. Le non-respect de cette consigne

de sécurité pourrait causer des blessures et des
dommages aux biens.

Ne faites réparer votre outil Dremel 3D45 que
par un centre de service aprés-vente agréé

par Dremel et qui n’utilise que des piéces de
rechange Dremel. Ceci assurera le respect des
normes appropriées d’utilisation et de sécurité de
I'équipement Dremel 3D45.

N’utilisez que des composants approuvés par
Dremel. L'emploi de composants autres que des
composants Dremel® authentiques peut annuler la
garantie.

Utilisez uniquement du filament approuvé par
Dremel. L'emploi de filament autre que du filament
approuvé par Dremel® peut annuler la garantie.



Avertissements généraux concernant la Symbole Nom Désignation/
SECUNte....coeeerreeeeereeeeeens .72 Explication
Table des matiéres 74 Vous avertit en
Symbole: 74 cas de danger de
. e ———" blessure corporelle.
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équipement Dremel 3D45 78 risque mortel.
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Indique une situation
dangereuse qui, si elle
n'est pas évitée, peut
provoquer la mort ou
des blessures graves

Symbole
de danger

Indique une situation
dangereuse qui, si
elle n’est pas évitée,
pourrait provoquer la
mort ou des blessures
graves

Symbole
d’avertissement

A ATTENTION

Configuration initiale 88
Impression 3D a distance via une

connexion a un réseau local a l'aide

de Dremel DigiLab 3D Slicer.........ccceenviiicnnnnns 89
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Garantie limitée de Dremel® pour
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Indique une situation
dangereuse qui, si
elle n'est pas évitée,
provoquera des
blessures mineures
ou modérées.

Symbole d’appel
a précaution

Contact pouvant
provoquer des

bralures. Laissez
Symbole de o -

I'équipement refroidir
danger de A

complétement avant

surface brilante. deffectuer des

opérations d’entretien
ou de dépannage.

Ce symbole indique
que cet équipement
est enregistré dans la
liste de Underwriters
Laboratories,
conformément aux
normes étatsuniennes
et canadiennes.

CUS Symbole UL US

CECI EST UN PRODUIT DE
A ATTENTION CLASSE A. DANS UN
ENVIRONNEMENT DOMESTIQUE, CE PRODUIT PEUT
PRODUIRE DES INTERFERENCES RADIO. DANS CE
CAS, L'UTILISATEUR PEUT ETRE INVITE A PRENDRE
DES MESURES APPROPRIEES.

L'équipement Dremel 3D45 est congu pour imprimer
en trois dimensions des objets provenant de fichiers
numériques que vous créez ou possédez, ou que vous
avez le droit d'imprimer en utilisant votre équipement
Dremel 3D45. Lorsque vous fabriquez des objets

en utilisant votre équipement Dremel 3D45, il vous



appartient de vous assurer que vous n’enfreignez
aucun droit de propriété intellectuelle d’un tiers ou des
lois et reglements applicables, notamment des lois des
Etats-Unis ou d’autres pays relatives & la propriété
intellectuelle. L'équipement Dremel 3D45 ne peut pas
étre utilisé pour fabriquer des objets protégés par des
droits de propriété intellectuelle appartenant a des tiers
sans la permission de ces derniers. L'utilisation de
I'équipement Dremel 3D45 pour faire ce qui suit peut
nécessiter la permission de tiers : faire une copie ou
un fac-similé (en tout ou partie) de tout objet non créé
par vos soins, produire un objet a partir d’'un fichier
numérique que vous ne possédez pas ou fabriquer un
objet & partir de la numérisation d’un objet physique
que vous n‘avez pas créé. Il vous incombe d’obtenir
une telle permission. Dans certains cas, vous ne
I'obtiendrez pas. Quand une telle permission ne peut
pas étre obtenue, vous ne devez pas effectuer une
impression en 3D d'un tel objet, ou vous le faites a
vos propres risques. Vous ne pouvez pas modifier,
désosser, décompiler ou démonter I'équipement
Dremel 3D45 ni son logiciel ni son firmware, sauf si le
droit applicable le permet. Si vous utilisez I'’équipement
Dremel 3D45 de toute autre fagon que celle
recommandée et décrite dans ce mode d’emploi et ces
consignes de sécurité, vous le faites a vos propres
risques. L'utilisation de I'équipement Dremel 3D45
pour produire des objets qui enfreignent des droits de
propriété intellectuelle appartenant a des tiers pourrait
entrainer des poursuites civiles ou pénales et vous
exposer a des dommages et intéréts, des amendes ou
des peines de prison en conséquence.

CONSTRUCTION

Extrudeuse : extrusion simple

Température de I'extrudeuse : jusqu’'a 280°C (536°F)
Température de la plateforme de construction : jusqu’a
100°C (212°F)

Interface de fonctionnement : écran couleur tactile IPS
de 4,5 po

Volume de construction maximum : 10 po x 6 po x
6,7 po (255mm x 155mm x 170mm)

Epaisseur couche : 100 microns | 0,10 mm

Types et couleurs de filament : voir sur dremel3d.com
Capacité de stockage interne : 8 Go

Capacité de stockage externe : Clé USB

POIDS ET DIMENSIONS

Poids (sans la bobine) : 19,4 kg (42,8 Ib)
Dimensions : 20,25 po x 16 po x 15,9 po (515 mm x
406 mm x 394 mm)

FILAMENT

Fonctionne avec du filament Dremel de 1,75 mm

STOCKAGE DES FILAMENTS

Tous les polyméres se dégradent avec le temps.

Ne déballez pas un filament avant d’en avoir
réellement besoin. Les filaments doivent étre stockés
a température ambiante : 16-29 °C (60-85 °F) et a
I'abri de 'humidité.

LOGICIEL

L'équipement Dremel 3D45 est livré avec un logiciel
de tranchage gratuit pour Windows et Mac OSX.
Cette application convertit vos fichiers numériques 3D
en fichiers de construction.

SYSTEMES D’EXPLOITATION COMPATIBLES

*  Apple® Mac® OS® X v10.9 ou versions ultérieures
(Mavericks)

*  Microsoft® Windows® 7 SP1

*  Microsoft® Windows® 8, 8.1

*  Microsoft® Windows® 10

CONFIGURATION MINIMALE DU SYSTEME

*  Processeur : processeur 64 bits (32 bits non pris
en charge)

+ Mémoire : 3 Go RAM (4 Go ou plus recommandés)

» Espace disque : ~2 Go d’espace disque libre pour
l'installation

+ Carte graphique : RAM GDDR de 1 024 Mo
ou plus. Carte graphique compatible Microsoft®
Direct3D® 11 ou supérieure

« Périphérique de pointage : souris a trois boutons

CONFIGURATION ELECTRIQUE

Spécifications nominales d’entrée de I'équipement
3D45 : 100-240 V, 47-60 Hz, 0,85-2,3 A

CONDITIONS DE FONCTIONNEMENT

Température ambiante : 16-29 °C (60-85 °F)
Espace de travail horizontal
Environnement de travail sec
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Ressource Description Emplacement
Guide de Contient des Vous trouverez
démarrage conseils illustrés la version papier
rapide pour vous aider du Guide de

a déballer votre démarrage rapide

équipement 3D45 dans le carton,

et a commencer avec I'imprimante.

votre construction Vous pouvez

immédiatement. également le

consulter sur le site
www.dremel3d.com.

Site web Fournit le dernier www.dremel3d.com
Dremel 3D logiciel pour

I'équipement 3D45,

les informations

produit, I'assistance

clientele, des

modeles et des

projets 3D a

télécharger.
Assistance Contactez www.dremel3d.com
clientéle Dremel pour étre
Dremel 3D mis en relation

avec le service

technique en cas

de questions,

de problémes

de maintenance

ou de besoin de

réparation.
Fichier du Permet de A installer
logiciel de télécharger, de depuis le site
tranchage modifier et de www.dremel3d.com

construire des
fichiers 3D.

ou depuis la clé
USB fournie avec
I'équipement 3D45.
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Terme

Définition

Plateforme de
construction

La surface plane utilisée par votre
équipement Dremel 3D45 pour
construire des objets. La plateforme
de construction est constituée d’'une
plague de verre trempée et d’un
support en plastique.

Clips de la
plateforme de
construction

Clips de fixation situés a I'avant de la
base de la plateforme de construction
et qui sont utilisés pour maintenir la
plateforme de construction en place.

Volume de
construction

L’espace tridimensionnel (3D)

qu’un objet utilisera apres avoir été
construit. Votre équipement Dremel
3D45 a un volume de construction
maximum. Cela signifie qu'il n’est
pas possible de construire des objets
ayant un volume de construction plus
important sans avoir modifié leur
taille ou les avoir décomposés en
sous-objets.

Porte

Votre équipement Dremel 3D45
posséde une porte sur son panneau
avant. Elle permet un acces facile

a la plateforme de construction, a
I'extrudeuse, au filament et a vos
objets. La porte est fabriquée a partir
d’'un matériau transparent, ce qui vous
permet de suivre I'état d’'avancement
de la fabrication de vos objets tout
en maintenant I'environnement de
construction stable.

ECO-ABS

Thermoplastique naturel fournissant
aux utilisateurs des pieces durables et
résistantes aux impacts

Port Ethernet

Technologie de connexion filaire a un
réseau local permettant aux appareils
électroniques de communiquer.

Extrudeuse

Ensemble utilisant des engrenages
qui tirent le filament a travers l'orifice
d’admission de I'extrudeuse, chauffent
le filament a la température de
construction et poussent le filament
chauffé afin de le faire sortir de la
pointe de I'extrudeuse.

Ventilateurs de
I'extrudeuse

Ventilateurs utilisés pour refroidir
'ensemble extérieur comprenant
I'extrudeuse et le moteur a
engrenages.

Déflecteur du
ventilateur de
I'extrudeuse

Piéce en plastique dirigeant
I'air provenant du ventilateur de
I'extrudeuse sur la plateforme
de construction pour refroidir la
construction en cours.

Admission de

Ouverture située en haut de

I'extrudeuse I'extrudeuse, a I'endroit ou le filament
est inséré en vue de la construction.

Levier de Levier situé sur le coté de

'extrudeuse 'extrudeuse qui est utilisé pour
desserrer la préhension du moteur a
engrenages de I'extrudeuse.

Pointe de Buse située a la base de I'extrudeuse,

'extrudeuse a I'endroit ou le filament chauffé est
expulsé pour construire 'objet.

Filament Matériau plastique filiforme.
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Tube de Tube en plastique qui guide le Moteur Moteur électrique en courant continu

guidage du filament depuis le support de bobine pas-a-pas sans charbons servant a entrainer les

filament vers |'extrudeuse de I'imprimante, en rails de guidage et les engrenages de
empéchant tout blocage. I'extrudeuse.

Capteur de fin Capteur situé dans I'admission Fichier .STL Format de fichier numérique

commun utilisé dans des logiciels de
modélisation 3D tres variés. Ce fichier
est créé dans un logiciel 3D tiers ou
téléchargé depuis le site Dremel3d.
com.

Ecran tactile

de filament de I'extrudeuse qui arréte votre
imprimante si le filament est épuisé
lors d’'une construction.

Bobine de Piéce cylindrique sur laquelle un long

filament brin de filament est enroulé en vue de
stockage et d'utilisation continue.

.g, .gcode, Format de fichier de construction

.g3drem compatible avec votre équipement

Dremel 3D45.

Baton de colle

Baton de colle non toxique et
sans acide que I'on applique sur

Ecran d’affichage couleur activé au
toucher. Il vous permet de surveiller
votre équipement Dremel 3D45 et

vos objets tout en vous permettant
également de commander directement
votre équipement Dremel 3D45 sans
avoir besoin d'utiliser un ordinateur.

la plateforme de construction pour

faciliter les impressions. Cle UsB

Boutons de
nivellement

Boutons situés sous la base de
la plateforme de construction et

Mémoire portative utilisée sur
des appareils tres variés tels
que des caméras et appareils
photographiques.

qui permettent aux utilisateurs de
mettre facilement la plateforme de
construction de niveau avant chaque
impression.

WIFI

Capteur de
nivellement

Technologie de connexion sans
fil a un réseau local permettant
aux appareils électroniques de
communiquer.

Capteur détectant la hauteur de la
plateforme de construction et aidant a
obtenir un nivellement correct.

Rails de
guidage sur

Couvercle

'axe des X
Votre équipement Dremel 3D45

posséde un couvercle pivotant sur
sa partie supérieure. Celui-ci permet

Jeu de rails situés d’'un coté ou de
l'autre de I'extrudeuse qui permettent
a un moteur pas-a-pas de déplacer
'extrudeuse vers le cété gauche ou
le vers le coté droit de la zone de
construction.

un meilleur accés a la plateforme
de construction, a I'extrudeuse, au
filament et aux objets, lorsque cela
est nécessaire.

Rails de
guidage sur
'axe des Y

Pince a becs
pointus

Outil commun utilisé pour tenir de

Jeu de rails situés d’un c6té ou de
'autre de I'extrudeuse qui permettent
a un moteur pas-a-pas de déplacer
I'extrudeuse vers I'avant ou vers
I'arriére de la zone de construction.

petits objets et saisir des matériaux
excédentaires qui peuvent étre trop
chauds pour pouvoir étre touchés
directement.

Rails de
guidage sur
'axe des Z

Nylon

Polymere synthétique permettant de

Jeu de rails situés d’'un coté ou de
l'autre de I'extrudeuse qui permettent
a un moteur pas-a-pas de déplacer
la plateforme de construction vers le
haut ou vers le bas.

réaliser des impressions robustes
et flexibles avec une trés grande
résistance a l'usure.

Fichier OBJ

Format de fichier numérique

commun utilisé dans des logiciels de
modélisation 3D trés variés. Ce fichier
est créé dans un logiciel 3D tiers ou
téléchargé depuis le site Dremel3d.
com.

Spatule de
retrait d’objets

Outil utilisé pour séparer vos objets
de la plateforme de construction.

PLA.

Plastique biologique dérivé de
ressources renouvelables telles que
de I'amidon de mais.

PETG

Un filament thermoplastique qui
combine flexibilité, résistance et une
durabilité similaire au nylon, mais qui
est plus facile a imprimer ; similaire
au PLA.

Porte-bobine

Piéce en plastique située du

c6té gauche de la plateforme de
construction, a l'intérieur de la zone
de construction de votre équipement
Dremel 3D45, qui est congue pour
contenir une bobine de filament.

Volet de la
bobine

Volet amovible fixant la bobine de
filament sur le porte-bobine.

7



®

©CEeNOORWN =

FAMILIARISEZ-VOUS AVEC VOTRE EQUIPEMENT DREMEL 3D45

15

2

1

Couvercle
Extrudeuse
Rails de guidage sur I'axe des Z
Porte
Taquets de la plateforme de construction
Poignées de transport
Port USB A
Boutons de nivellement
Plateforme de construction
. Ecran tactile
. Clips de la plateforme de construction
. Porte-bobine de filament
. Lecteur RFID
. Bobine de filament
. Objectif
. Rail de guidage sur I'axe des Y
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17.
18.
19.
20.
21.
22.

23.
24.
25.
26.
27.
28.
29.
30.
31.

—
\\
N w

Moteur pas-a-pas

Tube de guidage du filament
Levier de I'extrudeuse

Clip de guidage du filament
Admission de I'extrudeuse
Ventilateur de chambre (avec crochet de filtration
en option)

Cable ruban

Rail de guidage sur I'axe des X
Capteur de nivellement

Pointe de I'extrudeuse
Interrupteur d’alimentation

Port USB B

Port Ethernet

Plaque d’identification
Branchement pour I'alimentation
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INTRODUCTION

Bienvenue dans le monde de Dremel Digilab. Notre mission est de vous guider tout au long du processus de
construction numérique et de partager nos meilleures pratiques pour donner vie a vos idées. La construction en 3D
est un processus qui inclura de I'expérimentation et de la persistance. Heureusement, les experts de Dremel sont |a
pour vous faciliter le travail avec des conseils en ligne et une assistance technique. L'imprimante Dremel 3D45 est
dotée de nouvelles fonctionnalités telles que la connectivité réseau et 'impression & distance via une connexion a un
réseau local. Pour démarrer avec la 3D45, suivez la routine de configuration initiale qui s’affiche sur I'écran tactile.

CONTENU DU KIT*

DREMEL
DIG| LAEL

3D PRINTER
Quick Start Guige

Mode d’emploi Guide de démarrage rapide

(2) Bobine de filament** Cable d’alimentation Cable USB

(2) Baton de colle Spatule de retrait d’objets Clé USB

* Les quantités peuvent varier selon le kit.
**Ne pas la conserver dans un environnement humide ou trés chaud.

Outil de désobstruction
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DEBALLAGE 6. Ouvrez la porte et retirez 'insert central.

1. Placez la boite sur une table, coupez le ruban et
ouvrez.
2. Retirez l'insert supérieur.

il

=

AARAAAR
I 1]

| |

3. Retirez I'équipement 3D45 et placez-le sur la table.
4. Ouvrez le couvercle et retirez l'insert supérieur.

Conseil : gardez I'emballage pour le cas ou vous
auriez besoin de transporter a nouveau votre
équipement ou de I'entreposer.

5. Levez la plateforme de construction en la tenant
par les deux cotés.
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ECRAN TACTILE

Il est facile d'utiliser votre équipement Dremel 3D45 sans ordinateur grace au logiciel et a I'écran couleur tactile
incorporés. Avant de construire votre modéle, nous voulons que vous vous familiarisiez avec la structure et les

options du menu de I'écran tactile.

A ATTENTION OBSERVEZ TOUS LES AVERTISSEMENTS ET TOUTES LES CONSIGNES DE SECURITE
LORSQUE VOUS UTILISEZ L’EQUIPEMENT DREMEL 3D45. SANS CELA, VOUS RISQUERIEZ
DE CAUSER UN INCENDIE, DES DOMMAGES A L'EQUIPEMENT, DES DOMMAGES A D’AUTRES BIENS OU DES

BLESSURES.

DREMELD GILAB AR

LEVEL LAMENT TO

ny))

BUILD

CONSTRUCTION

Sélectionnez un modele 3D sur I'écran
tactile et lancez le processus de construction
(voir la page 97 pour des instructions de
construction détaillées).

DREMELDIGILAB

108MB
3781MB

434MB
1885MB

PRINT
QUEUE

MENU CONSTRUIRE (BUILD)

Touchez Imprimante (Printer), Clé USB
(Flash Drive) ou File impr. (Print Queue) pour
choisir la destination du fichier désiré.

DREMELDIGILAB &

MENU MODELE (MODEL)

Touchez pour sélectionner le modele désiré
ou utilisez les fleches pour naviguer dans
les pages et retrouver votre modéle.

DREMELD GILAB | DREMELDIGILAB PLA |5

D@

FROG

DETAILS DU FICHIER

Températures de buse et de plaque référencées
pour la construction en cours.

CONSTRUIRE (BUILD) — Touchez pour lancer le
processus de construction.

EFFACER (DELETE) — Touchez pour effacer le
fichier de modéle de la mémoire de I'imprimante
ou de la clé USB.

COPIER VERS IMP. (COPY TO PRINTER) -
Depuis la clé USB, touchez pour copier le
modele dans la mémoire de I'imprimante.

DREMELD |GILAB PLA § &

FROG R

ETAT D’AVANCEMENT DE LA CONSTRUCTION
STOP - Touchez pour annuler le processus de
construction en cours.

PAUSE/EXECUTER (PAUSE/PLAY) — Touchez
pour interrompre ou reprendre le processus de
construction en cours. La pause vous permettra
d’accéder au bouton du filament.
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JOB WAITING. PRINT NOW?

NOTIFICATION DE LA FILE D’ATTENTE
D’IMPRESSION

OUI (YES) — Poursuivre avec la file d’attente
d’impression.

NON (NO) — Annuler la file d’attente
d’impression.

DREMELDI|GILAB

DREMELD IGILAB

CUT FILAMENT

%@f’@ o

°

FILAMENT

Touchez pour lancer le chauffage et

le processus de chargement/changement du
filament (voir page91 pour les instructions de
chargement/changement de filament).

DREMELD G ILAB AN

=
—

LEVEL FILAMENT 0O0LS

BUILD

NIVELLEMENT (LEVEL)
Touchez pour lancer le processus de
nivellement de la plateforme de construction

DREMELDIGILAB

(voir page 96 pour les instructions de
nivellement de la plateforme de construction).

DREMELD GILAB A7
LEVEL  FILAMENT  TOOLS
BUILD

OUTILS (TOOLS)
Touchez pour accéder aux fonctions et
parameétres suivants de I'imprimante.
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DREMELDIGILAB ANL=
N RK  PREHEA’ ALIBRATE M

o UPDATES HELF SETTINGS ABOU'

DREMELD |GILAB N7

O

FOR HELP PLEASE CONTACT
DREMEL CUSTOMER SERVICE:

WWW.DREMEL3D.COM

REPARATION (SERVICE)
Touchez pour ouvrir le menu de réparation et
afficher les contacts du service clientéle.

DREMELDIGILAB

DREMELD IGILAB AN

WIFI PROXY STATIC IP

RESEAU (NETWORK)

Touchez pour ouvrir le menu Réseau afin de
connecter ou déconnecter le WiFi et régler le
proxy.

CONNECTER WIFI (CONNECT WIFI) —
Touchez pour activer le WiFi.

REGLER PROXY (SET PROXY) — Touchez
pour régler manuellement le proxy.

REGLER IP STATIQUE (SET STATIC IP) —
Touchez pour configurer I'lP statique.
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DREMELD I|GILAB

NETWORK ~ PREHEA

e JPDATES P SETTINGS  ABOUT

CALIBRER (CALIBRATE)
Touchez pour déplacer I'extrudeuse et la
plateforme de construction en position initiale.

DREMELDIGILAB

c EXTRUDER

DREMELDI|GILAB

NETWORK ~ PREHEAT CALIBRATE JOGMODE

MODE JOG (JOG MODE)

Touchez pour afficher les options de

déplacement de I'extrudeuse et de la plateforme
DREMELDIGILAB NS de construction sur les axes X, Y et Z.
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DREMELD|GILAB AN B

PARAMETRES (SETTINGS)

LANGUE (LANGUAGE) — Touchez pour
sélectionner une autre langue de menu.
AFFICHAGE (DISPLAY) — Touchez pour
personnaliser les voyants du boitier ou les
raccourcis clavier du menu principal.

SONS (SOUNDS) — Touchez pour activer ou
désactiver les sons de la 3D45.

MODE AVANCE (ADVANCED MODE) — Touchez
pour utiliser manuellement les réglages GCode
en priorité.

REINITIALISATION USINE (FACTORY RESET) —
Touchez pour effacer toutes les informations
sauvegardées dans I'équipement 3D45 et rétablir
ses parametres de sortie d’usine.

DREMEL DIGILAB N§RD
LANGUAGE  DISPLAY  SOUND
DREMELDIGILAB NERD
NETWORK |PREHEAT (CALIBRATE
e PDATE!
DREMELDIGILAB N7

PRE-HEATING. PLEASE WAIT.

S &

NOZZLE TEM £Mp

PRECHAUFFAGE (PREHEAT)

Touchez TEMP. DE LA BUSE (NOZZLE TEMP)
pour démarrer automatiquement le préchauffage
de I'extrudeuse en vue d’une construction ou
pour retirer les exces de débris. Une fois atteinte
votre température optimale, touchez TEMP. DE
LA PLATEFORME (PLATFORME TEMP) pour
démarrer le préchauffage de la plateforme de
construction.

PURGER (PURGE) — Une fois que I'extrudeuse
est chaude, touchez pour extruder manuellement
le filament.
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DREMELD |GILAB

NETWORK ~ PREHEAT  CA

o JPDATES ] SETTINGS ABOUT |NF°S (ABOUT)

Touchez pour afficher les informations
concernant I'équipement 3D45 telles que la
version du firmware, le compteur d'utilisations,
I'état de I'imprimante et I'adresse MAC.

.)))

LAB

DREMEL DIGILAB 3D45
FIRMWARE VERSION V1.0
USAGE COUNTER: 000
PRINTER STATUS: XXXX
ETHERNET MAC: 00:00:00:00:00:00
WIFI MAC: 00:00:00:00:00
ETHERNET IP: 000.000.000.000
NETMASK: 000.000.000
GATEWAY: 000.000.000.000

DNS: 000.000.000.000
®

EMEL

ICONES DE L’EC CTILE

Indique qu'’il y a une erreur telle qu’une bobine de filament vide ou une porte ouverte.

Indique l'intensité du signal WiFi. L'icone WiFi s’éclaire en bleu en cas de connexion.

Indique que I'extrudeuse et la plateforme de construction sont froides.

Indique que I'extrudeuse et la plateforme de construction sont chaudes.

Indique que I'extrudeuse et la plateforme de construction sont brilantes.

% Indique que la connexion Ethernet est établie.
-
[ J
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CONFIGURATION INITIALE

La premiére fois que vous connectez votre équipement
Dremel 3D45, il vous sera demandé d’effectuer une
configuration initiale du réseau. Quand vous avez
réalisé cette opération, vous aurez accés a des
fonctions telles que I'impression 3D a distance via

une connexion au réseau local, des notifications des
mises a jour de firmware et le controle de I'état de
'imprimante. Il vous sera ensuite indiqué comment
charger votre premiére bobine de filament et comment
niveler correctement la plateforme de construction.

1. Pour finaliser la configuration initiale, touchez
Démarrer (Start) lorsque s’affiche la demande sur
I'écran de configuration initiale. Si vous refusez la
configuration, vous pouvez toujours configurer le
réseau plus tard.

DREMELDIGILAB

GET STARTED IN 3 STEPS! X

NETWORK ~ FILAMENT LEVEL

“ il

2. Sivous choisissez Démarrer (Start), 'équipement
3D45 se connectera automatiquement par le
réseau Ethernet ou recherchera automatiquement
les réseaux sans fil disponibles.

DREMELDIGILAB

SEARCHING AVAILABLE NETWORKS

VISIT DREMELDIGILABCOM/GET STARTED
TO CONTROL YOUR PRINTER REMOTELY

®
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3. Choisissez votre réseau sans fil au moyen de
I'écran tactile. Utilisez les fleches pour naviguer
dans la liste des réseaux sans fil disponibles.
Touchez le nom de votre réseau pour I'accepter.

DREMELDIGILAB

NETWORK 1
NETWORK 2
NETWORK 3
NETWORK 4

4. Saisissez le mot de passe de votre réseau WiFi
et touchez Terminé (Done).

DREMELDI|GILAB




Dremel Digilab 3D Slicer vous permet de télécharger, de modifier et de construire des fichiers 3D, ainsi que de
vous connecter a votre 3D45 (nécessite une connexion sans fil ou Ethernet). Ce logiciel vous permet d’afficher
des modeéles et des projets de la bibliothéque Dremel 3D, d’envoyer, d’interrompre et d’annuler des constructions,
de suivre I'état d’'une construction, de recevoir des notifications de push d’actualisation, et bien plus encore. Vous
pouvez installer Dremel Digilab 3D Slicer depuis le site www.dremel3d.com ou depuis la clé USB fournie avec

I'équipement 3D45.

57 oremei DigiLa 30 slicer

File Edt View Seltinge Edencions Preferences Help

Prepare Dremel 345

Dremel 3020
Dremel 3040
Dremel 3045

2dd Brnter
Manage Printers.. [

il

—— — =z Generate Support |
| Build Plate Adhesion 2

| Need help improving your prints?
| Read the e £

Please load a 3D model
00x00%00 mm
DREMEL @ oohoomin |il 0.00m/-0g

1. Ouvrez le logiciel de tranchage Dremel, cliquez sur le nom de I'imprimante dans le coin supérieur droit et
cliquez sur Gérer les imprimantes (Manage Printers)

File Edt View Seltinge Edenions Preferences Help

Prepare Dremel 3D45

Dremel3
Material LA

Profile:

7] Preferences

General

satnes | PriNtErs

‘ Pt [ acwate | Ads || Remors | Renmame
Profies.
s prenela Dremel 3045
! L Connact g et Machie St ]
\ printer type:  Dremel 3045
o T e ot contet b

Chse
30 model

00x00%00mm
DREMEL @ oohoomin |l 0.00m/-0g

2. Sélectionnez votre Dremel 3D45 et cliquez sur Se connecter via le réseau (Connect via Network)
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File Edt View Settinge Edensions Preferences Help

Dremel 3D45

Prepare
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3. Cliquez sur Ajouter (Add) et saisissez I'adresse IP de votre imprimante
4. Cliquez sur OK puis sur Connecter (Connect)

File Edt View Sebings Edension: Preferences Help

Prepare Build Dremel 3045

DREMEL 3D45 IDEA BUILDER

Filsment Type PLA
Nazzle Temperature 220°C
Flatform Temperature 50°C
Chamber Temperature: 27°¢c
Door status Closed

Firmware Version v3.0 D02.03.03

Active print
Job Name
Time Remaining €0:00:00

Fause  Stop

5. Fermez les fenétres de paramétres. Une coche verte doit désormais s’afficher sur le bouton d’écran
Construire (Build) indiquant la réussite de la connexion.

Cliquer sur le bouton Construire (Build) affiche le flux de la caméra en direct pour votre imprimante.
Vous pouvez gérer votre construction a I'aide des boutons de pause et d’arrét de cet écran.

No
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OBSERVEZ TOUS LES
A ATTENTION AVERTISSEMENTS ET TOUTES
LES CONSIGNES DE SECURITE LORSQUE VOUS
UTILISEZ L’EQUIPEMENT DREMEL 3D45. Sans cela,
vous risqueriez de causer un incendie, des

dommages a I'équipement, des dommages a d’autres
biens ou des blessures.

NE TOUCHEZ PAS LA POINTE DE
A ATTENTION L’EXTRUDEUSE OU LA

PLATEFORME DE CONSTRUCTION CHAUFFEE
PENDANT LE FONCTIONNEMENT DE L’EQUIPEMENT
DREMEL 3D45 OU AVANT QU’IL SE SOIT REFROIDI
AU MOINS A 60 °C (140 °F). Un contact avec la pointe
de I’extrudeuse ou la plateforme de construction
chauffée pendant ou aprés le fonctionnement de
I’équipement, avant que la pointe et la plateforme ne
soient suffisamment refroidies, pourrait causer des
blessures.

UTILISEZ UNIQUEMENT DES
A ATTENTION FILAMENTS DREMEL. L'utilisation
de filaments non autorisés par Dremel pourrait

entrainer des dommages aux équipements, aux
objets avoisinants ou provoquer des blessures.

N’AJUSTEZ PAS LE REGLAGE
A ATTENTION DE L’EXTRUDEUSE DE MANIERE
A DEPASSER LA TEMPERATURE NOMINALE
MAXIMALE DU FILAMENT EN COURS D’UTILISATION.
Le chauffage du filament au-dela de la plage
recommandée peut générer des émissions pouvant
provoquer des blessures corporelles.

NE TIREZ PAS SUR LE FILAMENT
EIEEE POUR LE FAIRE SORTIR. Cec

pourrait endommager I’extrudeuse.

Porte-bobine

Ouvert

‘_Armé

\

Filament

CHARGEMENT/CHANGEMENT DE FILAMENT

1. Lancez le processus de chargement/changement
de filament en touchant le bouton Filament sur
I'écran tactile. L'extrudeuse se déplacera dans le
coin avant droit de la zone d’impression et la pointe
de I'extrudeuse commencera a chauffer.

DREMELDI|GILAB

AN

LE LAMENT T

BUILD

2. Aprés que l'extrudeuse a arrété de se déplacer,
ouvrez le couvercle de I'équipement 3D45 pour
mieux accéder a celle-ci.

3. Si le filament existant est chargé, coupez ce
dernier prés de I'admission de I'extrudeuse et
touchez le bouton de fleche sur I'écran tactile.

CUT FILAMENT

%0@0

4. Retirez le volet de la bobine en le tournant en
sens inverse des aiguilles d’'une montre et retirez
la bobine s'il y en a une, comme illustré sur la
figure 1.

Tube de guidage
du filament
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Tube de
guidage

Filament

Admission de
I'extrudeuse

Guide du
filament
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Faites passer I'extrémité du nouveau filament 7.

dans le tube de guidage. Placez la bobine sur le
support de bobine et remettez en place le volet de
la bobine en alignant les taquets de blocage et en
tournant le volet dans le sens horaire (figure 1).
Quand vous placez une bobine de filament
Dremel dans le support de bobine, I'imprimante
détecte automatiquement le type du filament et
ajuste les paramétres d'impression de fagon a les
optimiser pour le filament que vous utilisez. Cette
configuration aura la priorité sur les paramétres
d’'impression chargés avec votre fichier de
tranchage.

REMARQUE : vous avez la possibilité d’activer

un mode d’imprimante avancé pour modifier
manuellement les parametres d’impression apres
avoir changé le filament. Veuillez vérifier tous les
parametres (si vous les avez saisis manuellement),
car des parametres incorrects peuvent entrainer des
impressions défectueuses, des dégats matériels ou
des blessures corporelles, voir le tableau « Type de
filaments et parametres » situé a la page 93 ou

sur dremel3d.com pour connaitre le dernier tableau
mis a jour.

REMARQUE : vous avez la possibilité d’activer un
mode d’imprimante avancé qui vous permet
d’extraire les paramétres d’'impression du fichier de
tranchage enregistré. Cela empéchera I'imprimante
de modifier ses paramétres d’impression. Veuillez
vérifier tous les paramétres avant d’imprimer, car
des parametres incorrects peuvent entrainer des
impressions défectueuses, des dégats matériels ou
des blessures corporelles.

DREMELDIGILAB
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Si vous changez du filament déja présent,
I'équipement 3D45 videra automatiquement le
filament existant.

Quand I'écran Charger le filament (Feed Filament)
s'affiche, touchez la fleche sur I'écran tactile et
faites passer I'extrémité du filament sortant du
tube de guidage dans I'admission de I'extrudeuse
jusqu’a ce qu'il soit lui-méme extrudé, comme
illustré sur la figure 2.

REMARQUE : vérifiez que les engrenages

a l'intérieur de I'extrudeuse ont accroché
correctement le filament avant de terminer le
changement de filament. Vous sentirez une petite
saccade et verrez le filament se charger tout seul
dans l'extrudeuse dans ce cas-la.

FEED FILAMEN

o 1

9. Le filament sera alors tiré dans I'extrudeuse et

1

o

commencera par sortir de la pointe chaude de
I'extrudeuse.

REMARQUE : votre équipement Dremel 3D45 a
été testé pour la construction d’objets avant qu’il ne
sorte de l'usine. Ces tests peuvent avoir été faits
avec un filament d’'une couleur différente de celle
du filament que vous utilisez. Par conséquent, une
faible longueur de filament peut toujours se trouver
a l'intérieur de I'extrudeuse.

. Quand le filament neuf sort de la pointe de

I'extrudeuse, touchez Terminé (Done) sur I'écran
tactile pour achever le processus de chargement
du filament, puis revenez au menu principal et
calibrez I'extrudeuse. Retirez le filament excessif
en prenant les précautions nécessaires, notamment
en ne touchant pas la pointe d’extrudeuse chaude.
Si nécessaire, retirez délicatement les débris de la
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pointe de I'extrudeuse avec une petite pince a becs

pointus.

FAITES PARTICULIEREMENT
NEUEEE ATTENTION DE NE PAS

ENDOMMAGER LA POINTE DE L'EXTRUDEUSE

LORSQUE VOUS NETTOYEZ LES DEBRIS.

L’EQUIPEMENT DREMEL 3D45 NE FONCTIONNERA

PAS CORRECTEMENT SI LA POINTE DE

L’EXTRUDEUSE EST ENDOMMAGEE ET IL FAUDRA

LA REMPLACER.

11. Fermez le couvercle et la porte de I'équipement

3D45.

TYPES DE FILAMENTS ET PARAMETRES

Type de filament PLA ECO-ABS Nylon PETG
Plage de température de la buse 190 — 230 °C 190 -230°C 220-280°C 230 - 260 °C
Température optimale de la buse 220 °C 220 °C 255 °C 250 °C
Plage de température de la plateforme 0-60°C 0-70°C 0-100 °C 0-80°C
de construction
Température optimale de la plateforme 35°C 45 °C 100 °C 70 °C
de construction
Facteur de vitesse d’impression 10 — 300 % 10 — 300 % 10 — 300 % 0 - 100%
Facteur de vitesse recommandé 100 % 100 % 90% 100 %
Plage du ventilateur 0 - 100% 0 - 100% 0 - 100% 0 - 100%
Parameétre du ventilateur de 100 % 100 % 50% 100 %

refroidissement d’objet

REMARQUE : Veuillez consulter le site Web dremel3d.com pour connaitre les derniers réglages de filament.
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PREPARATION DE LA CONSTRUCTION

Clip arriére

I

Clip arriére

7
Taquet ; %

i 7
Taquet

Clip avant Base Plateforme de Clip avant
construction

PREPARATION DE LA PLATEFORME DE
CONSTRUCTION

NE TOUCHEZ PAS LA POINTE

A ATTENTION DE L’EXTRUDEUSE OU LA
PLATEFORME DE CONSTRUCTION CHAUFFEE
PENDANT LE FONCTIONNEMENT DE L’EQUIPEMENT
DREMEL 3D45 OU AVANT QU’IL SE SOIT REFROIDI
AU MOINS A 60 °C (140 °F). Un contact avec la pointe
de I'extrudeuse ou la plateforme de construction
chauffée pendant ou apres le fonctionnement de
I’équipement, avant que la pointe et la plateforme ne
soient suffisamment refroidies, pourrait causer des
blessures.

NE FAITES PAS TOMBER LA
A ATTENTION PLATEFORME DE
CONSTRUCTION. La plaque en verre trempé
risque de se briser et de provoquer des blessures.

NE RETIREZ PAS LA PLAQUE EN
A ATTENTION VERRE TREMPE DU SUPPORT
EN PLASTIQUE. Le contact avec les bords de la
plaque en verre trempé peut vous blesser.

AVANT CHAQUE
A AVERTISSEMENT CONSTRUCTION, ASSUREZ-
VOUS QUE LA PLATEFORME DE CONSTRUCTION
EST COUVERTE PAR DE LA COLLE DU TUBE
FOURNIL. Si vous n’utilisez pas de colle, les objets
construits risquent d’étre de mauvaise qualité.

-

Retirez la plateforme de construction en pressant
et déverrouillant les deux clips de fixation situés

a l'avant de la plateforme de construction, puis
soulevez la plateforme pour la retirer de la base en
utilisant les taquets (figure 3).

94

2. Pour de meilleurs résultats, appliquez sur la
plateforme de construction une fine couche
de colle avec le tube de colle fourni (figure 4).
Veuillez consulter également les « Instructions
pour l'application de la colle » pour des
informations détaillées.

REMARQUE : pour nettoyer la plateforme de
construction, rincez celle-ci avec de 'eau chaude et
séchez-la avec un torchon.

3. Installez la plateforme de construction en insérant
d’abord l'arriere de la plateforme dans les clips
arriere, puis en pressant 'avant de la plateforme
jusqu’a ce qu’elle s’'emboite en place.



INSTRUCTIONS POUR L'APPLICATION DE LA
COLLE

gy

Il est important de s'assurer que la plateforme de
construction 3D45 est couverte par la colle spécifiée
par Dremel avant chaque construction. Une couche

de colle bien appliquée aide les pieces a adhérer a la
plague de construction pendant I'impression et prévient
la déformation et le gauchissement, en particulier pour
les grandes impressions.

Vous devez appliquer une couche de colle toutes les
1 a 3 impressions. Lorsque vous appliquez la colle,
assurez-vous de l'appliquer sur toute la surface de
la zone ou la piéce s'imprimera. Veillez a ce que la
plague de construction soit froide avant d'enlever ou
d'appliquer de la colle.

Chagque fois que vous appliquez de la colle, veillez

a appliquer deux couches qui se chevauchent. Vous
pouvez d'abord appliquer la colle sur le périmétre de
la zone d'impression (1), puis zigzaguer de haut en
bas en chevauchant les applications sur toute la zone
(2). Attendez 10 secondes, puis appliquez une autre
couche en zigzaguant de gauche a droite (3). Ceci
assure une couche uniforme sur toute la surface de
construction.

Laisser sécher la colle avant de mettre a niveau la
plateforme ou de commencer une impression. Le
préchauffage de la plaque de construction peut aider a
accélérer ce processus.
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Toutes les 7-10 applications de colle, ou si la couche
de colle devient inégale, vous devez nettoyer
complétement la plateforme de construction. Vous
pouvez le faire de deux fagons :

Option 1 : Retirez la plateforme de construction de
l'imprimante. Mouillez la plateforme en la maintenant
sous |'eau chaude pendant quelques secondes. Veillez
a ne pas mouiller I'étiquette de mise en garde sur la
face avant de la plaque de construction. Aprés cela,
vous devriez étre en mesure de gratter ou d'essuyer
facilement la colle. Assurez-vous que la plateforme

de construction est completement seche avant de la
remettre dans I'équipement 3D45.

Option 2 : Retirez la plateforme de construction de
I'imprimante. Utilisez le grattoir pour gratter la colle sur
toute la surface de la plague de construction. Vous
pouvez gratter de gauche a droite puis de haut en bas
pour vous assurer que toute la colle a été enlevée.
Assurez-vous de retirer la plateforme de construction
de l'imprimante avant de gratter, car la poussiére de
colle peut étre aspirée dans le filtre et I'obstruer.

Appliquez deux couches complétes de colle sur la
plaque de construction propre pour permettre a

la premiére couche de sécher entre-temps.

Une fois la deuxieme couche séchée, remettez la
plateforme de niveau avant de commencer l'impression
suivante.



NIVELLEMENT DE LA PLATEFORME
DE CONSTRUCTION

NE TOUCHEZ PAS LA POINTE DE
A ATTENTION

L’EXTRUDEUSE OU LA
PLATEFORME DE CONSTRUCTION CHAUFFEE

PENDANT LE FONCTIONNEMENT DE L’EQUIPEMENT
DREMEL 3D45 OU AVANT QU’IL SE SOIT REFROIDI
AU MOINS A 60 °C (140 °F). Un contact avec la pointe

de I'extrudeuse ou la plateforme de construction
chauffée pendant ou aprés le fonctionnement de

I’équipement, avant que la pointe et la plateforme ne

soient suffisamment refroidies, peut causer des
blessures.

Il est important de mettre de niveau la plateforme
de construction chaque fois que vous réinstallez la
plateforme afin de vous assurer que I'espacement
entre la plateforme et la téte de I'extrudeuse est
uniforme. L'absence de nivellement de la plateforme

de construction peut causer une construction incorrecte

des objets.

1. Touchez Nivellement (Level) sur I'écran tactile de

I'équipement 3D45.

DREMELDIGILAB
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2. Lextrudeuse et la plateforme de construction se

mettront en position pour mettre la plateforme de

construction de niveau. L’équipement 3D45 va

tout d’abord vérifier le niveau a l'arriére centre de

la plateforme de construction. Les deux boutons

situés sous la plateforme de construction servent
a élever ou abaisser la plateforme de construction

sur la gauche et sur la droite. L'extrudeuse
contient un capteur qui détecte si son support
est de niveau. Aucun outil supplémentaire n’est
nécessaire.

3. Lécran tactile indiquera si la plateforme de
construction est trop haute ou trop basse. Si la

plateforme de construction est trop haute, ajustez

le bouton correspondant en le tournant vers la

droite jusqu’a ce que vous entendiez un bip et que
I'écran tactile indique qu'il est prét a vérifier que le

support est de niveau.

DREMELDIGILAB

TURN RIGHT TO LOWER
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4. Sila plateforme de construction est trop basse,

ajustez le bouton correspondant en le tournant vers
la gauche jusqu’a ce que vous entendiez un bip et
que I'écran tactile indique qu'il est prét a vérifier
que le support est de niveau.

TURN LEFTTO RAISE

Touchez Vérifier (Verify) pour vérifier le niveau du
support. Si un ajustement supplémentaire est
nécessaire, I'écran tactile en indiquera la direction.
Si le niveau n’est pas correct, I'extrudeuse se
déplacera au point suivant et il sera possible de
recommencer la procédure de nivellement.

DREMELD IGILAB

VERIFY

Répétez les étapes 3 a 5 pour la seconde position.
Quand le support sera totalement de niveau,
I'extrudeuse se déplacera automatiquement vers

la position de calibrage et finira le processus de
nivellement.

LEVELING IS COMPLETE.




CONNEXION DU CABLE USB

Hw

Assurez-vous que l'interrupteur de I'équipement
3D45 est en position hors tension.

Branchez le cable USB fourni a votre équipement
3D45 et a votre ordinateur, comme illustré sur la
figure 5.

Ouvrez le logiciel.

Mettez votre équipement Dremel 3D45 en marche
en utilisant I'interrupteur pour synchroniser votre
ordinateur avec votre équipement Dremel 3D45.

CONNEXION ETHERNET

Assurez-vous que l'interrupteur de I'équipement
3D45 est en position hors tension.

Branchez le cable Ethernet sur votre équipement
3D45, comme illustré sur la figure 6.

Mettez votre équipement 3D45 sous tension avec
l'interrupteur. La connexion Ethernet doit étre
détectée automatiquement. Touchez Accepter
(Accept) pour confirmer la connexion.

Ethernet
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OBSERVEZ TOUS LES

AVERTISSEMENTS ET TOUTES
LES CONSIGNES DE SECURITE LORSQUE VOUS
UTILISEZ LEQUIPEMENT DREMEL 3D45. Sans cela,
vous risqueriez de causer un incendie, des
dommages a I’équipement, des dommages a d’autres
biens ou des blessures.

NE METTEZ PAS LES MAINS A

A ATTENTION LINTERIEUR DE L’EQUIPEMENT
DREMEL 3D45 PENDANT QU’IL EST EN MARCHE. Un
contact avec des piéces en mouvement de
I’équipement Dremel 3D45 pendant son
fonctionnement pourrait réduire la qualité de la
construction, endommager I’équipement ou causer
des blessures.

REMARQUE : votre équipement Dremel 3D45 a été
testé pour la construction d’objets avant qu’il ne sorte
de l'usine. Ces tests peuvent avoir été faits avec un
filament d’une couleur différente de celle du filament
que vous utilisez. Par conséquent, une faible longueur
de filament peut toujours se trouver a l'intérieur de
I'extrudeuse. Le début de votre premier objet aura
peut-étre une couleur de filament différente jusqu’a

la transition a la couleur du filament que vous aurez
introduit dans I'équipement.

Vous disposez de plusieurs options lors de la
construction avec votre équipement Dremel 3D45 :
1) Mémoire de I'imprimante

2) Clé USB

3) Ordinateur



AVANT LA CONSTRUCTION

Assurez-vous qu'une longueur suffisante de
filament est chargée (voir page 91).

Si I'équipement 3D45 est a court de filament durant
une construction, il s’interrompra jusqu’a ce que
vous ajoutiez un nouveau filament.

Vérifiez que vous avez appliqué de la colle et que
la plateforme de construction a été nivelée et ne
comporte aucun objet.

Vérifiez que la température de I'extrudeuse et de la
plateforme de construction est réglée selon le type
de filament utilisé. Voir la page 93 pour plus de
précisions.

CONSTRUCTION DEPUIS LA MEMOIRE DE
L'IMPRIMANTE

Dans le menu principal, touchez Construire (Build).

DREMELD |GILAB
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FILAMENT TOOLS

Dans le menu Construire (Build), touchez I'icéne de
'imprimante.

DREMELDIGILAB

108MB
3781MB

434MB
1885MB

PRINT
QUEUE

Touchez le fichier de modéle que vous souhaitez
construire. Utilisez les fléches pour naviguer dans
les pages.

DREMELD GILAB
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Dans la page détaillée du modele, touchez
Construire (Build) pour lancer le processus de
construction.

DHEMELDIGILAB
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Votre équipement 3D45 va d’abord aligner
I'extrudeuse et la plateforme de construction

sur leurs positions zéro, puis le capteur de
niveau va toucher délicatement la plateforme de
construction pour terminer I'alignement. La pointe
de I'extrudeuse et la plateforme de construction
commenceront alors a chauffer, ce qui peut prendre
quelques minutes. Une fois qu’'une température
correcte aura été atteinte, la construction de votre
modéle commencera.

Quand votre objet est terminé, votre équipement
3D45 alignera automatiquement I'extrudeuse et

la plateforme de construction a leurs positions

de calibrage, puis la pointe de I'extrudeuse et la
plateforme de construction refroidiront.

Attendez que I'écran tactile indique que la
température de I'extrudeuse et de la plateforme de
construction est Froide (Cool) pour retirer I'objet.
Voir la rubrique « Retrait de votre objet de la
plateforme de construction » pour les instructions
sur le retrait des objets.
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CONSTRUCTION DEPUIS UNE CLE USB

CONSTRUCTION DEPUIS VOTRE ORDINATEUR

1. Dans le menu principal, touchez Construire (Build).

=
=

LEVE LAMENT

2. Touchez l'icone de la clé USB pour accéder aux
contenus de la clé.

DREMELD |GILAB

108MB 434MB PRINT
3781MB 1885MB QUEUE

3. Suivez les étapes 3 a 7 de la section Construction
a partir de la mémoire de I'imprimante pour
terminer la construction depuis la clé USB.

N

Clé USB
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Le Dremel 3D45 est compatible avec Dremel Digilab
3D Slicer et Simplified 3D. Suivez les instructions
fournies par ces logiciels pour réaliser une construction
depuis votre ordinateur.

ANNULATION D’'UNE CONSTRUCTION SUR
L’'EQUIPEMENT 3D45

Pour annuler votre objet pendant le processus de
chauffage ou de construction, touchez le bouton

Stop sur I'écran tactile. Si vous confirmez avec Oui
(Yes), I'extrudeuse et la plateforme de construction se
déplaceront vers leur position de calibrage.



RETRAIT DE VOTRE OBJET DE LA PLATEFORME
DE CONSTRUCTION

NE TOUCHEZ PAS LA POINTE

A ATTENTION DE L’EXTRUDEUSE OU LA
PLATEFORME DE CONSTRUCTION CHAUFFEE
PENDANT LE FONCTIONNEMENT DE L’EQUIPEMENT
DREMEL 3D45 OU AVANT QU’IL SE SOIT REFROIDI AU
MOINS A 60 °C (140 °F). Un contact avec la pointe de
I'extrudeuse ou la plateforme de construction chauffée
pendant ou aprés le fonctionnement de I’équipement,
avant que la pointe et la plateforme ne soient
suffisamment refroidies, peut causer des blessures.

PORTEZ DES EQUIPEMENTS DE
A ATTENTION PROTECTION INDIVIDUELLE.
L’utilisation d’équipements de protection individuelle

tels que des gants résistants a la chaleur et des
lunettes de sécurité réduira les risques de blessure.

PRENEZ CONSCIENCE DE LA
A ATTENTION POSITION DE VOTRE CORPS
LORSQUE VOUS UTILISEZ DES OUTILS MANUELS
POUR RETIRER DES OBJETS DE LA PLATEFORME
DE CONSTRUCTION. Un dérapage soudain d’un tel
outil combiné avec une position incorrecte du corps
pendant le retrait de I'objet de la plateforme de
construction pourrait causer des blessures.

NE FAITES PAS TOMBER
A ATTENTION LA PLATEFORME DE
CONSTRUCTION. La plaque en verre trempé risque
de se briser et de provoquer des blessures.

NE TORDEZ PAS OU NE PLIEZ
A ATTENTION PAS LA PLATEFORME DE
CONSTRUCTION LORSQUE VOUS RETIREZ DES
OBJETS. La plaque en verre trempé risque de sortir
du support en plastique et de provoquer des

blessures.

EVITEZ DE RAYER LA
A WERTISSEMENT gt alch

CONSTRUCTION LORSQUE VOUS RETIREZ DES
OBJETS. DES RAYURES SUR LA PLATEFORME DE
CONSTRUCTION ENTRAINERONT LA CREATION
D’OBJETS INAPPROPRIES.

1. Attendez que I'extrudeuse ait refroidi avant de
tenter de retirer votre objet.

2. Alors que l'objet y est toujours fixé, retirez

la plateforme de construction de la zone de

construction.

Décollez votre objet de la plateforme de

construction. Si nécessaire, utilisez délicatement

la spatule pour retirer I'objet de la plateforme de

construction (figure 8).

RETRAIT DES SUPPORTS (SI NECESSAIRE)

@

Utilisez une petite pince a becs pointus pour retirer les
supports a l'intérieur de votre objet ou qui sont difficiles
a atteindre.
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Votre équipement 3D45 est doté d'une caméra qui peut
étre utilisée pour surveiller a distance les impressions
tant que votre imprimante est connectée a un réseau.
Il'y a deux fagons d’accéder a la caméra : via le
logiciel Dremel Digilab 3D Slicer (voir page 89) ou
directement par un navigateur web.

DIRECTEMENT SUR NAVIGATEUR WEB

1. Assurez-vous que le périphérique sur lequel vous
souhaitez visualiser la caméra est connecté au
méme réseau que l'imprimante 3D. Il peut s'agir
d'un réseau WiFi ou Ethernet.

2. Dans le menu principal de votre 3D45, tapez sur
« Outils » (Tools).

DREMELDIGILAB & 5

3. Dans le menu Outils, touchez « A propos »
(About).

DREMELD |IGILAB

4. Repérez I'adresse IP de votre imprimante. Si votre
imprimante est connectée au réseau via Ethernet, il
s'agit de I'adresse a coté de « Ethernet IP ». Si elle
est connectée via WiFi, il s'agit de I'adresse a coté
de « WiFi IP ». Il s'agit d'une séquence de trois ou
quatre chiffres séparés par des points.

DREMELDIGILAB N

DREMEL DIGILAB 3D45
FIRMWARE VERSION V1.0
USAGE COUNTER: 000
PRINTER STATUS: XXXX
ETHERNET MAC: 00:00:00:00:00:00
WIFI MAC: 00:00:00:00:00
ETHERNET IP: 000.000.000.000
NETMASK: 000.000.000
GATEWAY: 000.000.000.000

DNS: 000.000.000.000
®

5. Ouvrez n'importe quel navigateur web sur le
périphérique sur lequel vous souhaitez visualiser
la caméra.

6. Dans la barre d'adresse, entrez la chaine de
caractéres :
http://IPADDRESS:10123/stream_simple.html
Par exemple,
http://000.000.000.000:10123/stream_simple.html

®
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7.

N

10.

1.

12.

Appuyez sur Entrée et vous verrez un écran avec
une vue de la caméra comme ci-dessous.

UTILISEZ TOUJOURS LE TUBE DE COLLE FOURNI.
Vérifiez que votre plateforme de construction est de
niveau avant chaque impression.

Pour une bonne adhérence du filament sur la
plateforme de construction, lavez régulierement

la colle de la plateforme avec de I'eau chaude,
séchez la plateforme, appliquez une nouvelle
couche de colle et nivelez de nouveau.

Vérifiez que la bobine est installée correctement et
qu’elle peut tourner librement.

Lorsque vous utilisez votre équipement Dremel
3D45 pour la premiére fois ou aprés avoir remplacé
le filament, laissez I'équipement effectuer une
extrusion jusqu’a ce que le matériau corresponde a
la couleur du filament installé.

Il est important de surveiller votre équipement
Dremel 3D45 quand il commence & construire

un objet. Il est probable que les problémes de
construction éventuels surviendront au début

du processus. Heureusement, c’est également

le moment le plus approprié pour annuler la
construction de I'objet, nettoyer la plateforme de
construction et recommencer la construction de
I'objet. Restez a cété de votre équipement Dremel
3D45 pendant le processus de construction.

Il est important de conserver 'emballage de votre
équipement Dremel 3D45 étant donné que cela
facilitera le reconditionnement et le transport de cet
équipement si nécessaire.

Veillez a ranger les bobines de filament dans un
environnement qui n’est ni trop humide, ni trop
chaud. Il est recommandé de ne pas retirer la
bobine de filament de son emballage étanche a
I'air avant qu'il ne soit nécessaire de s’en servir.
Utilisez délicatement la spatule de retrait d’objets
pour ne pas risquer d’endommager la plateforme
de construction ou I'objet.

Dans la mesure du possible, il est souhaitable de
positionner votre objet au centre de la plateforme
de construction. Il est essentiel d'utiliser la
meilleure orientation possible pour votre objet.
Veillez a ce que votre objet soit situé sur la
plateforme de construction et utilisez la meilleure
orientation possible pour la construction.

Pour les parties en saillie a angle trés prononcé
(angle de moins de 45 degrés), il est recommandé
d’utiliser un support pour la construction.

Retirez toujours la plateforme de construction avant
d’enlever I'objet.



®

MAINTENANCE

DESOBSTRUCTION DE L’EXTRUDEUSE

Utilisez I'outil de désobstruction pour nettoyer
I'extrudeuse et désobstruer le filament accumulé,
comme fillustré sur la figure 9.

1. Touchez le bouton Changer le filament (Filament
change) sur I'écran tactile et attendez que
'extrudeuse chauffe. Lorsque la purge du filament
commence, insérez I'outil de désobstruction dans
I'admission de I'extrudeuse (en haut).

Les débris faisant obstruction seront poussés vers
le bas et extrudés de la pointe de I'extrudeuse.
Vous devez pousser I'outil de désobstruction
jusqu’en bas pour vous assurer que tout le filament
est purgé. Il convient de ne pas pousser avec une
force excessive, car cela pourrait endommager
I'extrudeuse.

) A— ‘
T

T
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MISE A JOUR DU FIRMWARE PAR LE RESEAU

Si votre équipement 3D45 est connecté au WiFi,

il vérifie les mises a jour du firmware a chaque

redémarrage. Vous pouvez aussi mettre a jour le

firmware directement depuis I'écran tactile. Pour mettre

le firmware a jour :

1. Touchez Outils (Tools), puis I'onglet Mises & jour
(Updates).

DREMELDGILAB ANEZE
LEVEL  FLamENT  TOOLS
BUILD
DREMELDI(GILAB ANz

2. Votre équipement 3D45 vérifiera s'il a le dernier
firmware installé et vous demandera si vous
souhaitez le mettre a jour s'il existe une version
plus récente.

3. Choisissez Accepter (Accept) pour télécharger et
installer le dernier firmware.

DREMELDIGILAB

THERE IS A FIRMWARE
UPDATE AVAILABLE

LATER ACCEPT

4. Quand I'équipement 3D45 démarre et affiche
I'écran d’accueil, la mise a jour du firmware est
achevée.



MISE A JOUR MANUELLE DU FIRMWARE

Si votre équipement 3D45 n’est pas connecté a un
réseau, vous pouvez mettre directement le firmware a
jour depuis une clé USB.

1. Dans votre navigateur web, ouvrez la page
www.dremel3d.com et téléchargez le dernier fichier
de firmware 3D45.

2. Copiez le fichier du firmware 3D45 sur une clé
USB vide formatée au format FAT32.

3. Mettez votre équipement 3D45 hors tension avec

l'interrupteur Arrét/marche.

Insérez la clé USB dans le port USB-A.

Allumez votre équipement 3D45, qui doit détecter

automatiquement le nouveau firmware et l'installer.

6. Eteignez 'équipement 3D45, retirez la clé USB et
rallumez-le pour terminer la mise a jour.

o s

NETTOYAGE DE L’EXTERIEUR

Nettoyez I'extérieur de I'équipement 3D45 avec

un tissu ne peluchant pas. Dégagez les surfaces
extérieures de tous débris visibles.

Pour ne pas risquer d’endommager votre équipement
Dremel 3D45, n'utilisez pas d’eau, de produits
chimiques ou d’autres produits de nettoyage.

NETTOYAGE DE LA POINTE DE L'EXTRUDEUSE

FAITES PARTICULIEREMENT
LN ATTENTION DE NE PAS
ENDOMMAGER LA POINTE DE L'EXTRUDEUSE
LORSQUE VOUS NETTOYEZ LES DEBRIS.
L’EQUIPEMENT DREMEL 3D45 NE FONCTIONNERA
PAS CORRECTEMENT S LA POINTE DE
L'EXTRUDEUSE EST ENDOMMAGEE ET IL FAUDRA
LA REMPLACER.

NE TOUCHEZ PAS LA POINTE DE
A ATTENTION L’EXTRUDEUSE OU LA

PLATEFORME DE CONSTRUCTION CHAUFFEE
PENDANT LE FONCTIONNEMENT DE L’EQUIPEMENT
DREMEL 3D45 OU AVANT QU’IL SE SOIT REFROIDI
AU MOINS A 60 °C (140 °F). Un contact avec la pointe
de I'extrudeuse ou la plateforme de construction
chauffée pendant ou aprés le fonctionnement de
I’équipement, avant que la pointe et la plateforme ne
soient suffisamment refroidies, peut causer des
blessures.

En utilisant une petite pince a becs pointus, tirez sur
tous les débris en plastique se trouvant sur la pointe
de I'extrudeuse afin de les en détacher.

Si les débris sont bloqués, il sera peut-étre nécessaire
de chauffer I'extrudeuse.

NETTOYAGE DE L’ECRAN TACTILE

Essuyez 'écran tactile avec le tissu doux ne peluchant
pas. Ne vaporisez pas de produit de nettoyage sur
I'écran tactile.
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Probléme

Cause

Action corrective

Le filament ne s’extrude pas ou
n'adhére pas correctement au film
de construction.

Ceci peut étre causé par le fait que
la plateforme de construction n’a
pas été mise de niveau avec la téte
de I'extrudeuse.

Le nivellement de la plateforme
de construction alignera la téte
de I'extrudeuse et assurera

la construction d’un objet de
meilleure qualité. Annulez votre
objet, dégagez la plateforme de
construction, réglez le niveau de
la plateforme de construction et
recommencez la construction de
I'objet.

L’équipement Dremel 3D45 s’est
blogué avant le début de la
construction de I'objet.

L'équipement Dremel 3D45
peut avoir regu des instructions
contradictoires.

Mettez I'équipement hors tension,
attendez 30 secondes et remettez-
le sous tension.

Le matériau de support ne se
détache pas pendant le nettoyage
et la qualité finale de I'objet est
affectée négativement.

L'orientation de la piéce n’est pas
optimisée.

Réorientez la position du fichier 3D
dans le logiciel de tranchage afin
de minimiser le matériau de support
ou placez le matériau de support
sur une surface non critique.

Filaments excessivement
enchevétrés a la fin de la
construction.

Une couche de votre objet n'a pas
adhéré correctement, le modéle a
été enregistré de telle sorte que
seulement une partie minime de
la surface soit en contact avec

la plateforme de construction ou
I'objet a été construit en flottant
au-dessus de la plateforme

de construction, sans support
sélectionné.

Utilisez la fonction de
prévisualisation dans le logiciel

de tranchage pour voir la hauteur
et la position de la premiére
couche. Utilisez des supports pour
construire si nécessaire.

L'écart Z-Gap n’est peut-étre pas
correct et la pointe de I'extrudeuse
n'est pas correctement espacée
avec la plateforme de construction.

Contactez le service d’assistance
a la clientele pour savoir comment
calibrer I'écart Z-Gap.

La piéce n’est construite qu'a
moitié.

Il n’y avait plus assez de filament.
Il'y a eu une obstruction du
filament pendant la construction.

Remettez un nouveau filament et
relancez la construction.

Voir la rubrique « Aucun filament
ne sort ».

Aucun filament ne sort.

Extrudeuse obstruée.

Contactez le service d’assistance a
la clientele.

Filament pas chargé correctement.

Essayez d’effectuer un nouveau
changement de filament pour
vous assurer que les engrenages
de I'extrudeuse ont correctement
accroché le filament.

L'extrudeuse ne revient pas dans
sa position initiale.

Contactez le service d’assistance a
la clientele.

Couches de plastique filandreux
ou s’effilochant sur les parties en
saillie a angle trés prononcé.

Les parties en saillie de I'objet sont
trop éloignées ou leur angle est
trop prononcé (angle <45 degrés).

Construire avec des supports

L’équipement 3D45 ne trouve pas
mon réseau WiFi.

L'imprimante est trop éloignée du
routeur sans fil.

Repositionnez I'équipement 3D45
pour le rapprocher de votre routeur.
Branchez au réseau avec le cable
Ethernet.

L’équipement 3D45 ne se connecte
pas a mon réseau.

Limprimante est trop éloignée du
routeur sans fil.

Repositionnez I'équipement 3D45
pour le rapprocher de votre routeur.

Mot de passe réseau ou SSID
incorrect.

Saisissez de nouveau votre mot de
passe/SSID ou vérifiez votre mot
de passe avec le propriétaire de
votre réseau.
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Probléme

Cause

Action corrective

La construction ne se lance pas

Il N’y avait plus assez de filament.

Remettez un nouveau filament et

quand elle est transmise par le relancez la construction.

réseau.

Les portes doivent étre fermées
pour lancer les constructions par
le réseau. Lancez la construction
depuis la file d’impression.

Portes ouvertes.

Le modéle était déja en
construction

La plateforme de construction

doit étre vide pour lancer une
construction par le réseau. Videz
la plateforme de construction et
lancez la construction depuis la file
d’impression.

Versions du firmware
Il est recommandé de mettre a jour le firmware dés I'annonce d’une mise a jour par Dremel.

Dremel mettra a jour le firmware de I'équipement Dremel 3D45 pour améliorer les performances de I'équipement et
y ajouter des fonctionnalités supplémentaires tout au long de la vie du produit. Il y a deux fagons de mettre a jour
I'équipement Dremel 3D45 : (1) Le téléchargement de la mise a jour depuis le site dremel3d.com et I'installation
depuis une clé USB. (2) La connexion de I'équipement Dremel 3D45 a internet et la mise a jour depuis I'écran
tactile de I'équipement Dremel 3D45.

Logiciels ouverts utilisés dans ce produit Dremel

Ce produit contient des logiciels dont Dremel s’est vu accorder des licences par les titulaires des droits de type
GNU General Public License (GPL), GNU Lesser General Public License (LGPL) ou toute autre licence de logiciel
ouvert qui exige que le code source reste ouvert. Vous pouvez recevoir une copie électronique compléte du code
source correspondant en envoyant votre demande écrite a :

Dremel

Attn: Open Source Software Officer
P.O Box 081126

Racine, WI — Etats-Unis 53408-1126

Votre demande doit comprendre les éléments suivants : (i) le nom du produit Dremel, (ii) le numéro de série, le cas
échéant, (iii) la version du logiciel, le cas échéant, (iv) votre nom, (v) le nom de votre entreprise, le cas échéant et
(vi) votre adresse postale pour la réponse, ainsi que votre adresse électronique, le cas échéant.

Nous nous réservons le droit de vous facturer un montant nominal pour couvrir les frais du support physique et de
I'expédition.

Vous pouvez envoyer votre demande (i) dans un délai de trois (3) jours a partir de la date de réception du produit
qui intégre le logiciel faisant I'objet de votre demande ou (ii) dans le cas d’un code faisant I'objet d’'une licence du
type GPL version 3, aussi longtemps que Dremel propose des pieces détachées ou une assistance clientéle pour
ce produit.

Garantie relative a I'utilisation étendue des logiciels ouverts :

DREMEL n’offre aucune garantie pour les logiciels ouverts intégrés dans cet équipement s’ils sont utilisés d’une
autre maniére que I'exécution de programmes prévue par DREMEL. Les licences listées ci-dessous définissent les
garanties éventuelles offertes par les auteurs ou les titulaires de droits de ces logiciels ouverts. DREMEL rejette
expressément toute garantie pour les dommages causés par la modification de tout programme a base de logiciel
ouvert ou de la configuration du produit. Vous ne pouvez pas faire de réclamation en garantie aupres de DREMEL
dans le cas ou le logiciel Open Source viole les droits de propriété intellectuelle d’un tiers. Une assistance
technique, le cas échéant, sera fournie uniquement pour des logiciels non modifiés.
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Ce produit DREMEL fait I'objet d’'une garantie conforme
aux réglementations légales en vigueur dans votre
pays ; les dommages résultant de I'usure normale,
d’'une surcharge ou d’une utilisation inappropriée sont
exclus de la garantie.

Dans 'hypothése ou le produit ne se conformerait pas
a cette garantie écrite, veuillez procéder de la fagon
suivante :

1. NE RAPPORTEZ PAS votre produit a I'endroit ou
vous l'avez acheté.

2. Veuillez contacter le service d’assistance a la
clientéle par le biais du site www.dremel.com.

MISE AU REBUT

La machine, les accessoires et les emballages doivent
étre triés pour un recyclage écologique.

SEULEMENT POUR LES PAYS DE L'UNION
EUROPEENNE

Ne jetez pas votre équipement avec les

ordures ménageres !

Conformément a la directive européenne

2012/19/CE relative a la mise au rebut des
équipements électriques et électroniques, et a sa
transposition dans le droit national, les équipements
inutilisables doivent faire I'objet d’une collecte distincte
et étre mis au rebut d’'une maniéere respectueuse pour
I'environnement.

CONTACTER DREMEL

Pour plus d'informations sur la gamme de produits, le
support technique et I'assistance téléphonique de la
société Dremel, rendez-vous sur le site www.dremel.com.

Dremel, Konijnenberg 60, 4825 BD Breda, Pays-Bas.
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TRADUCCION DE
LAS INSTRUCCIONES ORIGINALES

A LEA TODAS LAS
A ATENCION INSTRUCCIONES
INCLUIDAS EN ESTE MANUAL Y
FAMILIARICESE CON LA DREMEL 3D45
ANTES DE CONFIGURARLA Y USARLA. SI NO SE
HACE CASO DE LAS ADVERTENCIAS E
INSTRUCCIONES, EL RESULTADO PODRIA SER UN
INCENDIO, DANOS AL EQUIPO, DANOS MATERIALES
O LESIONES CORPORALES. GUARDE TODAS LAS
ADVERTENCIAS E INSTRUCCIONES PARA
REFERENCIA FUTURA

Tenga en cu que el contenido de
la Guia de inicio rapido y del Manual
de instrucciones puede cambiar y
evolucionar a lo largo del tiempo.
Puede acceder a la version
mas actualizada en linea en
www.dremel3d.com.

A

A

SEGURIDAD DEL AREA DE TRABAJO

a. Mantenga el area de trabajo limpia y bien
iluminada. Las areas de trabajo desordenadas u
oscuras invitan a que ocurran accidentes.

b. No utilice la Dremel 3D45 en presencia de
liquidos, gases o polvos inflamables. La Dremel
3D45 alcanza altas temperaturas que podrian
incendiar el polvo o los vapores.

c. Cuando no esté utilizando la 3D45, almacénela
fuera del alcance de los nifios y otras personas
que no hayan recibido capacitacion. Pueden
ocurrir lesiones en las manos de los usuarios que
no hayan recibido capacitacion.

SEGURIDAD ELECTRICA

a. Utilice siempre la Dremel 3D45 con una toma
de corriente conectada a tierra apropiadamente.
No modifique el enchufe de la Dremel 3D45.
Una conexion incorrecta a tierra y los enchufes
modificados aumentan el riesgo de una descarga
eléctrica.

b. No utilice la Dremel 3D45 en lugares himedos
o mojados. No exponga la Dremel 3D45 a la
lluvia. La presencia de humedad aumenta el
riesgo de una descarga eléctrica.

c. No maltrate el cable de alimentacién. No
utilice nunca dicho cable para arrastrar o
desenchufar la Dremel 3D45. Mantenga el cable
de alimentacion alejado del calor, el aceite, los
bordes afilados o las piezas moviles. Los cables
dafiados o enredados aumentan el riesgo de una
descarga eléctrica.

d. Evite usar este producto durante una tormenta
eléctrica. Puede que haya un riesgo remoto de
sobretension por causa de rayos que podria causar
una descarga eléctrica.

e. En caso de emergencia, desenchufe la Dremel
3D45 de la toma de corriente.

®

SEGURIDAD PERSONAL

a.

Manténgase alerta, fijese en lo que esta
haciendo y use el sentido comin cuando esté
utilizando una Dremel 3D45. No use la Dremel
3D45 cuando esté cansado o bajo la influencia
de drogas, alcohol o medicamentos. Un
momento de distraccién mientras se esté utilizando
la Dremel 3D45 podria causar lesiones corporales.
Utilice equipo de proteccion personal. E/ uso de
equipo de proteccion, como por ejemplo guantes
termorresistentes y anteojos de seguridad, reducira
el riesgo de lesiones corporales.

Vista adecuadamente. No utilice vestimenta
holgada ni joyas. Mantenga el pelo, la ropa y
los guantes alejados de las piezas moviles. La
vestimenta holgada, el pelo largo y las joyas se
pueden enganchar con las piezas en movimiento.

USO Y CUIDADO DE LA DREMEL 3D45
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Antes de cada uso, compruebe la Dremel
3D45 para determinar si hay piezas moéviles
desalineadas o que se atoran, si hay piezas
rotas o si existe cualquier otra situaciéon que
pueda afectar al funcionamiento de la Dremel
3D45. Si sospecha de la presencia de dafios,
haga que la Dremel 3D45 sea reparada por un
centro de servicio Dremel autorizado antes de
usarla. La utilizacion de la Dremel 3D45 cuando
esté dafiada podra causar la creacion de objetos
de mala calidad, dafios adicionales al equipo,
dafios materiales o lesiones corporales.

No toque la punta del extrusor o la plataforma
de construccion caliente durante el
funcionamiento de la Dremel 3D45 o hasta que
se haya enfriado por lo menos hasta 60 °C
(140 °F). El contacto con la punta del extrusor o
la plataforma de construccion caliente durante el
funcionamiento o después de este, antes de que
la punta se haya enfriado, podria causar lesiones
corporales.

Instale la Dremel 3D45 en un area bien
ventilada. Coloque la impresora Dremel 3D45
en una superficie plana no inflamable y alejada
de materiales inflamables. Proporcione por

lo menos 20 cm (8 pulgadas) de espacio sin
obstrucciones alrededor de la Dremel 3D45.
La Dremel 3D45 derrite el plastico durante la
construccion. Es posible que los olores a plastico
emitidos durante la utilizacion de la Dremel 3D45
irriten los ojos y las vias respiratorias. La ubicacion
de la Dremel 3D45 cerca de los objetos que la
rodeen impide una ventilacién adecuada.

No introduzca las manos en la Dremel 3D45
mientras esté funcionando. E/ contacto con las
piezas moviles de la Dremel 3D45 durante su
funcionamiento podria causar una mala calidad
de la construccion, dafios al equipo o lesiones
corporales.

Supervise siempre la Dremel 3D45 durante el
funcionamiento. E/ uso de la Dremel 3D45 por
personas que no estén familiarizadas con estas
advertencias e instrucciones podria causar dafios
al equipo o dafos materiales y lesiones corporales.
Utilice unicamente filamento de DREMEL. E/
uso de un filamento no autorizado por Dremel
podria causar dafios al equipo, dafios materiales o
lesiones corporales.

Ajuste el extrusor/boquilla para que no supere
la temperatura maxima admisible del tipo de
filamento que se esta utilizando. Calentar el
filamento por encima del rango recomendado



puede causar emisiones que pueden provocar
lesiones corporales.
Asegurese de que los objetos pequefios
creados por la Dremel 3D45 no estén al alcance
de los nifios pequeios. Los objetos pequefios
son peligros potenciales de asfixia para los nifios
pequenos.
No cree objetos ilegales o inapropiados
utilizando la Dremel 3D45.
No utilice la Dremel 3D45 para crear objetos
disefados para uso con velas, combustibles
liquidos y otras fuentes de calor. E/ plastico se
puede derretir cuando se exponga a fuego u otras
fuentes de calor. Dicho uso de los objetos creados
por la Dremel 3D45 podria causar un incendio,
dafios materiales y lesiones corporales.
No utilice la Dremel 3D45 para crear objetos
disefiados para aplicaciones relacionadas con
alimentos o bebidas, tales como preparacion,
decoracion, almacenamiento o consumo. Dicho
uso de los objetos creados por la Dremel 3D45
podria causar enfermedades o lesiones corporales.
No utilice la Dremel 3D45 para crear objetos
disefiados para uso con componentes
eléctricos o carcasas de componentes
eléctricos. El filamento de Dremel no es adecuado
para aplicaciones eléctricas. Dicho uso de los
objetos creados por la Dremel 3D45 podria causar
dafios materiales y lesiones personales.

. No se ponga objetos de plastico en la boca
ni alrededor de ella. E/ filamento de Dremel no
es adecuado para la preparacién de alimentos o
bebidas ni para utensilios para comida. Dicho uso
de los objetos creados por la Dremel 3D45 podria
causar enfermedades o lesiones corporales.
No utilice la Dremel 3D45 para crear objetos
disefiados para almacenar productos quimicos.
El filamento de Dremel no es adecuado para
almacenar productos quimicos. Dicho uso de los
objetos creados por la Dremel 3D45 podria causar
dafios materiales y lesiones personales.
No modifique la Dremel 3D45 ni altere la
configuracién de fabrica. Las modificaciones
podrian causar dafios al equipo y dafos
materiales, asi como lesiones corporales.
No exponga la Dremel 3D45 a temperaturas
que excedan los 70 °C (158 °F). La Dremel 3D45
podria resultar danada. La Dremel 3D45 esta
disefiada para funcionar a temperaturas entre 16 y
29 °C (60 y 85 °F).
No mueva ni golpee la Dremel 3D45 o el
extrusor durante su funcionamiento. E/ objeto se
podria construir incorrectamente.
No cambie el carrete del filamento a menos que
el proceso de construccién haya finalizado, se
haya detenido o se haya pausado. Si cambia el
filamento durante la construccién, se cancelara el
objeto y se podria dariar el extrusor.
No saque el filamento hacia fuera hasta que se
lo indique la pantalla tactil. Si lo hace, podria
danar el extrusor.
Tenga mucho cuidado de no daiar la punta del
extrusor cuando elimine los residuos. La Dremel
3D45 no funcionaré correctamente con la punta del
extrusor dafiada y sera necesario reemplazarla.
Antes de realizar cada construccion, asegurese
de que la plataforma de construccion esté
cubierta con pegamento especificado por
Dremel. El uso de pegamento inapropiado podria
causar dafios al equipo y una mala calidad de
construccion del objeto.
Esté atento a la posicion de su cuerpo cuando
utilice herramientas de mano para retirar
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objetos de la plataforma de construccién.

Un resbalén repentino de la herramienta y una
posicién inapropiada del cuerpo durante la retirada
de un objeto de la plataforma de construccion
podrian causar lesiones corporales.

Evite rasguiar la plataforma de construccion
cuando retire objetos. Las rasguriaduras en la
plataforma de construccién causaran una creacion
incorrecta de objetos.

Tenga cuidado de que no se caiga la plataforma
de construccion. La placa de vidrio templado
puede romperse y provocar lesiones corporales.
No retire la placa de vidrio templado del
soporte de plastico. £/ contacto con el borde de
la placa de vidrio templado puede causar lesiones
corporales.

No retuerza ni doble la plataforma de
construccion mientras retire objetos. La placa
de vidrio templado puede separarse del soporte de
plastico y provocar lesiones corporales.

Dremel no es responsable por la integridad
estructural ni la utilidad de los objetos

creados utilizando la Dremel 3D45. Los modelos
estructurales creados por disefiadores inexpertos
podrian causar dafios materiales y lesiones
corporales.

SERVICIO

Desenchufe siempre la Dremel 3D45 de su
fuente de alimentacion antes de realizar
cualquier procedimiento de servicio. Si no

se hace esto, el resultado podria ser lesiones
corporales y dafios al equipo.

Haga que su Dremel 3D45 reciba servicio de
ajustes y reparaciones solo por un centro

de servicio Dremel autorizado, utilizando
unicamente piezas de repuesto Dremel. Esto
aseguraréd que se mantengan un funcionamiento y
una seguridad apropiados de la Dremel 3D45.
Utilice unicamente componentes aprobados por
Dremel. E/ uso de componentes distintos a los
componentes originales de Dremel® puede anular
la garantia.

Utilice unicamente filamento aprobado por
Dremel. El uso de filamento distinto al filamento
aprobado por Dremel® puede anular la garantia del
extrusor.
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Simbolo Nombre Designacion/
explicacion
Se utiliza para
alertarle de riesgos de
lesiones personales
Simbolo de potenciales. Obedezca
alerta de a todos los mensajes
seguridad de seguridad que
siguen a este simbolo
para evitar posibles
lesiones o la muerte.
Simbolo de Alerta al usuario para
lectura del P
que lea el manual
manual
Indica una situacion
de riesgo en la que,
N ) Slmbolo de si no se evita, tendra
peligro como resultado la
muerte o lesiones
graves.
Indica una situacion
de riesgo en la que,
A ATENCION Simbolo dp si no se evita, puede
advertencia tener como resultado
la muerte o lesiones
graves.
Indica una situacion
de riesgo en la que,
imbol si no se evita, tendra
PN Simbolo de 0 se evita,
precaucion como resultado
lesiones leves o
moderadas.
Simbolo de El contacto puede
riesgo de causar quemaduras.
superficie Deje que se enfrie
caliente. antes de utilizarla.

Este simbolo indica
que esta herramienta
esta identificada

por los Underwriters
Laboratories, segln
los estandares de los
Estados Unidos y de
Canada.

Simbolo
[ US de UL US
A ESTE ES UN PRODUCTO DE
A ATENCION CLASE A. EN UN ENTORNO

DOMESTICO, ESTE PRODUCTO PUEDE PROVOCAR
INTERFERENCIAS DE RADIO; EN DICHO CASO, EL
USUARIO DEBERA TOMAR LAS MEDIDAS
APROPIADAS.

La Dremel 3D45 esta disefiada para imprimir objetos
3D a partir de archivos digitales que usted cree o
posea, o que tenga derecho a imprimir utilizando

la Dremel 3D45. Cuando haga objetos utilizando la
Dremel 3D45, usted es responsable de asegurarse de
no infringir ninglin derecho de propiedad intelectual
de terceros ni violar ninguna ley o reglamentacion
aplicable, como por ejemplo las leyes de propiedad
intelectual de los Estados Unidos o extranjeras. La
Dremel 3D45 no se puede utilizar para hacer objetos



protegidos por derechos de propiedad intelectual

que pertenezcan a terceros sin el permiso de dichos
terceros. La utilizacion de la Dremel 3D45 para hacer
cualquiera de las siguientes cosas podria requerir el
permiso de terceros: hacer un duplicado o facsimil (en
su totalidad o en parte) de cualquier objeto no creado
por usted, hacer un objeto a partir de un archivo digital
que no le pertenezca a usted o hacer un objeto a
partir de un escaneo de un objeto fisico que usted

no haya creado. Es su responsabilidad obtener dicho
permiso. En algunos casos, quizas no pueda obtener
dicho permiso. En los casos en que dicho permiso

no se pueda obtener, usted no debera imprimir dicho
objeto en 3D, o si lo hace correra a su propio riesgo.
Usted no podra modificar, realizar ingenieria inversa,
descompilar ni desensamblar la Dremel 3D45 ni su
software o firmware, excepto que lo permita la ley
aplicable. Si utiliza la Dremel 3D45 de cualquier otra
manera que no sea la recomendada y descrita en
estas Instrucciones de Utilizacién/Seguridad, lo hara
por su cuenta y riesgo. La utilizacién de la Dremel
3D45 para hacer objetos que infrinjan cualquier
derecho de propiedad intelectual que pertenezca a
terceros podria causar enjuiciamiento y sanciones de
tipo civil o penal, y usted podria ser responsable de
dafios monetarios o multas, o ser encarcelado.

SISTEMAS OPERATIVOS COMPATIBLES

Apple® Mac® OS® X v10.9 o posterior (Mavericks)
Microsoft® Windows® 7 SP1

Microsoft® Windows® Window 8, 8.1

Microsoft® Windows® Window 10

ESPECIFICACIONES MIiNIMAS DEL SISTEMA

CONSTRUCCION

Extrusor: Extrusion sencilla

Temperatura del extrusor: Hasta 280°C (536°F)
Temperatura de la plataforma de construccion: Hasta
100°C (212°F)

Interfaz operativa: Pantalla tactil IPS a todo color de
4,5 pulgadas

Maximo volumen de construccién: 10 x 6 x 6,7 pulgadas
(255 x 155 x 170 mm)

Grosor de la capa: 100 micrones | 0,10 mm

Tipos y colores de filamentos: Visite dremel3d.com
Almacenamiento interno: 8 GB

Almacenamiento externo: Unidad flash USB

PESO Y DIMENSIONES

Peso (sin bobina): 19,4kg (42,8 Ibs)
Dimensiones: 20,25 x 16 x 15,9 pulgadas (515 x 406 x
394 mm)

FILAMENTO (FILAMENT)

Funciona con el filamento de Dremel de 1,75 mm.

ALMACENAMIENTO DEL FILAMENTO

Todos los polimeros se degradan con el tiempo.

No desempaque el filamento hasta que se necesite.
El filamento se debera almacenar a temperatura
ambiente: entre 16 y 29 °C (60 y 85 °F) y en un
ambiente seco.

SOFTWARE

La Dremel 3D45 incluye un archivo de software de
cortes gratuito para Windows y Mac OSX.

Esta aplicacion convierte sus archivos digitales 3D
en archivos construibles.

* CPU: procesador de 64 bits (no compatible con
32 bits)

*  Memoria: 3 GB de RAM (se recomienda un minimo
de 4 GB)

« Espacio en disco: ~2 GB de espacio en disco
disponible para la instalacion

» Tarjeta gréfica: 1024 MB de memoria RAM GDDR
o0 mas Tarjeta grafica compatible con Microsoft®
Direct3D® 11 o superior

» Dispositivo sefialador: ratén de tres botones

REQUISITOS ELECTRICOS

Potencia nominal de la 3D45: 100-240 V, 47-60 Hz,
0,85-2,3 amperios

ENTORNO OPERATIVO

Temperatura ambiente: 16-29° C (60 - 85° F)
Espacio de trabajo nivelado
Entorno de espacio de trabajo seco

16" (406mm)

(o2t
20.25"(515mm) 155" (394mm)
PARED
E
£
@
8
EY
8"(203mm) 8"(203mm)

e——» e——»|
E
£
S
2
b



Recurso

Descripcién

Ubicacion

Término

Definicion

Guia de inicio

Proporciona un

La versién impresa

Plataforma de

Superficie plana utilizada por la

rapido recorrido ilustrado  de la “Guia de construccion  Dremel 3D45 para copstruir gbjetos.
de cémo sacar inicio rapido” se La plataforma construida esta )
su 3D45 de la encuentra en la compuesta de una placa de cristal
caja y comenzar  caja de carton templado con un soporte de plastico.
a construir de que contiene Clips de la Clips ubicados en la parte delantera
inmediato. la impresora. plataforma de de la base de la plataforma de
También esta construccion  construccion, que se utilizan para
disponible en sujetar firmemente la plataforma de
www.dremel3d.com construccién en la posicion correcta.
Pagina web Incluye el software www.dremel3d.com Volumen de Cantidad de espacio tridimensional
X ¥ . : construccién  (3D) que un objeto usara una vez que
de Dremel 3D mas reciente esté completado. La Dremel 3D45
.di la 3D.4,5‘ la b tiene un volumen de construccion
Inl Orm:C'?n sobre maximo. En consecuencia, no
e producto, pueden construirse objetos que
el serviclo de. superen dicho volumen a no ser que
at:encg)n al cliente se redimensionen o se dividan en
yas descargas objetos de menor volumen.
de los modelos y
proyectos 3D. Puerta Puerta de la Dremel 3D45, ubicada
en el panel delantero. Esto facilita
Servicio de Contacte www.dremel3d.com el acceso a la plataforma de
atencion al con Dremel construccion, el extrusor, el flamento
cliente de para solicitar y sus objetos. Esta puerta estd hecha
Dremel 3D asistencia, con un material transparente, para
mantenimiento y que usted pueda observar el progreso
servicio. de sus objetos a la vez que mantiene
estable el entorno de construccion.
Software Le permite cargar, Instalelo desde ECO-ABS Termopléstico natural que proporciona
de corte de editar y construir  www.dremel3d.com a los usuarios piezas duraderas y
archivos archivos 3D. o desde la resistentes a los impactos.
:3:1(:31?3?;5(12 Lcjgr? Puerto Tecnologia cableada de red de area
la Dremel 3D45. Ethernet local que pe_rmlte la comunicacion
entre dispositivos electronicos.
Extrusor Conjunto que utiliza engranajes para

Lk

expulsar el filamento a través de

la entrada del extrusor, calentar el
filamento hasta la temperatura de
construccién y empujar el filamento
caliente para que salga por la punta
del extrusor.

Ventiladores
del extrusor

Ventiladores que se utilizan para
enfriar el conjunto exterior del
extrusor y el motor de engranajes.

Deflector del
ventilador del

Pieza de plastico que dirige el aire
desde el ventilador del extrusor hacia

extrusor la plataforma de construccion para
ayudar a enfriar la construccion en
curso.

Entrada del Abertura ubicada en la parte superior

extrusor del extrusor, donde el filamento se
inserta para construir objetos.

Palanca del Palanca ubicada a un lado del

extrusor extrusor, que se utiliza para aflojar la
sujecion del motor de engranajes del
extrusor.

Punta del Boquilla ubicada en la parte inferior

extrusor del extrusor, por donde se fuerza
la salida del filamento caliente para
construir objetos.

Filamento Fibra de material de plastico parecida

a un hilo.




Tubo de guia  Tubo de plastico que guia el filamento Motor de Motor eléctrico de corriente continua
del filamento  desde el soporte del carrete al velocidad sin escobillas que se utiliza para
extrusor de la impresora, evitando gradual impulsar los rieles de la guia y los
que se combe. engranajes del extrusor.
Sensor de Sensor ubicado en la entrada del Archivo .STL  Formato de archivo digital comin
ausencia de  extrusor que pone en pausa la que se utiliza en una amplia gama
filamento impresora si se queda sin filamento de software de modelos 3D. Este
durante una construccion. archivo es creado por software 3D
Bobina de Pieza cilindrica sobre la que se de terceros o se descarga de
filamento enrolla una fibra larga de filamento Dremel3d.com.
para su almacenamiento y uso Pantalla tacti  Pantalla a todo color que se activa
continuo. por medio del tacto. Permite
.g, .gcode, Formato de archivo construible que mo_mtorear la Dremel 3D45. Y los .
.g3drem es compatible con la Dremel 3D45. objetos, a la vez que también emite

Barra de cola

Barra de cola no téxica y sin acidos
que se aplica a la plataforma de
construccion para ayudar a que las
impresiones se peguen.

Pomos
niveladores

Pomos ubicados bajo la base

de la plataforma de construccion

que permite a los usuarios nivelar
facilmente la plataforma de
construccion antes de cada impresion.

Sensor de
nivelacion

Sensor que detecta la altura de la
plataforma de construccion y ayuda
a nivelarla correctamente.

Tapa

Tapa oscilante de Dremel 3D45
ubicada en la parte superior. Esto
permite mas acceso a la plataforma
de construccion, el extrusor, el
filamento y los objetos cuando sea
necesario.

Alicates de
punta fina

Herramienta comun utilizada para
sujetar objetos pequefios y agarrar
el exceso de material que esté
demasiado caliente para tocarlo
directamente.

Nylon

Polimero sintético que proporciona
impresiones fuertes y flexibles con
una fuerte resistencia al uso.

Archivo OBJ

Formato de archivo digital comun
que se utiliza en una amplia gama
de software de modelos 3D.

Este archivo es creado por software
3D de terceros o se descarga de
Dremel3d.com.

Herramienta
extractora de
objetos

Herramienta que se utiliza para
separar sus objetos de la plataforma
de construccion.

PLA

Bioplastico derivado de recursos
renovables, tales como el almidén
de maiz.

PETG

Un filamento termoplastico que
combina una flexibilidad, resistencia
y durabilidad parecidas al nylon, pero
resulta mas facil de imprimir, como

el PLA.

Soporte de
bobina

Pieza de plastico ubicada a la
izquierda de la plataforma de
construccion, en el interior del area
de construccion de la Dremel 3D45,
que esta disefiada para sujetar una
bobina de filamento.

Puerta de la
bobina

Puerta extraible que fija la bobina de
filamento en el soporte de bobina.
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directamente comandos a la Dremel
3D45 sin necesidad de usar un
ordenador.

Unidad flash  Tarjeta de memoria portatil que

usB se utiliza en una amplia gama de
dispositivos.

WIFI Tecnologia inalambrica de red de area

local que permite la comunicacion
entre dispositivos electronicos.

Rieles de guia
del eje X

Conjunto de rieles ubicado en
cualquiera de los dos lados del
extrusor, que permite que un motor de
velocidad gradual mueva el extrusor
hacia el lado izquierdo o derecho del
area de construccion.

Rieles de guia
del eje Y

Conjunto de rieles ubicado en
cualquiera de los dos lados del area
de construccion, que permite que un
motor de velocidad gradual mueva
el extrusor hasta la parte delantera o
trasera del area de construccion.

Rieles de guia
del eje Z

Conjunto de rieles ubicado en la parte
trasera del area de construccion, que
permite que un motor de velocidad
gradual mueva la plataforma de
construccién hacia arriba o hacia
abajo.
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Tapa 17. Motor de velocidad gradual
Extrusor 18. Tubo de guia del filamento
Riel de guia del eje Z 19. Palanca del extrusor
Puerta 20. Clip de guia del filamento
Lenglietas de la plataforma de construccion 21. Entrada del extrusor
Tiradores de agarre 22.
Puerto USB A opcional)
Pomos niveladores 23. Cable de cinta
Plataforma de construccion 24. Riel de guia del eje X
. Pantalla tactil 25. Sensor de nivelacion
. Clips de la plataforma de construccion 26. Punta del extrusor
. Soporte de bobina de filamento 27. Interruptor de alimentacion
. Lector RFID 28. Puerto USB B
. Bobina de filamento 29. Puerto Ethernet
. Céamara 30. Nombre de placa
. Riel de guia del eje Y 31. Entrada de alimentacion
13
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INTRODUCCION

Bienvenido al mundo de Dremel Digilab. Nuestra mision es orientarle a través del proceso de fabricacion digital

y compartir las mejores practicas para que pueda dar vida a sus ideas. La construccion 3D es un proceso que
involucrara experimentacion y persistencia. Afortunadamente, los expertos de Dremel estan a su disposicién para
hacer que su trabajo sea mas facil, con consejos a través de Internet y asistencia. La Dremel 3D45 le proporciona
nuevas funcionalidades, como la conectividad en red y la impresiéon 3D remota mediante una conexién de red de
area local. Para comenzar con la 3D45, siga la rutina de configuracién inicial en la pantalla tactil.

CONTENIDO DEL KIT*

DREMEL
DIG| LAEL

3D PRINTER
Quick Start Guige

Manual de instrucciones Guia de inicio rapido

(2) Bobina de filamento** Cable de alimentacién Cable USB

(2) Barra de cola Herramienta extractora de objetos Unidad flash USB

* Las cantidades pueden variar segun el kit.
**No la almacene en un entorno humedo ni caliente

Herramienta
desatascadora

115



®

DESEMPAQUETADO 6. Abra la puerta y retire el relleno del medio.

1. Coloque la caja sobre la mesa, corte la cinta
y abrala.
2. Retire el relleno superior.

il

=
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| |

3. Extraiga la 3D45 y coloquela encima de la mesa.
4. Abra la tapa y retire el relleno superior.

Consejo: Guarde los materiales de embalaje para
transporte y almacenamiento futuros.

lados.
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PANTALLA TACTIL

Utilizar la Dremel 3D45 sin un ordenador es facil, gracias al software integrado y la pantalla tactil a todo color. Antes
de construir su modelo, queremos que se familiarice con la estructura y las opciones de menu de la pantalla tactil.

A ATENG“’)N HAGA CASO DE TODAS LAS ADVERTENCIAS E INSTRUCCIONES DE SEGURIDAD
SUMINISTRADAS CUANDO UTILICE LA DREMEL 3D45. SI NO LO HACE, EL RESULTADO

PODRIA SER UN INCENDIO, DANOS AL EQUIPO, DANOS MATERIALES O LESIONES CORPORALES.

DREMELD |GILAB AR

CONSTRUIR (BUILD)

Presione suavemente para seleccionar un
modelo 3D e iniciar el proceso de construccion.
(Consulte la pagina 132 para obtener mas

FILAMENT instrucciones sobre la construccion)
BUILD
DREMELD GILAB ANLR
MENU CONSTRUCCION (BUILD)
Presione suavemente en Impresora (Printer),
Unidad flash USB (USB Flash Drive) o Cola de
108MB 434MB BRINT impresion (Print ngue) para elegir la ubicacién
2781MB 1885MB QUEUE de destino del archivo.

DREMELD|GILAB PLAA § &

Q ’ MENU MODELO (MODEL)
@ Presione suavemente para seleccionar el

TABLET STAND modelo deseado o use las flechas para

R desplazarse por las paginas con el fin de
< @ encontrar su modelo.
FROG

DETALLES DE ARCHIVO

Se hace referencia a los ajustes de las
temperaturas de la boquilla y la placa para la
construccién actual.

CONSTRUIR (BUILD) — Presione suavemente
oo para iniciar el proceso de construccion.
@ BORRAR (DELETE) — Presione suavemente
para eliminar del almacenamiento de la

impresora o de la unidad flash USB el archivo
FROG del modelo.

COPIAR EN LA IMPRESORA (COPY TO

PRINTER) — Desde la unidad flash USB

presione suavemente para copiar el archivo del

modelo en el almacenamiento de la impresora.

DREMELDIGILAB PLA g

ESTADO DE LA CONSTRUCCION

DETENER (STOP) — Presione suavemente para
cancelar el proceso de construccién en curso.
PAUSE PAUSA/REPRODUCCION (PAUSE/PLAY) —
Presione suavemente para poner en pausa o
reanudar el proceso de construccion en curso.
La funcién de pausa le permite acceder al boton
de filamento.

FROG oer

"7



JOB WAITING. PRINT NOW?

NOTIFICACION DE COLA DE IMPRESION
(PRINT QUEUE NOTIFICATION)

YES (Si) — Proceda con la impresién del archivo.
NO — Cancele la impresion del archivo.

DREMELDI|GILAB

BUILD

DREMELD IGILAB

CUT FILAMENT

%@f’@ o

FILAMENTO (FILAMENT)

Presione suavemente para iniciar el calentamiento
y el proceso de carga/cambio de filamento.
(Consulte la pagina 126 para obtener
instrucciones sobre el proceso de carga/cambio
de filamento).

DREMELDIGILAB ANIZ

LEVEL FILAMENT 0O0LS

BUILD

NIVELAR (LEVEL)
Presione suavemente para iniciar el proceso
de nivelacion de la plataforma de construccion.

DREMELDIGILAB ANLF

(Consulte la pagina 131 para obtener
instrucciones sobre la nivelacién de la
plataforma de construccion).

DREMELDIGILAB ANER

LEVEL

FILAMENT TOOLS

BUILD

HERRAMIENTAS (TOOLS)
Presione suavemente para acceder a las
siguientes funciones y ajustes de la impresora.
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DREMELD GILAB ANEZ
N K PRI A ALIBRATE

o UPDATES HELF SETTINGS ABOU

DREMELDIGILAB ANEZ

O

FOR HELP PLEASE CONTACT
DREMEL CUSTOMER SERVICE:

WWW.DREMEL3D.COM

SERVICIO

Presione suavemente para entrar en el menu
Servicio (Service) y poder ver la informacion de
contacto del servicio de atencion al cliente.

DREMELDIGILAB

PREHEAT  CALIBRATE

DREMELD IGILAB AN

WIFI PROXY STATIC IP

RED (NETWORK)

Presione suavemente para entrar en el menu
Red (Network) y poder conectar o desconectar
la red WIFI y establecer el proxy.

CONECTAR WIFI (CONNECT WIFI) — Presione
suavemente para conectarse a la red WiFi.
ESTABLECER PROXY (SET PROXY) —
Presione suavemente para establecer el proxy
de forma manual.

(ESTABLECER IP ESTATICA (SET STATIC IP) —
Presione suavemente para configurar la IP
estatica.
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CALIBRAR (CALIBRATE)

Presione suavemente para desplazar el extrusor
y la plataforma de construccién a la posicién
cero.

DREMELDIGILAB

HOME NOZZLE GAP

e EXTRUDER CALIBRATION

DREMELD I|GILAB

MODO DE DESPLAZAMIENTO (JOG MODE)

Presione suavemente para mostrar las opciones

de desplazamiento del extrusor y la plataforma
DREMELD GILAB A= de construccion a lo largo de los ejes X, Yy Z.
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DREMELD|GILAB AN B

DREMEL DIGILAB

LANGUAGE DISPLAY SOUND

CONFIGURACION (SETTINGS)

IDIOMA (LANGUAGE) — Presione suavemente
para elegir un idioma de menu alternativo.
PANTALLA (DISPLAY) — Presione suavemente
para personalizar los LED o las teclas de acceso
rapido.

SONIDOS (SOUNDS - Presione suavemente
para activar/desactivar los sonidos de la 3D45.
MODO AVANZADO (ADVANCED MODE) —
Presione suavemente para priorizar
manualmente los ajustes de GCode.
REINICIALIZACION DE FABRICA (FACTORY
RESET) — Presione suavemente para eliminar
toda la informacion almacenada en la 3D45

y restablecer los valores predeterminados de
fabrica.

DREMELDIGILAB NE=D
NETWORK: PREHEN e

e PD E

DREMELD G ILAB s

PRE-HEATING. PLEASE WAIT.

S &

NOZZLETEMP Pl £Mp

PRECALENTAR (PREHEAT)

Presione suavemente «Temp. Boquilla» (Nozzle
Temp) para iniciar el precalentamiento del
extrusor de forma automatica y poder empezar
a construir o a retirar el exceso de suciedad.
Cuando se haya alcanzado la temperatura
6ptima, presione suavemente «Temp.
Plataforma» (Platform Temp) para comenzar a
precalentar la plataforma de construccion.
PURGAR (PURGE) — Cuando el extrusor se
haya calentado, presione suavemente

para extrudir el filamento de forma manual.
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NETWORK ~ PREHEAT  CA

(S JRDATES P SETNGS  iAsouT ACERCA DE (ABOUT)

Presione suavemente para acceder a
informacion sobre la 3D45 tal como la version
de firmare, el contador de uso, el estado de la
impresora y la direccién MAC.

EMEL

LAB

DREMEL DIGILAB 3D45
FIRMWARE VERSION V1.0
USAGE COUNTER: 000
PRINTER STATUS: XXXX
ETHERNET MAC: 00:00:00:00:00:00
WIFI MAC: 00:00:00:00:00
ETHERNET IP: 000.000.000.000
NETMASK: 000.000.000
GATEWAY: 000.000.000.000

DNS: 000.000.000.000
®

.)))

Indica que se ha producido un error, como por ejemplo que no hay filamento o la puerta esta
abierta.

Indica la intensidad de la sefial WiFi. Si se establecido la conexion a la red WiFi, el simbolo
aparece de color azul.

Indica que el extrusor y la plataforma de construccion estan frias.

Indica que el extrusor y la plataforma de construccion estan templadas.

Indica que el extrusor y la plataforma de construccion estan calientes.

% Indica que el equipo esta conectado a Ethernet.
-
[ J
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CONF|GURAC|ON INICIA 3. Seleccione su red inaldmbrica usando la pantalla

tactil. Utilice las flechas para desplazarse por la

lista de redes inaldambricas disponibles. Presione
La primera vez que encienda la Dremel 3D45 se suavemente su nombre de red para aceptarlo.
le pedira que configure la red. Tras completar este
proceso, obtendra acceso a funciones como, por DREMELD IGILAB
ejemplo, impresién 3D remota mediante conexién de
red de area local, notificaciones de actualizaciones

de firmware y supervision del estado de la impresora. NETWORK 1
A continuacion, se le indicara cémo cargar su primer NETWORK 2
rollo de filamento y cémo nivelar adecuadamente la NETWORK 3
plataforma de construccién. NETWORK 4

1. Para completar la configuracion inicial, presione
suavemente «Iniciar» (Start) cuando se le solicite
en la pantalla de configuracion inicial. Si rechaza
esta configuracion, siempre podra configurar la red 4. Introduzca la contrasefia de la red inalambrica y
en otro momento. presione en «Hecho» (Done).

DREMELD GILAB N7 DREMELDIGILAB
GET STARTED IN 3 STEPS! *

NETWORK

2. Si selecciona «lIniciar» (Start), la 3D45 se
conectara automaticamente a su Ethernet o
buscara las redes inalambricas disponibles.

DREMELDIGILAB

SEARCHING AVAILABLE NETWORKS

50%

VISIT DREMELDIGILABCOM/GET STARTED
TO CONTROL YOUR PRINTER REMOTELY
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El software Dremel Digilab 3D Slicer le permite cargar, editar y construir archivos 3D y conectarse a la 3D45
(necesita conexion inaldambrica o Ethernet). En el software, podra ver modelos y proyectos; enviar, poner en pausa
y cancelar construcciones; supervisar el estado de una construccion; y recibir actualizaciones de notificaciones
push, entre otras cosas. Puede instalar Dremel Digilab 3D Slicer desde www.dremel3d.com o desde la unidad flash

USB suministrada con la Dremel 3D45.

5] Dremel Digilab 31
File Edt View Seltings Edensions Prefesences Help

Prepare

DREMEL

Dremel 3045

Dremel 3020
Dremel 3040
Dremel 3045

2 Pt
wamsgeprates. |

nfil

Generate Support

Build Plate Adhesion

| Read the

Please load a 3D model

0.0x00x0.0 mm
@ oonoomin 11l 000m /-o0g

Need help improving your prints?

2

1.

Abra el software de corte Dremel, haga clic en el nombre de la impresora en la

haga clic en «Administrar impresoras» (Manage Printers)

esquina superior derecha y

File Edt View Seltings Edensions Prefesences Help

Prepare

Dremel 3045

Material pLA oremels
profile: Low Quality *~ |
[ Preferences. X
Genenl .
|| senes  Printers
— printers
| Materi Acthate Add Remove | Rename
f Profies ol
I [ Dremel 3020 Dremel 3D45
{ i 3050
— — L | onnact 4 Hatword Machie Sattings| J
| Printer type:  Dremel 3045
‘ Croriint T eker b mt e b
| s?
| e
|
|
l
T
| |
‘ 1
|
I
E
Close
a 3D model
00x00x00 mm
DREMEL @ ooncomin il oooms-0g

2. Seleccione la Dremel 3D45 y haga clic en «Conectar a través de red» (Connect via Network)
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file Edit View Seltings Exensions Preferences _Help

Prepare Dremel 3045
p Materiak: [ |
profile Lo -
Gen [

1| st
7 Connect to Networked Printer

| Pof Yo prnt drectly to your priter avar the nsticrk, pssse ek sure your ot s connactad &0 the bt
/ PG sing 2 nstwark cable or by connecting your priter to your WIFL nataeork. [F you
rncar, you can st usa 3 LS8 cre £o transfer g-code fls t your prcar.

don't connect Cura wth your

Salect your prnter it helows

| T50 Printer Address X
| add Ede

Enter the [P address or hostname of your prnter on the network.

o | 10.236.48.176 |

| e )

‘\ TF your printer & not Isted, read the network-printing.
Leoubleshooting quide.

Cose

Cose
Please load 3 30 model

00x0.0x00mm
DREMEL @ oohoomin |l 0.00mi-0g

3. Haga clic en «Aiadir» (Add) y escriba la direccién IP de su impresora
4. Haga clic en «Aceptar» (OK) y, luego, en «Conectar» (Connect)

File

Edt View Selting: Exension: Preferences  Help

Prepare Dremel 3045

DREMEL 3045 IDEA BUILDER

Fitamant Type PLA
MNozzle Temperature 220°C
Platform Temperature 50°C
Chamber Temperature 27°C
Door Status Closed
Firmware Version v3.0 002.02.03
Active print
Job Name
Time Remaining 00000

Pause  stop

5. Cierre las ventanas de configuracion. En este momento deberia ver una marca verde en el botén de la pantalla
«Construir» (Build) con la que se indica que la conexion se ha establecido correctamente.

6. Al hacer clic en el botén «Construir» (Build) se muestran las imagenes de la camara en vivo de su impresora.

7.

Puede gestionar la construccién mediante los botones de pausa y parada que hay en esta pantalla.
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A HAGA CASO DE TODAS LAS
A ATENCION ADVERTENCIAS E
INSTRUCCIONES DE SEGURIDAD SUMINISTRADAS
CUANDO UTILICE LA DREMEL 3D45. Si no lo hace, el

resultado podria ser un incendio, dafios al equipo,
dafios materiales o lesiones corporales.

A NO TOQUE LA PUNTA DEL

A ATENCION EXTRUSOR O LA PLATAFORMA
DE CONSTRUCCION CALIENTE DURANTE EL
FUNCIONAMIENTO DE LA DREMEL 3D45 O HASTA
QUE SE HAYA ENFRIADO POR LO MENOS HASTA
60 °C (140 °F). El contacto con la punta del extrusor
o la plataforma de construccion durante el
funcionamiento o después de este, antes de que la
punta y la plataforma de construccion se hayan
enfriado, podria causar lesiones corporales.

A UTILICE UNICAMENTE
A ATENCION FILAMENTO DE DREMEL. El uso
de un filamento no autorizado por Dremel podria

causar dainos al equipo, dafios materiales o lesiones
corporales.

A AJUSTE EL EXTRUSOR/
LRI 5ouiLLA PARA QUE No
SUPERE LA TEMPERATURA MAXIMA ADMISIBLE
DEL TIPO DE FILAMENTO QUE SE ESTA
UTILIZANDO. Calentar el filamento por encima del
rango recomendado puede causar emisiones que
pueden provocar lesiones corporales.

NO TIRE DEL FILAMENTO. Si lo
A ADVERTENCIA hace, podria dafar el extrusor.

FIG. 1 Soporte de bobina

Abrir

‘_Arrar

\

Filamento

CARGA/CAMBIO DE FILAMENTO

1. Para iniciar el proceso de carga/cambio de
filamento, presione suavemente el boton
«Filamento» (Filament) en la pantalla tactil.
El extrusor se desplazara hacia la esquina
delantera derecha del area de impresién y
la punta del extrusor empezara a calentarse.

=
LE AMENT T

BUILD

2. Una vez que el extrusor se haya detenido, abra la
tapa de la 3D45 para acceder a él mas facilmente.

3. Si hay filamento cargado, cortelo cerca de la
entrada del extrusor y presione suavemente el
botén de flecha de la pantalla tactil.

DREMELDIGILAB

CUT FILAMENT

é%cg o

4. Retire la puerta de la bobina girandola en sentido
antihorario, asi como la bobina, en caso de que
haya una (Figura 1).

Tubo de guia del filamento
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Tubo de guia

Filamento

Entrada
del extrusor

Tubo de guia
del filamento

/]
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Enhebre la punta del nuevo filamento por el tubo
de guia, coloque la bobina en el soporte de bobina
y vuelva a colocar la puerta de la bobina alineando
las lenglietas de bloqueo y girandola en sentido
horario (Figura 1).

Cuando coloque un rollo de filamento de Dremel
en el soporte del carrete, la impresora reconocera
automaticamente el tipo de filamento y configurara
los ajustes de la impresora para optimizarlos para
el filamento que esté utilizando. (Esto desviara
cualquier ajuste de la impresora cargado en su
archivo cortado).

NOTA: Dispone de la opcién de introducir el modo
de impresora avanzada para cambiar de manera
manual los ajustes de impresion después de cambiar
el filamento. Compruebe todos los ajustes (si se han
introducido manualmente), dado que unos ajustes
incorrectos pueden causar que las impresiones sean
erréneas, provocar dafios en la propiedad o lesiones
personales. Consulte la tabla «Tipos y ajustes de
filamentos» (Filament Type and Settings) en la
pagina 128 o en dremel3d.com, donde encontrara la
version mas reciente de la misma.

NOTA: También dispone de la opcién de introducir
el modo de impresora avanzada, que le permite
extraer ajustes de impresion del archivo cortado
guardado. Esto evitara que se cambien los ajustes
de impresion de la impresora. Compruebe todos
los ajustes antes de imprimir, ya que unos ajustes
incorrectos pueden causar que las impresiones
sean erréneas, dafios en la propiedad o lesiones
personales.

DREMELDI|GILAB

 S—

7.

8.
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Si debe cambiar el filamento, la 3D45 purgara
automaticamente el filamento actual.

Cuando aparezca la pantalla Introducir filamento
(Feed Filament), presione en el boton de flecha
de la pantalla tactil e introduzca el filamento
procedente del tubo de guia en la entrada del
extrusor hasta que el extrusor lo alimente solo
(Figura 2).

NOTA: Aseglrese de que los engranajes del
interior del extrusor sujetan correctamente el
filamento antes de finalizar el cambio de filamento.
Sentira un tirén y vera que el filamento comienza
a alimentarse él mismo en el extrusor cuando esto
suceda.

DREMELD |GILAB

FEED FILAMENT

)

@ ®

El filamento penetrara en el extrusor y empezara a
salir por la punta del extrusor caliente.

NOTA: Su Dremel 3D45 se sometio a pruebas de
construccion de objetos antes de salir de la fabrica.
Es posible que estos objetos de prueba se hayan
hecho con un color de filamento diferente al que
usted esté usando. Por lo tanto, es posible que
quede una pequefa cantidad de filamento en el
extrusor.

Cuando el nuevo filamento haya salido por la
punta del extrusor, presione «Listo» (Done) en la
pantalla tactil para completar el proceso de carga
y, a continuacion, vuelva al menu principal y calibre
el extrusor. Retire cuidadosamente el exceso de
filamento sin tocar la punta del extrusor caliente.
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Si es necesario, retire con cuidado los residuos que
hayan podido quedar en la punta del extrusor con
unas alicates de punta fina.

TENGA MUCHO CUIDADO DE
A ADVERTENCIA NO DANAR LA PUNTA DEL
EXTRUSOR CUANDO ELIMINE LOS RESIDUOS. LA
DREMEL 3D45 NO FUNCIONARA CORRECTAMENTE
CON UNA PUNTA DEL EXTRUSOR DANADA Y SERA
NECESARIO REEMPLAZARLA.

11. Cierre la tapa y la puerta de la 3D45.

TIPOS Y AJUSTES DE FILAMENTOS

Tipo de filamento PLA ECO-ABS Nylon PETG
Rango de temperatura de la boquilla 190 - 230 °C 190 - 230 °C 220 - 280 °C 230 - 260 °C
Temperatura de la boquilla 6ptima 220 °C 220 °C 255 °C 250 °C
Rango de temperatura de la plataforma 0-60°C 0-70°C 0-100 °C 0-80°C
de construccién
Temperatura 6ptima de la plataforma de 35°C 45 °C 100 °C 70 °C
construccion
@ Multiplicador de velocidad de impresion 10 — 300 % 10 — 300 % 10 — 300 % 0 — 100%
Multiplicador de velocidad 100 % 100 % 90% 100 %
recomendado
Rango del ventilador 0 — 100% 0 — 100% 0 — 100% 0 - 100%
Ajuste del ventilador de enfriamiento 100 % 100 % 50% 100 %
de objetos

NOTA: Consulte el sitio web dremel3d.com para conocer los ajustes mas recientes para el filamento.
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PREPARACION PARA CONSTRUIR

Clip posterior

Clip posterior

L

Lengiieta

Lengiieta

Clip
delantero

Base

PREPARACION DE LA PLATAFORMA
DE CONSTRUCCION

NO TOQUE LA PUNTA DEL

EXTRUSOR O LA PLATAFORMA
DE CONSTRUCCION CALIENTE DURANTE EL
FUNCIONAMIENTO DE LA DREMEL 3D45 O HASTA
QUE SE HAYA ENFRIADO POR LO MENOS HASTA
60 °C (140 °F). El contacto con la punta del extrusor
o la plataforma de construccion durante el
funcionamiento o después de este, antes de que la

punta y la plataforma de construccion se hayan
enfriado, podria causar lesiones corporales.

TENGA CUIDADO DE QUE NO
SE CAIGA LA PLATAFORMA DE
CONSTRUCCION. La placa de vidrio templado puede
romperse y provocar lesiones corporales.
A NO RETIRE LA PLACA DE
A ATENCION VIDRIO TEMPLADO DEL

SOPORTE DE PLASTICO. El contacto con el borde
de la placa de vidrio templado puede causar lesiones

corporales.

ANTES DE REALIZAR CADA
A ADVERTENCIA CONSTRUCCION, ASEGURESE
DE QUE LA PLATAFORMA DE CONSTRUCCION ESTE
CUBIERTA CON PEGAMENTO PROCEDENTE DE LA
BARRA DE COLA SUMINISTRADA. Si no se utiliza
pegamento, podria provocar una mala calidad de
construccion del objeto.

1. Extraiga la plataforma de construccion presionando
en primer lugar hacia abajo y soltando los dos clips
situados en la parte delantera de la plataforma de
construccion, a continuacion, levante la plataforma
de construccién de la base utilizando las lengietas
de la plataforma de construccion (Figura 3).

Plataforma de

Clip delantero

construccion
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2. Para obtener mejores resultados, aplique una
capa fina de pegamento con la barra de cola
suministrada a la plataforma de construccién
(Figura 4). Consulte las «Instrucciones de
aplicacion de pegamento» para obtener
informacion detallada.

NOTA: Para limpiar la plataforma de construccion,
enjuague la plataforma con agua templada y
séquela con una toalla.

3. Instale la plataforma de construccién insertando en
primer lugar la parte trasera de la plataforma en
los clips traseros y, a continuacion, presione en la
parte delantera de la plataforma hasta que encaje
en su sitio.



INSTRUCCIONES DE APLICACION DE PEGAMENTO

gy

Es importante asegurarse de que la plataforma de
construccion 3D45 esté cubierta con pegamento
especifico Dremel antes de cada construccién. Una
capa de pegamento correctamente aplicada ayuda a
que las piezas se adhieran a la placa de construccion
durante las impresiones y evita las deformaciones y
ondulaciones, especialmente en las impresiones de
gran tamafo.

La capa de pegamento debe aplicarse cada 1-3
impresiones. Cuando se aplique el pegamento, debera
asegurarse de aplicarlo en toda la zona del lecho en
el que se imprimira la pieza. Compruebe que la placa
de construccion esté fria antes de retirarla o de aplicar
el pegamento.

Cada vez que se aplique el pegamento, debera
asegurarse de aplicar dos capas superpuestas. Puede
aplicarse el pegamento en el perimetro del area

de impresion (1) en primer lugar y, a continuacion,
aplicarlo en zigzag hacia arriba y hacia abajo,
superponiendo el pegamento en la totalidad del area
(2). Espere 10 segundos y, a continuacion, aplique
otra capa en zigzag, de izquierda a derecha (3). Esto
garantizara una capa uniforme sobre la totalidad del
area de construccion.

Permita que el pegamento se seque antes de
nivelar o empezar a imprimir. Precalentar la placa de
construccion puede ayudar a agilizar este proceso.

130

Cada 7-10 aplicaciones de pegamento, o si la capa
de pegamento se vuelve irregular, debe limpiarse
completamente la plataforma de construccion. Para
ello, puede seguir uno de los dos procedimientos:

Opciodn 1: Retire la plataforma de construccion de la
impresora. Moje la plataforma en agua, sumergiéndola
en agua tibia durante unos segundos. Evite mojar la
etiqueta de advertencia situada en la parte delantera
de la placa de construccién. Tras sumergirla durante
unos segundos, deberia ser posible raspar o limpiar
el pegamento. Compruebe que la plataforma de
construccion esté completamente seca antes de
colocarla de nuevo en la 3D45.

Opciodn 2: Retire la plataforma de construccion

de la impresora. Utilice el raspador para retirar el
pegamento de la totalidad de la superficie de la placa
de construccion. Puede raspar de izquierda a derecha
y, a continuacion, de arriba hacia abajo, para eliminar
todo el pegamento. Asegurese de retirar la plataforma
de construccién de la impresora antes de realizar el
raspado, dado que el filtro podria succionar el polvo de
pegamento y quedar obturado.

Aplique dos capas completas de pegamento en la
placa de construccion limpia, permitiendo que la
primera capa se seque entre las dos aplicaciones.
Una vez que se haya secado la segunda capa, nivele
de nuevo la plataforma antes de iniciar la siguiente
impresion.
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NIVELACION DE LA PLATAFORMA
DE CONSTRUCCION

NO TOQUE LA PUNTA DEL
EXTRUSOR O LA PLATAFORMA
DE CONSTRUCCION CALIENTE DURANTE EL

FUNCIONAMIENTO DE LA DREMEL 3D45 O HASTA
QUE SE HAYA ENFRIADO POR LO MENOS HASTA
60 °C (140 °F). El contacto con la punta del extrusor
o la plataforma de construccion durante el
funcionamiento o después de este, antes de que la
punta y la placa de construccion se hayan enfriado,
podria causar lesiones corporales.

Es importante que nivele la plataforma de construccion
cada vez que reinstale la plataforma de construccion,
para asegurarse de que dicha plataforma esté
separada uniformemente del cabezal del extrusor.

Si no se nivela la plataforma de construccion, el
resultado podria ser que los objetos no se construyan
correctamente.

1. Presione «Nivelar» (Level) en la pantalla tactil de
la 3D45.

DREMELDIGILAB ! 5

=
=
=

LEVE LAMENT TOOLS

2. El extrusor y la plataforma de construccion se
moveran hasta la posicion correcta para nivelar la
plataforma de construccién. La 3D45 comprobara
primero el nivel en la parte central posterior de
la plataforma de construccion. Los dos pomos
ubicados debajo de la plataforma de construccion
se utilizan para subir y bajar dicha plataforma en la
parte izquierda y derecha. El extrusor contiene un
sensor que detecta si la base esta nivelada, por lo
que no hacen falta méas herramientas.

3. La pantalla tactil indicara si la plataforma de
construccion esta demasiado alta o demasiado
baja. Si la plataforma de construccion esta
demasiado alta, ajuste el pomo adecuado girandolo
hacia la derecha hasta que oiga un pitido y la
pantalla tactil indique que esta lista para verificar la
nivelacion de la base.

DREMELDIGILAB &@/’5\

TURN RIGHT TO LOWER
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Si la plataforma de construccién esta demasiado
baja, ajuste el pomo adecuado girandolo hacia la
izquierda hasta que oiga un pitido y la pantalla
tactil indique que esta lista para verificar la
nivelacion de la base.

DREMELDIGILAB

BUILD PLATFORM TOO LOW

s~

TURN LEFTTO RAISE

Presione en «Verificar» (Verify) para comprobar el
nivel de la base. Si se necesita seguir ajustando el
nivel, la pantalla tactil indicara la direccion; si el
nivel es correcto, el extrusor se desplazara hasta
el siguiente punto para completar el proceso de
nivelacion.

DREMELD |IGILAB

VERIFY

Repita los pasos del 3 al 5 para la segunda
posicion. Cuando la base esté totalmente nivelada,
el extrusor se desplazara hasta la posicion de
calibracién para finalizar el proceso de nivelacion.

LEVELING IS COMPLETE.




COMO CONECTAR EL CABLE USB

»w

Asegurese de que el interruptor de alimentacion de
la 3D45 esté en la posicion de apagado.

Conecte el cable USB suministrado a la 3D45 y al
ordenador (Figura 5).

Abra el software.

Encienda la Dremel 3D45 utilizando el interruptor
de alimentacién para sincronizar su ordenador con
la Dremel 3D45.

CONEXION ETHERNET

@ N

Asegurese de que el interruptor de alimentacién de
la 3D45 esté en la posicion de apagado.

Conecte el cable Ethernet a la 3D45 (Figura 6).
Encienda la Dremel 3D45 accionando el interruptor
de alimentacioén. La conexion Ethernet se detectara
automaticamente. Presione en «Aceptar» (Accept)
para confirmar la conexion.

Ethernet
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HAGA CASO DE TODAS LAS

ADVERTENCIAS E
INSTRUCCIONES DE SEGURIDAD SUMINISTRADAS
CUANDO UTILICE LA DREMEL 3D45. Si no lo hace, el
resultado podria ser un incendio, dafios al equipo,
dafios materiales o lesiones corporales.

NO INTRODUZCA LAS MANOS

EN LA DREMEL 3D45 MIENTRAS
ESTE FUNCIONANDO. El contacto con las piezas
moviles de la Dremel 3D45 durante su
funcionamiento podria causar una mala calidad de la
construccion, dafos al equipo o lesiones corporales.

NOTA: Su Dremel 3D45 habra construido objetos de
prueba antes de salir de la fabrica. Es posible que
estos objetos de prueba se hayan hecho con un color
de filamento diferente al que usted esté usando. Por
lo tanto, es posible que quede una pequefia cantidad
de filamento en el extrusor. Puede que el comienzo de
su primer objeto tenga algo de este color de filamento
hasta que haga la transicion al color de su filamento.

Usted tiene varias opciones cuando construya en su
3D45:

1) Almacenamiento en la impresora

2) Unidad flash USB

3) Ordenador



ANTES DE CONSTRUIR

Asegurese de que se haya cargado una cantidad
adecuada de filamento (consulte la pagina 126).
Si la 3D45 se queda sin filamento durante una
construccion, se detendra hasta que se afiada mas
filamento.

Aseglrese de que se haya aplicado el pegamento,
la plataforma de construccion esté nivelada y que
se hayan retirado todos los objetos.

Asegurese de que la temperatura del extrusor y
de la plataforma de construccién esté ajustada en
funcién del tipo de filamento utilizado, consulte la
pagina 128 para obtener mas informacion.

CONSTRUCCION DESDE EL
ALMACENAMIENTO DE LA IMPRESORA

Presione «Construir» (Build) en el menu principal.

DREMELD |GILAB

s

=1

FILAMENT TOOLS

En el menu de construccion, presione el icono de
impresion.

DREMELDIGILAB

108MB
3781MB

434MB
1885MB

PRINT
QUEUE

Presione suavemente el archivo de modelo que
desea construir.
(Use las flechas para desplazarse por las paginas).

~

TABLET STAND

@‘
FROG

RGANIZER

HINGE
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En la pagina de detalles del modelo, presione
«Construir» (Build) para iniciar el proceso de
construccion.

DHEMELDIGILAB

2@

FROG

,.7))

La 3D45 alineara primero el extrusor y la
plataforma de construccién en su posicién cero y, a
continuacion, el sensor de nivel tocara ligeramente
la plataforma de construccion para completar la
alineacion. La punta del extrusor y la plataforma de
construccion iniciaran el proceso de calentamiento,
que podra tardar unos minutos. Una vez que se
alcance la temperatura adecuada, su modelo
comenzara a construirse.

Cuando la construccion del objeto haya finalizado,
la 3D45 alineara de forma automatica el extrusor

y la plataforma de construccion en su posicion

de calibracién y enfriara la punta del extrusor y la
plataforma de construccion.

Espere hasta que la pantalla tactil indique que

la temperatura del extrusor y de la plataforma

de construccion esta «fria» (cool) para retirar su
objeto. Consulte la seccion «Retirada del objeto

de la plataforma de construccion» para obtener
instrucciones de retirada del objeto.



CONSTRUCCION DESDE LA UNIDAD FLASH USB

CONSTRUCCION DESDE SU ORDENADOR

1. Presione «Construir» (Build) en el menu principal.

=
=

LEVE

LAMENT

2. Presione el icono USB para acceder a los
contenidos de la unidad flash USB.

DREMELDIGILAB ANZ
108MB 434MB PRINT
3781MB  1885MB  QUEUE

3. Siga los pasos del 3 al 7 de la seccion
«Construccién desde el almacenamiento de la
impresora» para completar la construccion desde
la unidad flash USB.

Unidad flash USB
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La Dremel 3D45 es compatible con el software Dremel
Digilab 3D Slicer y Simplified 3D. Siga las instrucciones
proporcionadas con este software para completar una
construccién desde el ordenador.

CANCELACION DE LA CONSTRUCCION EN LA 3D45

Para cancelar su objeto durante el precalentamiento o
la construccion, presione suavemente «Parada» (Stop)
en la pantalla tactil. Si confirma «Si» (Yes) el extrusor

y la plataforma de construccion se desplazaran a sus

posiciones de calibracion.



RETIRADA DE SU OBJETO DE LA PLATAFORMA
DE CONSTRUCCION

A NO TOQUE LA PUNTA DEL
A ATENCION EXTRUSOR O LA PLATAFORMA
DE CONSTRUCCION CALIENTE DURANTE EL
FUNCIONAMIENTO DE LA DREMEL 3D45 O HASTA
QUE SE HAYA ENFRIADO POR LO MENOS HASTA
60 °C (140 °F). El contacto con la punta del extrusor
o la plataforma de construccion durante el
funcionamiento o después de este, antes de que la
punta y la placa de construccion se hayan enfriado,
podria causar lesiones corporales.

A UTILICE EQUIPO DE
A ATENCION PROTECCION PERSONAL. El uso
de equipo de proteccion, como por ejemplo guantes

termorresistentes y anteojos de seguridad, reducira
el riesgo de lesiones corporales.

¥R ESTE ATENTO A LA POSICION
A ATENCION DE SU CUERPO CUANDO
UTILICE HERRAMIENTAS DE MANO PARA RETIRAR
OBJETOS DE LA PLATAFORMA DE CONSTRUCCION.
Un resbalén repentino de la herramienta y una
posicion inapropiada del cuerpo durante la retirada
de un objeto de la plataforma de construccion
podrian causar lesiones corporales.

A TENGA CUIDADO DE QUE NO
A ATENCION SE CAIGA LA PLATAFORMA DE
CONSTRUCCION. La placa de vidrio templado puede

romperse y provocar lesiones corporales.

A NO RETUERZA NI DOBLE LA
A ATENCION PLATAFORMA DE CONSTRUCCION
MIENTRAS RETIRE OBJETOS. La placa de vidrio
templado puede separarse del soporte de plastico y
provocar lesiones corporales.

EVITE RASGUNAR LA
A ADVERTENCIA PLATAFORMA DE CONSTRUCCION

CUANDO RETIRE OBJETOS. LAS RASGUNADURAS EN
LA PLATAFORMA DE CONSTRUCCION CAUSARAN
UNA CREACION INCORRECTA DE OBJETOS.

1. Espere a que el extrusor se enfrie antes de retirar
su objeto.

2. Con el objeto aun sujeto, retire la plataforma de

construccién del drea de construccion.

Desprenda su objeto de la plataforma de

construccién. Si es necesario, utilice la herramienta

extractora de objetos para retirar con cuidado el

objeto de la plataforma de construccion (Figura 8).

RETIRADA DE LOS SOPORTES (EN SU CASO)

@

Utilice unas alicates de punta fina para retirar los
soportes que estén dentro del objeto o sean de dificil
acceso.
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Herramienta extractora




La 3D45 esta equipada con una camara que puede
utilizarse para controlar las impresiones de forma
remota, siempre que la impresora esté conectada
a una red. Dispone de dos formas de acceder a la

camara: a través del software Dremel Digilab 3D Slicer

(véase la pagina 124) o directamente a través del

navegador de internet.

DIRECTAMENTE A TRAVES DE UN
NAVEGADOR DE INTERNET

1.

Asegurese de que el dispositivo desde el que
desea ver las imagenes de la cdmara esté
conectado a la misma red que la impresora 3D.
Esto puede ser a través de una conexion Wi-Fi o
a través de una conexién Ethernet.

En el menu principal de la 3D45 pulse “Tools”
(Herramientas).

DREMELD IGILAB AN SG

3. En el menu de herramientas, pulse “About”

(Acerca de).

DREMELD IGILAB

Localice la direccion IP de la impresora. Si la
impresora esta conectada a la red a través de una
conexion Ethernet, esta es la direccion que
aparece al lado de “Ethernet IP”. Si la impresora
esta conectada a la red a través de una conexion
Wi-Fi, esta es la direcciéon que aparece al lado de
“Wi-Fi IP”. Se trata de una secuencia de tres o
cuatro nimeros, separados por puntos.

NE=

DREMELDIGILAB

DREMEL DIGILAB 3D45
FIRMWARE VERSION V1.0
USAGE COUNTER: 000
PRINTER STATUS: XXXX
ETHERNET MAC: 00:00:00:00:00:00
WIFI MAC: 00:00:00:00:00
ETHERNET IP: 000.000.000.000
NETMASK: 000.000.000
GATEWAY: 000.000.000.000
DNS: 000.000.000.000

e LICENSE

4. Abra cualquier navegador de internet en el
dispositivo en el que desee ver las imagenes de
la camara.

5. En la barra de direcciones, introduzca la cadena:

http://IPADDRESS:10123/stream_simple.html
Por ejemplo,
http://000.000.000.000:10123/stream_simple.html

®
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6.

10.

1.

12.

Pulse la tecla Intro y podra ver una pantalla con
las imagenes de la camara, tal y como se muestra
a continuacion.

UTILICE SIEMPRE LA BARRA DE COLA
SUMINISTRADA

Asegurese de que la plataforma de construccion
esta nivelada antes de empezar cualquier
impresion.

Para una adhesion correcta del filamento a la
plataforma de construccion, limpie regularmente

el pegamento de la plataforma de construccion
con agua templada, seque la plataforma de
construccion, vuelva a aplicar una capa fresca de
pegamento y vuelva a nivelar.

Asegurese de que la bobina esta correctamente
instalada y puede girar libremente.

Cuando utilice la Dremel 3D45 por primera vez o
después de cambiar el filamento, deje que continte
extrudiendo hasta que el material sea consistente
con el color del filamento instalado.

Es importante observar a la Dremel 3D45 cuando
se empiezan a construir objetos. Es mas que
probable que su objeto experimente algunas
dificultades al principio. Afortunadamente, este es
el momento idéneo para cancelar el objeto, limpiar
la plataforma de construccion e iniciar el objeto
de nuevo. Permanezca cerca de la Dremel 3D45
durante el proceso de construccion.

Es importante guardar el envase de la Dremel
3D45, ya que facilitara su almacenamiento y
transporte.

Asegurese de que almacena las bobinas de
filamento en un entorno que no sea himedo ni
demasiado calido. Se recomienda no retirar la
bobina del filamento de su envase hermético hasta
que se use.

Utilice la herramienta extractora de objetos
suavemente para evitar dafios en la plataforma de
construccion u objeto.

Siempre que sea posible, se recomienda localizar
su objeto en el centro de la plataforma de
construccion. Es fundamental utilizar la mejor
orientacién para su objeto. Asegurese de que
coloca su objeto en la plataforma de construccién
y de que esta utilizando la mejor orientacién para
la construccion.

Para salientes pronunciados (angulo de menos de
45 grados), se recomienda construir con soporte.
Desmonte siempre la plataforma de construccion
antes de retirar el objeto.
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MANTENIMIENTO ACTUALIZACION DEL FIRMWARE EN LINEA

Si la 3D45 esta conectada a una WiFi, deberia

COMO DESATASCAR EL EXTRUSOR comprobar las actualizaciones de firmware cada vez
que se inicie. También puede actualizar su firmware
Utilice la herramienta desatascadora para limpiar el directamente desde la pantalla tactil. Para actualizar
extrusor y desatascar el filamento acumulado (Figura 9). el firmware:
1. Haga clic en el botén de cambio del filamento en 1. Presione suavemente «Herramientas» (Tools)
la pantalla y espere a que el extrusor se caliente- y, a continuacion, en la ficha «Actualizaciones»
En cuanto el filamento comience a purgar, (Updates).

introduzca la herramienta desatascadora en la
entrada del extrusor (parte superior).

2. La suciedad atascada se empujara y saldra por la
punta del extrusor. Deberia empujar la herramienta
desatascadora completamente para asegurarse

de que el filamento estd purgado. No necesita n
empujar con demasiada fuerza, ya que podria =]
Leve

DREMELDIGILAB NEF

dafar el extrusor.

FILAMENT TOOLS

BUILD
DREMELD G ILAB Al

WORK ~PREHEAT ~CALIBRATE JOGMODE

2. LA 3D45 comprobara si esta instalada la ultima
version del firmware y, en caso de que sea
necesario, le preguntara si desea actualizarlo.

3. Seleccione «Aceptar» (Accept) para descargar e
instalar la ultima version del firmware.

O]

THERE IS A FIRMWARE

UPDATE AVAILABLE

LATER ACCEPT

4. La actualizacion del firmware habra finalizado
cuando la 3D45 se inicie y vuelva a la pantalla de
inicio.
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ACTUALIZACION MANUAL DEL FIRMWARE

Si la 3D45 no esta conectada a la red, puede
actualizar el firmware directamente desde una unidad
flash USB.

1.

o s

Abra el explorador web, entre en www.dremel3d.
com y descargue el archivo de la ultima versién del
firmware de la 3D45.

Afada el archivo del firmware de la 3D45 en una
unidad flash USB vacia y formateada en FAT32.
Apague la 3D45 accionando el interruptor de
alimentacion.

Introduzca la unidad flash USB en el puerto USB-A.
Encienda la 3D45, que detectara e instalara el
nuevo firmware de forma automatica.

Apague la 3D45, extraiga la unidad flash

USB y vuelva a encenderla para completar la
actualizacion.

LIMPIEZA DEL EXTERIOR

Limpie el exterior de la 3D45 con un pafio que no
deje pelusa. Retire cualquier tipo de suciedad de las
superficies exteriores.

Para evitar dafios en la Dremel 3D45, no utilice agua,
sustancias quimicas ni otros productos de limpieza en
la 3D45.

LIMPIEZA DE LA PUNTA DEL EXTRUSOR

A ADVERTENCIA TENGA MUCHO CUIDADO DE

NO DANAR LA PUNTA DEL

EXTRUSOR CUANDO ELIMINE LOS RESIDUOS. LA
DREMEL 3D45 NO FUNCIONARA CORRECTAMENTE
CON LA PUNTA DEL EXTRUSOR DANADA Y SERA
NECESARIO REEMPLAZARLA.

A NO TOQUE LA PUNTA DEL

A ATENCION EXTRUSOR O LA PLATAFORMA
DE CONSTRUCCION CALIENTE DURANTE EL
FUNCIONAMIENTO DE LA DREMEL 3D45 O HASTA
QUE SE HAYA ENFRIADO POR LO MENOS HASTA
60 °C (140 °F). El contacto con la punta del extrusor
o la plataforma de construccion durante el
funcionamiento o después de este, antes de que la
punta y la placa de construccion se hayan enfriado,
podria causar lesiones corporales.

Con ayuda de unas alicates de punta fina, retire todos
los restos de plastico de la punta del extrusor.

Si los residuos son persistentes, es posible que tenga
que calentar el extrusor.

LIMPIEZA DE LA PANTALLA TACTIL

Limpie la pantalla tactil con el pafio suave que no deja
pelusa. No pulverice productos de limpieza sobre la
pantalla tactil.
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Problema

Causa

Medida correctora

El filamento no esta extrudiendo o
no se ha adherido correctamente a
la cinta de construccion.

Esto puede deberse a que la
plataforma de construccion no esta
nivelada con la cabeza del extrusor.

Si se nivela la plataforma de
construccion, se alineara la cabeza
del extrusor y se garantizara una
mejor calidad del objeto. Cancele
su objeto, limpie la plataforma de
construccion, nivele la plataforma
de construccion y reinicie el objeto.

La Dremel 3D45 se bloqued justo
antes de empezar mi objeto.

Es posible que la Dremel 3D45
haya recibido comandos opuestos.

Desconéctela, espere 30 segundos
y vuelva a encenderla.

El material de soporte no
desaparece durante la limpieza
y provoca una menor calidad del
objeto final.

No se ha optimizado la orientacion
de la pieza.

Vuelva a orientar la posicion del
archivo 3D en el software de corte
para minimizar el material de
soporte o colocar el material de
soporte en una superficie que no
sea fundamental.

Caos al final de la construccion.

Una capa de su objeto no quedd
bien fija, el modelo se guardo

con un area minima de superficie

en contacto con la plataforma de
construccién o el objeto se construyd
flotando sobre la plataforma de
construccion sin soportes.

Utilice la funcion de
previsualizacion del software
de corte para ver la altura y la
posicién de la primera capa.
Construya con soportes cuando
sea necesario.

Es posible que el desplazamiento
de Z-Gap no sea correcto y que
la punta del extrusor no tenga

el espacio adecuado con la
plataforma de construccion.

Péngase en contacto con el
servicio de atencién al cliente
acerca de como calibrar el
desplazamiento de Z-Gap.

Pieza solamente construida a
medias.

Se acabo el filamento.
El filamento se quedd obstruido
durante la construccion.

Sustituya el filamento y reanude la
construccion.
Véase “No sale ningun filamento”.

No sale ningun filamento.

Extrusor atascado.

Pdéngase en contacto con el
servicio de atencion al cliente.

Filamento no cargado
correctamente.

Pruebe a realizar un cambio

de filamento de nuevo para
asegurarse de que los engranajes
del extrusor se han enganchado
correctamente al filamento.

El extrusor no vuelve a su posicion
de inicio.

Péngase en contacto con el
servicio de atencion al cliente.

Capas de plastico deshilachadas o
fibrosas en salientes pronunciados.

Los salientes pronunciados del
objeto estdn muy separados o son
muy pronunciados (angulo < 45°).

Construir con soportes.

La 3D45 no encuentra mi red de
WiFi.

La impresora se encuentra
demasiado lejos del router.

Coloque la 3D45 mas cerca del
router.

Conéctese a la red a través de
Ethernet.

La 3D45 no se conecta a mi red.

La impresora se encuentra
demasiado lejos del router.

Coloque la 3D45 mas cerca del
router.

Contrasefia de red o SSID
incorrectos.

Vuelva a introducir la contrasefa/
SSID o verifique la contrasefia con
el propietario de la red.
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Problema Causa Medida correctora
La construccion no se inicié cuando Se acabé el filamento. Cargue mas filamento y reanude la
se envié por la red. construccion.
Puertas abiertas. Las puertas deben estar cerradas

para poder iniciar construcciones por
la red o desde la cola de impresion.

El modelo ya se estaba La placa de construccion debe

construyendo. estar vacia para poder iniciar una
construccion por la red. Vacie la
placa de construccion e inicie la
construccion desde la cola de
impresion.

Actualizaciones de firmware
Dremel recomienda que se actualice el firmware cuando Dremel proporcione una actualizacion.

Dremel proporcionara actualizaciones del firmware para mejorar el rendimiento y afiadir caracteristicas adicionales
para la Dremel 3D45 a lo largo de la vida util del producto. Hay dos maneras de actualizar la Dremel 3D45:

(1) Descargue la actualizacion de dremel3d.com e instalela mediante la unidad de memoria USB. (2) Conecte la
Dremel 3D45 a Internet y actualicela desde la pantalla tactil de la Dremel 3D45.

Software de cédigo abierto utilizado en este producto Dremel

Este producto incluye componentes de software con licencia del titular de los derechos en virtud de cualquier
version de Licencia Publica General de GNU (GPL), Licencia Publica General Reducida de GNU (LGPL) o
cualquier otra licencia de software de codigo abierto que establezca la libre distribucion del cédigo fuente. Si desea
recibir una copia completa legible por maquina del cédigo fuente correspondiente, puede enviar una solicitud por
escrito a la siguiente direccion:

Dremel

Attn: Open Source Software Officer
P.O Box 081126

Racine, WI USA 53408-1126

Su solicitud debe incluir lo siguiente: (i) el nombre del producto Dremel, (ii) el nimero de serie (en su caso),
(iii) la version del software (en su caso), (iv) su nombre, (v) el nombre de su empresa (en su caso), asi como
(vi) su direccién postal para devoluciones y su direccion de correo electrénico (en caso de que tenga).

Es posible que le cobremos un precio simbolico para cubrir el coste de los soportes fisicos y la distribucion.

Puede enviar su solicitud (i) en un plazo de (3) tres afios a partir de la fecha en que recibi6 el producto que
incluye el software objeto de su solicitud o (ii), en el caso de tratarse de cddigo con licencia de version 3 de la
GPL, durante todo el periodo en que Dremel ofrezca piezas de repuesto o servicio de asistencia al cliente para
ese producto.

Garantia de uso adicional del software de cédigo abierto:

DREMEL no ofrece ninguna garantia para los programas de software de cédigo abierto incluidos en este
dispositivo, si tales programas se utilizan de forma distinta de la ejecucion del programa prevista por DREMEL.
Las licencias enumeradas a continuacion definen la garantia ofrecida, en su caso, por los autores o licenciantes
del software de codigo abierto. DREMEL declina en particular toda garantia por defectos derivados de la alteracion
de cualquier programa de software de codigo abierto o de configuracion del producto. El usuario no podra realizar
reclamacion alguna contra DREMEL con arreglo a la garantia, en caso de que el software de cédigo abierto
infringiese los derechos de propiedad intelectual de un tercero. La asistencia técnica, si la hubiera, solo esta
prevista para el software que no haya sido alterado.
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GARANTIA LIMITADA DREMEL® PARA
EL CONSUMIDOR
Este producto de DREMEL esta garantizado de
acuerdo con el reglamento estatutario o especifico
de cada pais; cualquier problema debido al desgaste

normal, a una sobrecarga de la herramienta o a un
uso indebido quedara excluido de la garantia.

En el caso de que el producto no cumpla con esta
garantia escrita, lleve a cabo lo siguiente:

1. NO devuelva su producto al lugar de compra.

2. Péngase en contacto con el servicio de atencion
al cliente a través de www.dremel.com para mas
instrucciones.

ELIMINACION

Recomendamos que las herramientas eléctricas,
accesorios y embalajes sean sometidos a un proceso
de reciclaje respetuoso con el medio ambiente.

SOLO PARA LOS PAISES DE LA UE

iNo arroje las herramientas eléctricas a la

basura!

De conformidad con la Directiva europea

2012/19/CE sobre residuos de aparatos
eléctricos y electronicos y su aplicacion en la
legislacion nacional, las herramientas eléctricas

inservibles deberan desecharse por separado de
manera respetuosa con el medio ambiente.

DATOS DE CONTACTO DE DREMEL

Para obtener mas informacién sobre la gama de
productos Dremel, el soporte técnico o la linea de
atencion al cliente de Dremel, visite www.dremel.com.

Dremel, Konijnenberg 60, 4825 BD Breda,
Paises Bajos.
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TRADUZIONE DELLE ISTRUZIONI
ORIGINALI

IN QUESTO MANUALE E ACQUISIRE

FAMILIARITA CON LA STAMPANTE DREMEL
3D45 PRIMA DI INIZIARE A CONFIGURARLA E A
UTILIZZARLA. IL MANCATO RISPETTO DELLE
ISTRUZIONI E DELLE AVVERTENZE PUO PROVOCARE
INCENDI, DANNI ALLE APPARECCHIATURE, DANNI
MATERIALI O DANNI FISICI. CONSERVARE TUTTE LE
AVVERTENZE E LE ISTRUZIONI PER POTERLE
CONSULTARE IN FUTURO

LEGGERE TUTTE LE
@ A ATTENZIONE ISTRUZIONI RIPORTATE

Si ricorda che il contenuto della Guida

ﬁ all'avvio rapido e del Manuale di g
istruzioni possono subire modifiche

nel tempo. E possibile accedere
alla versione piu aggiornata online
al sito www.dremel3d.com.

SICUREZZA DELL'AREA DI LAVORO

a. L'area di lavoro deve essere sempre pulita e
ben illuminata. Le aree di lavoro in disordine e
non illuminate favoriscono gli incidenti.

b. Non utilizzare la stampante Dremel 3D45 in
ambienti con presenza di liquidi, gas o polveri
infiammabili. La stampante Dremel 3D45 genera
temperature elevate che possono infammare le
polveri o i fumi.

c. Conservare le stampanti 3D45 in stato di
inattivita fuori dalla portata dei bambini e di
altre persone non addestrate. Le persone non
addestrate potrebbero subire danni fisici.

SICUREZZA ELETTRICA

a. Utilizzare sempre la stampante Dremel 3D45
con una presa di corrente con messa a
terra corretta. Non modificare la spina della
stampante Dremel 3D45. Una messa a terra non
corretta oppure la modifica della spina aumentano
il rischio di scossa elettrica.

b. Non utilizzare la stampante Dremel 3D45
in ambienti umidi o bagnati. Non esporre
la stampante Dremel 3D45 alla pioggia. La
presenza di umidita aumenta il rischio di scosse
elettriche.

c. Non usare il cavo per scopi diversi da quelli
previsti. Non usare mai il cavo per trainare la
stampante Dremel 3D45 oppure per togliere la
spina dalla presa di corrente.

Non avvicinare il cavo a fonti di calore, olio,
spigoli taglienti e parti mobili. / cavi danneggiati
o aggrovigliati aumentano il rischio di scosse
elettriche.

d. Evitare di utilizzare questo prodotto durante
una tempesta. Potrebbe sussistere il rischio
remoto di variazione di tensione causata dai
fulmini, che a sua volta puo causare scosse
elettriche.

e. In caso di emergenza, scollegare la stampante
Dremel 3D45 dalla presa.
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SICUREZZA PERSONALE

E indispensabile essere sempre vigili,
concentrarsi su cio che si sta facendo ed
esercitare il buon senso quando si utilizza

la stampante Dremel 3D45. Non utilizzare la
stampante Dremel 3D45 quando si é stanchi

o sotto I'effetto di droghe, alcol o farmaci. Un
attimo di distrazione durante I'uso della stampante
Dremel 3D45 potrebbe causare lesioni personali
gravi.

Indossare i dispositivi di protezione individuale.
L'utilizzo di dispositivi di protezione come guanti
resistenti al calore e occhiali di protezione riduce il
rischio di danni fisici.

Indossare vestiti adeguati. Non indossare
vestiti larghi, né oggetti di gioielleria/bigiotteria.
Tenere i capelli, i vestiti ed i guanti lontani dalle
parti mobili. Vestiti larghi, gioielli o capelli lunghi
potrebbero impigliarsi nelle parti mobili.

USO E MANUTENZIONE DELLA STAMPANTE
DREMEL 3D45

Prima di ogni utilizzo, verificare I'assenza

di disallineamenti o inceppamenti nelle

parti mobili, I'assenza di rotture delle parti

e qualsiasi altra condizione nel modello

Dremel 3D45 che possa comprometterne il
funzionamento. Se si sospetta che la stampante
Dremel 3D45 sia danneggiata, farla riparare

in un centro di assistenza autorizzato Dremel
prima dell'uso. Se la stampante Dremel 3D45
viene utilizzata quando é danneggiata, il risultato
potrebbe essere una scarsa qualita della creazione
di oggetti, ulteriori danni alle apparecchiature, danni
materiali o danni fisici.

Non toccare la punta dell'estrusore o il piano
di creazione caldo durante il funzionamento
della stampante Dremel 3D45 o fino a quando
la temperatura non é scesa ad almeno 60°C
(140°F). Il contatto con la punta dell'estrusore o
con il piano di creazione caldo durante o dopo

il suo funzionamento e prima che la punta si sia
raffreddata puo causare danni fisici.

Installare la stampante Dremel 3D45 in un
ambiente ben ventilato. Porre la stampante
3D45 su una superficie piana non inflammabile
e lontano da materiali infiammabili. Intorno alla
stampante Dremel 3D45 devono esserci almeno
20 centimetri (8 pollici) di spazio libero. La
stampante Dremel 3D45 scioglie la plastica durante
il processo di creazione. L'odore di plastica emesso
durante il funzionamento della stampante Dremel
3D45 puo irritare gli occhi e le vie respiratorie.

Il posizionamento della stampante Dremel 3D45
vicino ad altri oggetti impedisce una corretta
ventilazione.

Non toccare l'interno della stampante Dremel
3D45 mentre & in funzione. I/ contatto con le
parti in movimento della stampante Dremel 3D45
durante il funzionamento puo causare una scarsa
qualita di creazione, danni alle apparecchiature o
danni fisici.

Tenere sempre sotto controllo la stampante
Dremel 3D45 durante il funzionamento. L'utilizzo
della stampante Dremel 3D45 ad opera di persone
con scarsa familiarita con questi avvisi e istruzioni
puo causare danni fisici, danni materiali e alle
apparecchiature.

Utilizzare soltanto filamenti DREMEL. L utilizzo
di filamenti non autorizzati da Dremel puo causare
danni personali, materiali e alle apparecchiature.

®



Non impostare I'estrusore/ugello su valori
superiori alla temperatura nominale massima
relativa al tipo di filamento in uso. Riscaldare il
filamento oltre i valori consigliati potrebbe dar luogo
ad emissioni in grado di determinare danni fisici.
Assicurarsi che gli oggetti di piccole dimensioni
creati con la stampante Dremel 3D45 non siano
accessibili da bambini piccoli. Gli oggetti di
piccole dimensioni rappresentano un rischio di
soffocamento per i bambini piccoli.

Non creare oggetti illegali o inopportuni con la
stampante Dremel 3D45.

Non utilizzare la stampante Dremel 3D45 per
creare oggetti destinati ad essere utilizzati con
candele, combustibili liquidi e altre fonti di
calore. La plastica a contatto con il fuoco o con
altre fonti di calore si puo sciogliere. Un tale utilizzo
degli oggetti creati dalla stampante Dremel 3D45
puo provocare incendi, danni materiali e danni
fisici.

Non utilizzare la stampante Dremel 3D45

per creare oggetti destinati ad applicazioni
alimentari o di bevande, come la preparazione,
la decorazione, la conservazione o il consumo.
Un tale utilizzo degli oggetti creati dalla stampante
Dremel 3D45 puo provocare malattie o danni fisici.
Non utilizzare la stampante Dremel 3D45 per
creare oggetti destinati ad essere utilizzati

con componenti elettrici o alloggiamenti per
componenti elettrici. / filamenti Dremel non sono
adatti ad applicazioni elettriche. Un tale utilizzo
degli oggetti creati dalla stampante Dremel 3D45
puo provocare danni materiali e danni fisici.

. Non mettere gli oggetti di plastica dentro o
vicino alla bocca. / filamenti Dremel non sono
adatti alla preparazione di cibi o bevande né di
utensili da cucina. Un tale utilizzo degli oggetti
creati dalla stampante Dremel 3D45 puo provocare
malattie o danni fisici.

Non utilizzare la stampante Dremel 3D45 per
creare oggetti destinati a depositi chimici. /
filamenti Dremel non sono adatti a depositi chimici.
Un tale utilizzo degli oggetti creati dalla stampante
Dremel 3D45 puo provocare danni materiali e
danni fisici.

Non modificare la stampante Dremel 3D45 né le
impostazioni di fabbrica. Le modifiche possono
provocare danni materiali e alle apparecchiature,
oltre a danni fisici.

Non esporre la stampante Dremel 3D45 a
temperature superiori a 70°C (158°F). La
stampante Dremel 3D45 potrebbe subire dei danni.
La stampante Dremel 3D45 € destinata all'utilizzo a
temperature tra 16 e 29°C

(60 - 85° F).

Non spostare né urtare la stampante Dremel
3D45 o I'estrusore durante il funzionamento. La
creazione degli oggetti potrebbe risentirne.

Non cambiare la bobina di filamento a

meno che il processo di creazione non sia
completato, interrotto o messo in pausa. //
cambio filamento durante la creazione annullerebbe
l'oggetto e potrebbe danneggiare I'estrusore.

Non estrarre il filamento se non richiesto

dal touchscreen. Tale operazione potrebbe
danneggiare l'estrusore.

Prestare la massima attenzione a non
danneggiare la punta dell'estrusore durante

la rimozione dei residui. La stampante Dremel
3D45 non funziona correttamente se la punta
dell'estrusore € danneggiata e deve essere
sostituita.

Prima di creare qualsiasi oggetto, assicurarsi
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che il piano di creazione sia coperto con la
colla specificata da Dremel. L'utilizzo di una colla
inadeguata puo danneggiare le apparecchiature e
causare una scarsa qualita dell'oggetto creato.
Prestare attenzione alla propria posizione
quando si utilizzano utensili manuali per
rimuovere oggetti dal piano di creazione. Se
l'utensile scivola improvvisamente o se si assume
una posizione inadeguata mentre si rimuove
l'oggetto dal piano di creazione, si potrebbero
subire danni fisici.

. Evitare di graffiare il piano di creazione durante

la rimozione degli oggetti. Graffi sul piano di
creazione potrebbero causare una creazione
dell'oggetto inadeguata.

Non far cadere il piano di creazione. La lastra in
vetro temperato potrebbe rompersi e causare danni
personali.

Non rimuovere la lastra in vetro temperato

dal supporto in plastica. // contatto con il bordo
della lastra in vetro temperato puo causare danni
personali.

Non storcere o piegare il piano di creazione
durante la rimozione degli oggetti. La /astra in
vetro temperato potrebbe separarsi dal supporto in
plastica e causare danni personali.

Dremel non é responsabile per l'integrita
strutturale o I'utilita degli oggetti creati con la
stampante Dremel 3D45. Modelli strutturali creati
da designer inesperti possono provocare danni
materiali e danni fisici.

MANUTENZIONE

Scollegare sempre la stampante Dremel 3D45
dall'alimentazione prima di svolgere qualsiasi
procedura di manutenzione. /| mancato rispetto di
questa avvertenza potrebbe causare danni fisici e
alle apparecchiature.

Fare in modo che la stampante Dremel 3D45
venga riparata soltanto in centri di assistenza
autorizzati Dremel e unicamente con parti di
ricambio Dremel. Tale condizione garantisce

il corretto funzionamento e la sicurezza della
stampante Dremel 3D45.

Utilizzare soltanto componenti Dremel
approvati. L'utilizzo di componenti diversi da
componenti Dremel® autentici puo invalidare la
garanzia.

Utilizzare soltanto filamenti Dremel approvati.
L'utilizzo di filamenti diversi da filamenti approvati
Dremel® puo invalidare la garanzia sull'estrusore.
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Simbolo Nome Spiegazione
Viene utilizzato per
avvertire l'utente di
potenziali pericoli
Simbolo di dl_danm f|s!0|. )
. Rispettare i messaggi
avvertimento per di sicurezza che
la sicurezza
seguono questo
simbolo per evitare
possibili lesioni o la
morte.
Simbolo di . g .
lettura del Indica aIlI utente di
leggere il manuale
manuale
Indica una situazione
. . pericolosa che,
4 _PericoLo ISR se non evitata,
p determinera la morte
o lesioni gravi.
Indica una situazione
. . pericolosa che, se
A\ ATTENZIONE Smbolo di non evitata, potrebbe
avviso .
determinare la morte
o lesioni gravi.
Indica una situazione
. . pericolosa che,
IO Simbolo di se non evitata,
attenzione . -
determinera lesioni
minori 0 moderate.
Simbolo di Il contatto puo.
o . causare ustioni. Far
rischio superfici . .
raffreddare prima di
calde. ) :
intervenire.
Questo simbolo
indica che la

presente attrezzatura
¢ stata valutata

da Underwriters
Laboratories e
rispetta gli standard
canadesi e degli Stati
Uniti.

CUS Simbolo UL US

QUESTO E UN PRODOTTO DI
A ATTENZIONE CLASSE A. IN UN AMBIENTE
DOMESTICO, QUESTO PRODOTTO PUO CAUSARE
INTERFERENZE RADIO, NEL QUAL CASO L'UTENTE
E TENUTO A PRENDERE LE MISURE ADEGUATE.

La stampante Dremel 3D45 serve per la stampa di
oggetti in 3D dai file digitali che I'utente crea, possiede
o ha il diritto di stampare con Dremel 3D45. Quando

si creano oggetti con la stampante Dremel 3D45,
l'utente & tenuto a verificare che non vengano violati i
diritti di proprieta intellettuale di terzi né qualsiasi legge
o regolamento applicabile, ad esempio le leggi sulla
proprieta intellettuale. La stampante Dremel 3D45 non
puo essere utilizzata per creare oggetti protetti dai diritti
di proprieta intellettuale di terzi senza il loro consenso.
L'utilizzo della stampante Dremel 3D45 per una delle
seguenti attivita richiede I'autorizzazione di terzi:
creazione di un duplicato o di una copia (completa o



parziale) di un oggetto non creato dall'utente, creazione .
di un oggetto da un file digitale non di proprieta .
dell'utente o creazione di un oggetto dalla scansione

Microsoft® Windows® Windows 8, 8.1
Microsoft® Windows® Windows 10

di un oggetto fisico non creato dall'utente. Procurarsi

SPECIFICHE MINIME DEL SISTEMA

tali autorizzazioni & compito dell'utente. In alcuni casi

potrebbe risultare impossibile ottenere l'autorizzazione. .
Laddove tale autorizzazione non venga ottenuta, non e .
consentito stampare l'oggetto in 3D, e se lo si stampa
lo si fa a proprio rischio e pericolo. Non € consentito .
modificare, decodificare, decompilare o disassemblare
la stampante Dremel 3D45, il suo software o il suo .

firmware, salvo nella misura prevista dalla legge

vigente. L'utilizzo della stampante Dremel 3D45 in
modo diverso da quello descritto e consigliato nelle .
presenti istruzioni operative/di sicurezza avviene a

CPU: processore a 64 bit (non supportato a 32 bit)
Memoria: 3 GB di RAM (sono consigliabili almeno
4 GB)

Spazio su disco: circa 2 GB di spazio libero su
disco per l'installazione

Scheda grafica: almeno 1.024 MB di RAM GDDR.
Scheda grafica che supporti Microsoft® Direct3D®
11 o superiore

Dispositivo di puntamento: mouse a tre tasti

rischio e pericolo dell'utente. L'utilizzo della stampante

REQUISITI ELETTRICI

Dremel 3D45 per creare oggetti che violano i diritti di

proprieta intellettuale di terzi puo essere perseguito Ingresso nominale 3D45: 100-240V, 47-60Hz, 0,85-
civiimente o penalmente ed essere soggetto a 2,3Amp

sanzioni e I'utente potrebbe essere punito con sanzioni

pecuniarie, ammende o detenzione.

AMBIENTE DI ESERCIZIO

Temperatura ambiente: 16-29°C (60-85°F)
Area di lavoro in piano
Ambiente di lavoro asciutto

CREAZIONE

Estrusore: Estrusione singola

Temperatura dell'estrusore: Fino a 280°C (536°F)
Temperatura del piano di creazione: Fino a 100°C
(212°F)

Interfaccia di funzionamento: touchscreen a colori IPS
da 4,5

Volume massimo di creazione: 10” x 6” x 6,7”
(255mm x 155mm x 170mm)

Spessore dello strato: 100 micron | 0,10 mm
Colori e tipi di filamenti: Vedere dremel3d.com
Memoria interna: 8GB

Memoria esterna: Unita flash USB

PESO E DIMENSIONI
Peso (senza rocchetto): 19,4Kg (42.8Ibs)

Dimensioni: 20,25” x 16” x 15,9” (515mm x 406mm x
394mm)

16" (406mm)

FILAMENTO (FILAMENT)

Compatibile con filamenti Dremel da 1,75 mm

CONSERVAZIONE DEL FILAMENTO

Tutti i polimeri si degradano nel corso del tempo.
Non estrarre il filamento dalla confezione finché non
€ necessario. Il filamento deve essere conservato a
temperatura ambiente: 16-29°C (60-85° F) e il luogo
secco.

SOFTWARE

La stampante Dremel 3D45 viene fornita con il
software di Slicing file aggiuntivo per Windows e

Mac OSX. Questa applicazione converte i file digitali in
3D in file per la stampa.

SISTEMI OPERATIVI SUPPORTATI

*  Apple® Mac® OS® X v10.9 o versioni successive
(Mavericks)
*  Microsoft® Windows® 7 SP1
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Risorsa Descrizione Posizione Termine Definizione
Guida Offre istruzioni La versione Piano di La superficie piatta utilizzata dalla
allavvio ilustrate di cartacea della creazione stampante Dremel 3D45 per costruire
rapido come estrarre la  Guida all'avvio gli oggetti. Il piano di creazione
stampante 3D45  rapido si trova € costituito da una lastra in vetrq
dalla confezione  nel cartone con temperato e un supporto in plastica.
e iniziare a creare la stampante. Fermagli Fermagli posti sulla parte anteriore
oggetti. E disponibile del piano di della base del piano di creazione
anche su creazione usati per tenerlo fermo.
www.dremel3d.com Volume di Quantita di spazio tridimensionale
. . . . creazione (3D) che un oggetto occupa quando
glto Wleg[()ﬂ Cofrtmene |I” www.dremel3d.com & finito. La stampante Dremel 3D45
reme so yvaretpm | ha un volume massimo di creazione:
atgglornato 58;53 questo significa che non & possibile
.sfampanle : ’ creare oggetti con un volume di
in Iormadzmt)tm creazione superiore senza ridurli o
::sizfcgngaoc;lienti suddividerli in oggetti secondari.
e progetti e Sportello La stampante Dremel 3D45 ha uno
modelli 3D da sportello sul pannello frontale. che
scaricare. consente di accedere con facilita al
piano di creazione, all'estrusore, al
Assistenza Per 'assistenza  www.dremel3d.com filamento e agli oggetti. Lo sportello
clienti di clienti, la € in materiale trasparente, in modo
Dremel 3D manutenzione da permettere di controllare lo stato
e l'assistenza, di avanzamento degli oggetti pur
rivolgersi a mantenendo stabile 'ambiente di
Dremel. creazione.
. ) ECO-ABS Materiale termoplastico naturale che
Software di ~ Consente Eseguire garantisce agli utenti componenti
Slicing dei file di capcare, I‘mstallazmng da durevoli e resistenti agli impatti.
modificare e www.dremel3d.com

generare file 3D.

o dall'unita flash
USB fornita in
dotazione con
la stampante
Dremel 3D45.
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Porta Ethernet

Tecnologia di connessione via cavo
all'area locale che consente ai
dispositivi elettronici di comunicare.

Estrusore

Gruppo che utilizza dei meccanismi
per trascinare il filamento attraverso
l'ingresso dell'estrusore, riscaldare il
filamento alla temperatura necessaria
e spingere il filamento riscaldato fuori
dalla punta dell'estrusore.

Ventole
dell'estrusore

Ventole usate per raffreddare il
gruppo esterno dell'estrusore e del
motoriduttore.

Deflettore
della ventola
dell'estrusore

Componente in plastica che dirige
l'aria dalla ventola dell'estrusore
verso il piano di creazione per il
raffreddamento della creazione attiva.

Ingresso
dell'estrusore

Apertura nella parte superiore
dell'estrusore in cui viene inserito il
filamento per creare gli oggetti.

Leva
dell'estrusore

Leva a sinistra dell'estrusore
utilizzata per allentare la presa del
motoriduttore dell'estrusore.

Punta
dell'estrusore

Ugello nella parte inferiore
dell'estrusore in cui il filamento
riscaldato viene spinto fuori per creare
gli oggetti.

Filamento

Filo di materiale plastico.

Tubo di guida
del filamento

Tubo in plastica che guida il filamento
dal supporto della bobina all'estrusore
della stampante per evitare eventuali

rotture.
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Display a colori a sfioramento.
Consente di monitorare la stampante
Dremel 3D45 e gli oggetti e al tempo
stesso di comandare direttamente
Dremel 3D45 senza bisogno di usare
un computer.

Scheda di memoria portatile utilizzata
su numerosi dispositivi.

Tecnologia di connessione wireless
all'area locale che consente ai
dispositivi elettronici di comunicare.

Una serie di binari su uno dei lati
dell'estrusore che consente a un
motore passo-passo di spostare
I'estrusore a sinistra o a destra
dell'area di creazione.

Una serie di binari su uno dei lati
dell'area di creazione che consente
a un motore passo-passo di spostare
I'estrusore davanti o dietro all'area di
creazione.

Sensore Sensore nell'ingresso dell'estrusore Touchscreen
filamento che mette in pausa la stampante se
esaurito durante la creazione si esaurisce |l
filamento.
Bobina di Elemento cilindrico sul quale e
filamento arrotolato un lungo filamento per la
conservazione e I'utilizzo continuo. Unita flash
.g, .gcode, Formato file per la stampa in 3D usB
.g3drem compatibile con la stampante Dremel WIFI
3D45.
Bastoncino di  Bastoncino di colla non tossico e
colla privo di acidi applicato al piano di Binari
creazione per facilitare l'incollaggio dell'asse X
delle stampe.
Manopole di Manopole poste sotto la base del
livellamento piano di creazione per consentire
agli utenti di livellare con semplicita Binari
il piano di creazione prima di ogni dell'asse Y
stampa.
Sensore di Sensore che rileva l'altezza del
livellamento piano di creazione e ne consente il
livellamento corretto. Binari
Coperchio La stampante Dremel 3D45 ha dellasse Z

un coperchio girevole in alto, che
all'occorrenza consente di accedere

Una serie di binari dietro all'area di
creazione che consente a un motore
passo-passo di sollevare o abbassare
il piano di creazione.

con facilita al piano di creazione,
all'estrusore, al filamento e agli
oggetti.

Pinze a becco
lungo

Utensile di uso comune che serve

a prendere gli oggetti di piccole
dimensioni e ad afferrare il materiale
in eccesso che potrebbe essere
troppo caldo da toccare.

Nylon

Polimero sintetico che garantisce
stampe forti e flessibili con elevata
resistenza all'usura.

File .OBJ

Formato comune di file digitale
utilizzato in molti software per modelli
3D. Questo file pud essere creato in
software 3D di terzi o scaricato da
Dremel3d.com.

Utensile per
rimuovere gli
oggetti

Utensile che serve a separare gli
oggetti dal piano di creazione.

PLA.

Bioplastica ottenuta da fonti rinnovabili
come I'amido di mais.

PETG

Un filamento termoplastico che
combina flessibilita, potenza e durata,
simile al Nylon ma piu facile da
stampare, come il PLA.

Portabobina

Pezzo di plastica a sinistra del piano
di creazione all'interno dell'area di
formazione della stampante Dremel
3D45 che serve a tenere una bobina
di filamento.

Sportello della
bobina

Sportello removibile che fissa la
bobina di filamento sul supporto.

Motore passo-
passo

Motore elettrico CC senza spazzole
che serve a guidare i binari e i
meccanismi dell'estrusore.

File .STL

Formato comune di file digitale
utilizzato in molti software per modelli
3D. Questo file pud essere creato in
software 3D di terzi o scaricato da
Dremel3d.com.
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PANORAMICA DELLA STAMPANTE 3D45

15 1 2
—_————
ll‘l,
14 )
13 |
- / o
-
\ \j
\
DRE|ng
DIGT|'AB
\
11 10 9 8 7
Coperchio 17. Motore passo-passo
Estrusore 18. Tubo di guida del filamento
Binari dell'asse Z 19. Leva dell'estrusore
Sportello 20. Fermaglio di guida del filamento
Linguette del piano di creazione 21. Ingresso dell'estrusore
Maniglie di presa 22. Ventola camera (con attacco filtro opzionale)
Porta USB A 23. Cavo a nastro
Manopole di livellamento 24. Binario dell'asse X
Piano di creazione 25. Sensore di livellamento
. Touchscreen 26. Punta dell'estrusore
. Fermagli del piano di creazione 27. Alimentatore
. Supporto della bobina di filamento 28. Porta USB B
. Lettore di RFID 29. Porta Ethernet
. Bobina di filamento 30. Targhetta
. Telecamera 31. Ingresso di alimentazione
. Binario dell'asse Y
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INTRODUZIONE

Benvenuti nel mondo di Dremel Digilab. La nostra missione € quella di accompagnarvi attraverso il processo di
creazione digitale e condividere le procedure consigliate per realizzare le vostre idee. La creazione in 3D € un
processo che richiede esperimenti e tenacia. Per fortuna gli esperti Dremel sono pronti ad aiutarvi con consigli
online e assistenza. La stampante Dremel 3D45 dispone di nuove funzionalita, come la connettivita in rete e

la stampa 3D in remoto tramite connessione alla LAN. Per iniziare a utilizzare la stampante 3D45, seguire la
procedura di configurazione iniziale sul touchscreen.

CONTENUTO DEL KIT*

DREMEL
DIGILAEL
3D PRINTER

Quick Start Guige

Manuale di istruzioni Guida all'avvio rapido

(2) Bobina di filamento** Cavo di alimentazione Cavo USB

(2) Bastoncino di colla Utensile per rimuovere gli oggetti Unita flash USB

* Le quantita possono variare in funzione del kit.
**Non conservare in ambienti umidi o caldi.

Disostruttore
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ESTRAZIONE DALLA CONFEZIONE 6. Aprire lo sportello e rimuovere l'inserto centrale.

1. Mettere la confezione sul tavolo, tagliare il nastro e
aprire al confezione.
2. Rimuovere l'inserto superiore.

il

=

AARAAAR
I 1]

| |

3. Estrarre la stampante 3D45 e posarla sul tavolo.
4. Aprire il coperchio e rimuovere l'inserto superiore.

Consiglio: Conservare la confezione: in futuro potrebbe
servire per il trasporto e la conservazione.

5. Sollevare il piano di creazione tenendolo da
entrambi i lati.
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TOUCHSCREEN

Utilizzare la stampante Dremel 3D45 senza un computer & facile grazie al software incorporato e al touchscreen a
colori. Prima di iniziare a costruire modelli, si consiglia di acquisire familiarita con la struttura e le voci di menu del
touchscreen.

A ATTENZIONE QUANDO Sl UTILIZZA LA STAMPANTE DREMEL 3D45, RISPETTARE TUTTI GLI AVVISI E LE
sl ISTRUZIONI DI SICUREZZA. IL MANCATO RISPETTO DELLE ISTRUZIONI E DELLE
AVVERTENZE PUO PROVOCARE INCENDI, DANNI ALLE APPARECCHIATURE, DANNI MATERIALI O DANNI FISICI.

DREMELDIGILAB AN
CREARE (BUILD)
Toccare questo pulsante per selezionare un
= modello in 3D e avviare il processo di creazione.
(per istruzioni dettagliate sulla creazione, vedere
LEVEL FILAMENT  TOOLS a pagina 167
BUILD [P )

DREMELDIGILAB NS
MENU CREA (BUILD)
Toccare la stampante, l'unita flash USB o la
08MB 434MB PRINT ;_:lodg dl;tan:pa per scegliere la destinazione del
3781MB  1885MB  QUEUE lle desiderato.
DREMELDIGILAB PLAN § &

@ MENU MODELLO (MODEL)
Toccare per selezionare il modello desiderato

TABLET STAND

o

FROG

oppure usare le frecce per sfogliare le pagine in
cerca del modello.

s e
L

DETTAGLI FILE

DREMELDIGILAB PLA § & Impostazioni di temperatura per l'ugello e il piano
) riferite al processo di creazione in corso.
) CREARE (BUILD) — Toccare questo pulsante
BUILD per avviare il processo di creazione.
ELIMINARE (DELETE) — Toccare questo
@ pulsante per rimuovere il file del modello

e dall'unita flash USB o dalla memoria della
(<] FROG = stampante.
COPIARE SULLA STAMPANTE (COPY TO
PRINTER) — Dall'unita flash USB, toccare questo
pulsante per copiare il file del modello nella
memoria della stampante.

DREMELD GILAB LAJ@

,,y))

STATO DELLA CREAZIONE

STOP — Toccare questo pulsante per annullare il
processo di creazione in corso.
PAUSE PAUSA/PLAY (PAUSE/PLAY) — Toccare questo
. pulsante per interrompere o riavviare il processo

di creazione in corso. Durante la pausa &

FROG STOP possibile accedere al pulsante filamento.
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AYVISO CODA DI STAMPA (PRINT QUEUE)
SI (YES) — Procedere alla stampa del file.
NO — Annullare la stampa del file.

DREMELDI|GILAB

UILD
e FILAMENTO (FILAMENT)
Toccare questo pulsante per avviare il
riscaldamento e il processo di caricamento/
sostituzione del filamento. (vedere le istruzioni
. relative al processo di caricamento/sostituzione
BREMERICIEE del filamento a pagina 161)

CUT FILAMENT

%@f’@ o

DREMELD IGILAB oyl

LEVEL FILAMENT 0O0LS

BUILD
LIVELLAMENTO (LEVEL)
Toccare questo pulsante per avviare il processo
di livellamento del piano di creazione. (vedere
DREMELD |GILAB N le istruzioni relative al livellamento del piano di

creazione a pagina 166)

DREMELDIGILAB AN J

STRUMENTI (TOOLS)

Toccare questo pulsante per accedere alle
seguenti funzioni individuali della stampante
e e alle impostazioni.

FILAMENT TOOLS

BUILD
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DREMELD GILAB ANEZ

o UPDATES HELF SETTINGS ~ ABOU

=

DREMELD |G ILAB N {7

O

FOR HELP PLEASE CONTACT
DREMEL CUSTOMER SERVICE:

WWW.DREMEL3D.COM

ASSISTENZA (SERVICE)

Toccare questo pulsante per accedere al
menu di assistenza e visualizzare i recapiti
dell'assistenza clienti.

DREMELD GILAB ANLIZ
RK PREHEAT CALIBRATE JOGM

DREMELD IGILAB AN

WIFI PROXY STATIC IP

RETE (NETWORK)

Toccare questo pulsante per accedere al menu
Rete per collegarsi o scollegarsi dal WiFi e
impostare il proxy.

CONNETTERSI AL WIFI (CONNECT WIFI) —
Toccare questo pulsante per collegarsi al WiFi.
IMPOSTARE PROXY (SET PROXY) — Toccare
questo pulsante per configurare il proxy
manuale.

IMPOSTARE IP STATICO (SET STATIC IP) —
Toccare questo pulsante per configurare I'IP
statico.
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NETWORK ~ PREHEA

e JPDATES P SETTINGS  ABOUT

CALIBRARE (CALIBRATE)
Toccare questo pulsante per spostare in
posizione zero l'estrusore e il piano di creazione.

DREMELDIGILAB

c EXTRUDER

DREMELDI|GILAB

NETWORK ~ PREHEAT CALIBRATE JOGMODE
MODALITA SBALZO (JOG MODE)
Toccare questo pulsante per spostare I'estrusore
e il piano di creazione lungo l'asse X, Y e Z.
DREMELDIGILAB ANER
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DREMELD|GILAB AN B

DREMEL DIGILAB A4S

.)))

LANGUAGE DISPLAY SOUND

IMPOSTAZIONI

LINGUA (LANGUAGE) — Toccare questo
pulsante per cambiare la lingua del menu.
DISPLAY — Toccare questo pulsante per
personalizzare i LED o i tasti di scelta rapida
del menu.

SUONI (SOUNDS) — Toccare questo pulsante
per attivare/disattivare I'audio della stampante
3D45.

MODALITA AVANZATA (ADVANCED MODE) —
Toccare questo pulsante per dare priorita
manualmente alle impostazioni del Codice G.
RIPRISTINO IMPOSTAZIONI DI FABBRICA
(FACTORY RESET) — Toccare questo pulsante
per rimuovere tutte le informazioni presenti sulla
stampante 3D45 e ripristinare le impostazioni di
fabbrica.

DREMELDIGILAB NE=D
NETWORK: IPACHEAT, {CALIBRATT

e PDATE!

DREMELD G ILAB s

PRE-HEATING. PLEASE WAIT.

S &

NOZZLE TEM £Mp

PRERISCALDAMENTO (PREHEAT)
Toccare Temp. ugello (Nozzle Temp) per
avviare automaticamente il pre-riscaldamento
dell'estrusore per creare oggetti o rimuovere
lo sporco in eccesso. Una volta raggiunta la
temperatura ottimale, toccare Temp. piano
(Platform Temp) per avviare il pre-riscaldamento
del piano di creazione.

RIPULIRE (PURGE) - Quando l'estrusore &
caldo, toccare questo pulsante per

estrudere manualmente il filamento.
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NETWORK ~ PREHEAT  CA

INFO (ABOUT)

Toccare questo pulsante per visualizzare le
informazioni sulla stampante 3D45, ad esempio
versione del firmware, contatore utilizzi, stato
stampante e indirizzo MAC.

EMEL

.)))

LAB

DREMEL DIGILAB 3D45
FIRMWARE VERSION V1.0
USAGE COUNTER: 000
PRINTER STATUS: XXXX
ETHERNET MAC: 00:00:00:00:00:00
WIFI MAC: 00:00:00:00:00
ETHERNET IP: 000.000.000.000
NETMASK: 000.000.000
GATEWAY: 000.000.000.000

DNS: 000.000.000.000
®

ICONE CREEN

Indicano gli eventuali errori, ad esempio filamento vuoto o sportello aperto.

Indica la potenza del segnale WiFi; in caso di connessione, il segnale del WiFi & blu.

Indica che l'estrusore e il piano di creazione sono freddi.

Indica che l'estrusore e il piano di creazione sono caldi.

Indica che I'estrusore e il piano di creazione sono molto caldi.

% Indica che Ethernet & connesso.
-
[ J
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CONFIGURAZIONE INIZIALE

Alla prima accensione della stampante Dremel 3D45
viene richiesto di eseguire la configurazione iniziale
della rete. Al termine della procedura sara possibile
accedere tramite LAN a funzionalita come la stampa
in 3D, le notifiche degli aggiornamenti del firmware e
il monitoraggio dello stato della stampante. Verra poi
messa a disposizione una guida su come caricare

il primo rotolo di filamento e su come livellare
correttamente il piano di creazione.

1. Per completare la configurazione iniziale, scegliere
Inizia (Start) quando richiesto nella schermata di
configurazione iniziale. Se si rifiuta, & possibile
configurare la rete in un secondo momento.

DREMELDIGILAB

GET STARTED IN 3 STEPS! X

NETWORK ~ FILAMENT LEVEL

SKIP START

2. Se si sceglie "Start", la stampante 3D45 si
colleghera automaticamente a Ethernet o
cerchera le reti wireless disponibili.

DREMELDIGILAB

X
SEARCHING AVAILABLE NETWORKS

50%

VISIT DREMELDIGILABCOM/GET STARTED
TO CONTROL YOUR PRINTER REMOTELY

®
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3.

Selezionare la rete wireless dal touchscreen.

Per sfogliare I'elenco delle reti wireless disponibili
usare le frecce. Toccare il nome della propria rete
per accettarla.

DREMELDIGILAB

NETWORK 1
NETWORK 2
NETWORK 3
NETWORK 4

Inserire la password della rete wireless e toccare
Fine (Done).

DREMELDI|GILAB




Dremel Digilab 3D Slicer consente di caricare, modificare e generare file in 3D e di collegarsi alla stampante

3D45 (previa connessione wireless o Ethernet). Nel software, & possibile visualizzare modelli e progetti, inviare,
interrompere e annullare creazioni, controllare lo stato di creazione, ricevere notifiche push e altro ancora.

E possibile installare Dremel Digilab 3D Slicer da www.dremel3d.com o dall'unita flash USB fornita in dotazione con

la stampante Dremel 3D45.

5] Dremel Digilab 31
File Edt View Seltings Edensions Prefesences Help

Prepare Dremel 3045

Dremel 3020
Dremel 3040
Dremel 3045

2 Pt
wamsgeprates. |

nfil

—_ = s ]
| Build Plate Adhesion -]

| | Need help improving your prints?
| Read the ibleshooting

Please load a 3D model
80x00%0.0 mm
DHEMEL (@ oonoomin il 000m/-0g

1. Aprire Dremel Slicer, fare clic sul nome della stampante nell'angolo in alto a destra e fare clic su Gestione
stampanti (Manage Printers)

File Edt View Seltings Edensions Prefesences Help

Prepare Dremel 3045

Dremel3

Material LA

Profile: Law Quality *~ |

T3 Preferences
Ganerl .
|| semes  Printers

priters

Activate Add Remove || Rename

Dremel 3020 Dremel 3D45
Plugns —ErT)

connact g etwor] achne sacins| |

i Printer type:  Dremel 3D45
Connection:  The printer is not connected. t

Close
T30 model

£0x00%00 mm
DHEMEL (@ oonoomin il 000m/-0g

2. Selezionare la stampante Dremel 3D45 e fare clic su Connessione tramite rete (Connect via Network)
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File Edit View Seltings

Estensions Preferences Help

Prepare Dremel 3045
[ Materiak: [ |
profile -

Gen [

1| st
7 Connect to Networked Printer

| Pof Yo prnt drectly to your priter avar the nsticrk, pssse ek sure your ot s connactad &0 the bt
/ Pug sing 2 nstwark cable or by connecting your printar £a your IWIFL network. [F you don't connect Cura wth your.
rncar, you can st usa 3 LS8 cre £o transfer g-code fls t your prcar.

T T Select your prrker It bl 1
| ‘ Adé Ear PR " tl
Enter the [P 200105 0 RoSTIAME of your pANTEF on the nEtwork.
= i ToTeeTd ] E..
e |
| e )
\ ‘ I I
F - o e
I
f
|
If
| T your pinter s not lsted, read the networkprting
| aose
Cose
- Please load a 30 model
00200x00mm
DREMEL @ ooncarin 11l gm0

3. Fare clic su Aggiungi (Add) e digitare l'indirizzo IP della stampante
4. Fare clic su OK e scegliere Connetti (Connect)

File

Edt View Selting: Exension: Preferences  Help

Prepare

Dremel 3045

DREMEL 3045 IDEA BUILDER

Fitamant Type PLA
MNozzle Temperature 220°C
Platform Temperature 50°C
Chamber Temperature 27°C
Door Status Closed
Firmware Version v3.0 002.02.03
Active print
Job Name
Time Remaining 00000

Pause  stop

Chiudere la pagina delle impostazioni. Ora dovrebbe essere presente un segno di spunta verde sul pulsante
della schermata Crea (Build), ad indicare che la connessione & avvenuta correttamente.

Fare clic su Crea (Build) per visualizzare Iimmagine live della telecamera per la stampante.

E possibile gestire la creazione tramite i pulsanti di pausa e di arresto di questa schermata.
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CARICAMENTO/SOSTITUZIONE DEL FILAMENTO

1. Avviare il processo di caricamento/sostituzione
del filamento sfiorando il pulsante Filamento sul
touchscreen. L'estrusore si sposta nell'angolo

A ATTENZIONE QUANDO SI UTILIZZA LA anteriore destro dell'area di stampa e la punta
STAMPANTE DREMEL 3D45, dell'estrusore inizia a riscaldarsi.

RISPETTARE TUTTI GLI AVVISI E LE ISTRUZIONI DI

SICUREZZA. Il mancato rispetto delle istruzioni e DREMELDIGILAB ANz

delle avvertenze puo provocare incendi, danni alle
apparecchiature, danni materiali o danni fisici.

NON TOCCARE LA PUNTA
A ATTENZIONE DELL'ESTRUSORE O IL PIANO DI
CREAZIONE CALDO DURANTE IL FUNZIONAMENTO
DELLA STAMPANTE DREMEL 3D45 O FINO A
QUANDO LA TEMPERATURA NON E SCESA AD
ALMENO 60°C (140°F). Il contatto con la punta

©c6

dell'estrusore o con il piano di creazione durante o 2. Quando l'estrusore smette di muoversi, aprire il
dopo il suo funzionamento e prima che la punta e il coperchio della stampante 3D45 per agevolare
piano di creazione si siano raffreddati pu6 causare I'accesso all'estrusore.

danni fisici. 3. Se viene caricato il filamento esistente, tagliarlo

vicino all'ingresso dell'estrusore e toccare il
pulsante freccia sul touchscreen.

UTILIZZARE SOLTANTO
LA Fil AMENTI DREMEL. Liutilizo di
filamenti non autorizzati da Dremel puo causare
danni fisici, materiali o alle apparecchiature.

o=
A A'ITENZIONE NON IMPOSTARE L'ESTRUSORE @ a
SU VALORI SUPERIORI ALLA

TEMPERATURA NOMINALE MASSIMA RELATIVA AL
TIPO DI FILAMENTO IN USO. Riscaldare il filamento
oltre i valori consigliati potrebbe dar luogo ad
emissioni in grado di determinare danni fisici.

CUT FILAMENT

4. Rimuovere lo sportello della bobina girandolo in
senso antiorario e rimuovere la bobina esistente,

NON ESTRARRE IL FILAMENTO. se presente. Vedere la figura 1.
A AVVERTENZA Tale operazione potrebbe

danneggiare I'estrusore.

FIG. 1 Portabobina

Aperto

. Filamento Tubo di guida
Chiuso del filamento
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Tubo di guida

Filamento

Guida del
filamento

Ingresso
dell'estrusore

/]
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Infilare la punta del nuovo filamento attraverso 7.
il tubo di guida, mettere la bobina sul supporto,
rimettere lo sportello della bobina allineando le 8.

linguette di chiusura e girandole in senso orario.
Vedere la figura 1.

Quando si posiziona un rotolo di filamento

Dremel nel portabobina, la stampante riconoscera
automaticamente il tipo di filamento e regolera le
impostazioni della stampante ottimizzandole in
base al filamento in uso. (vengono cosi escluse
eventuali impostazioni di stampa caricate nel file
sezionato).

N.B.: é possibile entrare in modalita stampante
avanzata per modificare manualmente le impostazioni
di stampa dopo aver cambiato il filamento. Controllare
tutte le impostazioni (se inserite manualmente) poiché
delle impostazioni non corrette potrebbero determinare
errori di stampa, danni materiali o danni fisici.

Fare riferimento alla tabella “Impostazioni e tipo

di filamento” a pagina 163 o consultare il sito
dremel3d.com per le tabelle aggiornate.

N.B.: e anche possibile entrare in modalita
stampante avanzata, che consente di estrarre le
impostazioni di stampa dal file sezionato salvato.
In questo modo la stampante non modifichera

le sue impostazioni di stampa. Controllare tutte le
impostazioni prima di stampare poiché delle
impostazioni non corrette potrebbero determinare
errori di stampa, danni materiali o danni fisici.

DREMELDI|GILAB
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Se si sostituisce il filamento, la stampante 3D45
elimina automaticamente il filamento esistente.
Quando compare la schermata Inserisci filamento
(Feed Filament), toccare la freccia sul touchscreen
e infilare il filamento proveniente dal tubo guida
nell'ingresso dell'estrusore fino a quando l'estrusore
non scorre. Vedere la figura 2.

N.B.: assicurarsi che i meccanismi all'interno
dell'estrusore abbiano afferrato correttamente

il filamento prima di terminare la sostituzione

del filamento. Si sentira uno strappo e si vedra

il filamento iniziare a entrare automaticamente
nell'estrusore quando cio accade.

DREMELD |GILAB

FEED FILAMENT

o)

Il filamento viene trascinato nell'estrusore e inizia a
uscire dalla punta dell'estrusore caldo.

N.B.: la stampante Dremel 3D45, prima di uscire
dalla fabbrica, e stata testata creando oggetti di
prova. E possibile che questi oggetti di prova siano
stati realizzati con un filamento di colore diverso
rispetto a quello che si sta utilizzando. Pertanto, e
possibile che un piccolo quantitativo di filamento
rimanga all'interno dell'estrusore.

Quando dalla punta dell'estrusore esce un nuovo
filamento, toccare Fine (Done) sul touchscreen per
completare il caricamento del filamento, tornare al
menu principale e calibrare I'estrusore. Rimuovere
con cautela gli eccessi di filamento, senza toccare
la punta rovente dell'estrusore. Se necessario,



n
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rimuovere con cautela lo sporco dalla punta
dell'estrusore con pinze a becco lungo.

PRESTARE LA MASSIMA
A AVVERTENZA ATTENZIONE A NON
DANNEGGIARE LA PUNTA DELL'ESTRUSORE
DURANTE LA RIMOZIONE DEI RESIDUIL. LA
STAMPANTE DREMEL 3D45 NON FUNZIONA
CORRETTAMENTE SE LA PUNTA DELL'ESTRUSORE
E DANNEGGIATA E DEVE ESSERE SOSTITUITA.

11. Chiudere il coperchio e lo sportello della stampante
3D45.

IMPOSTAZIONI E TIPO DI FILAMENTO

Tipo di filamento PLA ECO-ABS Nylon PETG
Intervallo di temperatura dell'ugello 190 - 230 °C 190 - 230 °C 220 — 280 °C 230 - 260 °C
Temperatura ottimale dell'ugello 220 °C 220 °C 255 °C 250 °C
Intervallo di temperatura del piano di 0-60°C 0-70°C 0-100 °C 0-80°C
creazione
Temperatura ottimale del piano di 35°C 45 °C 100 °C 70 °C
creazione
Moltiplicatore velocita di stampa 10 — 300% 10 — 300% 10 — 300% 0 - 100%
Moltiplicatore velocita consigliato 100% 100% 90% 100%
Intervallo ventole 0 — 100% 0 - 100% 0 - 100% 0 - 100%
Impostazione ventola raffreddamento 100% 100% 50% 100%
oggetto

N.B.: Consultare il sito dremel3d.com per le impostazioni di filamento aggiornate.
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PREPARAZIONE ALLA CREAZIONE DI OGGETTI

Fermaglio Fermaglio
posteriore posteriore

I

I 7
9%1 \ﬁjg
Linguetta Linguetta

Fermaglio Base Piano di Fermaglio
anteriore creazione anteriore
PREPARAZIONE DEL PIANO DI CREAZIONE 2. Per ottenere i risultati migliori, applicare un sottile

strato di colla con il bastoncino di colla fornito sul

piano di creazione. Vedere la figura 4. Consultare

TTENZIONE NON TOCCARE LA PUNTA la sezione "Istruzioni per I'applicazione della colla"
DELL'ESTRUSORE O IL PIANO DI per informazioni dettagliate.

CREAZIONE CALDO DURANTE IL FUNZIONAMENTO

DELLA STAMPANTE DREMEL 3D45 O FINO A .

QUANDO LA TEMPERATURA NON E SCESA AD Bastoncino

ALMENO 60°C (140°F). Il contatto con la punta di colla

dell'estrusore o con il piano di creazione durante o

dopo il suo funzionamento e prima che la punta e il

piano di creazione si siano raffreddati pu6 causare

danni fisici.

NON FAR CADERE IL PIANO DI
A ATTENZIONE CREAZIONE. La lastra in vetro
temperato potrebbe rompersi e causare danni
personali.

N.B.: pulire il piano di creazione con dell'acqua

NON RIMUOVERE LA LASTRA IN tiepida e asciugarlo con un panno.
A ATTENZIONE VETRO TEMPERATO DAL
SUPPORTO IN PLASTICA. Il contatto con il bordo 3. |Installare il piano di creazione inserendo per prima
della lastra in vetro temperato puo causare danni cosa la parte posteriore del piano nei fermagli
fisici. posteriori, poi premere la parte anteriore del piano

verso il basso finché non scatta in posizione.

PRIMA DI CREARE QUALSIASI
A AVVERTENZA OGGETTO, ASSICURARSI CHE IL
PIANO DI CREAZIONE SIA COPERTO CON LA COLLA
DEL BASTONCINO DI COLLA FORNITO. Se non viene
usata la colla, gli oggetti creati potrebbero risultare di
scarsa qualita.

-

Rimuovere il piano di creazione premendo prima
verso il basso e rilasciando i due fermagli disposti
nella parte anteriore del piano di creazione, poi
sollevare il piano dalla base usando le apposite
linguette (figura 3).
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ISTRUZIONI PER L'APPLICAZIONE DELLA COLLA

®

gy

Prima di ogni creazione e importante assicurarsi che
il piano di creazione 3D45 sia coperto con la colla
Dremel specificata. Uno strato di colla applicato
correttamente facilita I'adesione delle parti al piano di
creazione durante la stampa evitando deformazioni
e arricciamenti, specialmente nelle stampe di grandi
dimensioni.

E consigliabile applicare uno strato di colla ogni

1-3 stampe. Quando si applica la colla, assicurarsi
di ricoprire tutto il piano di stampa. Assicurarsi che
il piano di creazione sia freddo prima di rimuovere o
applicare la colla.

Ogni volta che si applica la colla, assicurarsi di
applicarne due strati sovrapposti. E possibile applicare
la colla prima al perimetro dell'area di stampa (1), poi
applicarla con movimenti a zigzag dall'alto verso il
basso coprendo l'intera area (2). Attendere 10 secondi,
quindi applicare un altro strato con movimenti a zigzag
da sinistra a destra (3). Cio garantisce uniformita in
tutta I'area di creazione.

Lasciare asciugare la colla prima di livellare il piano o
avviare una stampa. Preriscaldare il piano di creazione
puo accelerare questo processo.

165

Ogni 7-10 applicazioni di colla o se lo strato di colla
diventa irregolare, & necessario pulire completamente il
piano di creazione seguendo uno dei due procedimenti
seguenti:

Opzione 1: Rimuovere il piano di creazione dalla
stampante. Bagnare il piano tenendolo sotto I'acqua
calda per alcuni secondi. Assicurarsi di non bagnare
I'etichetta di avviso sulla parte anteriore del piano

di creazione. Dopodiché, dovrebbe essere facile
raschiare o eliminare la colla. Assicurarsi che il piano
di creazione sia completamente asciutto prima di
riposizionarlo nella stampante 3D45.

Opzione 2: Rimuovere il piano di creazione dalla
stampante. Utilizzare il raschietto per raschiare la
colla da tutta la superficie del piano di creazione.

E consigliabile raschiare da sinistra a destra e poi
dall'alto verso il basso per rimuovere tutta la colla.
Assicurarsi di rimuovere il piano di creazione dalla
stampante prima di raschiare la colla, poiché la
polvere generata potrebbe essere risucchiata dal filtro
intasandolo.

Applicare e lasciare asciugare il primo strato di colla
sul piano di creazione pulito prima di applicare il
secondo strato.

Una volta che anche il secondo strato si & asciugato,
livellare nuovamente il piano prima di iniziare la stampa
successiva.



LIVELLAMENTO DEL PIANO DI CREAZIONE

NON TOCCARE LA PUNTA

A ATTENZIONE DELL'ESTRUSORE O IL PIANO DI

CREAZIONE CALDO DURANTE IL FUNZIONAMENTO

DELLA STAMPANTE DREMEL 3D45 O FINO A

QUANDO LA TEMPERATURA NON E SCESA AD

ALMENO 60°C (140°F). Il contatto con la punta

dell'estrusore o con il piano di creazione durante o

dopo il suo funzionamento e prima che la punta e il

piano di creazione si siano raffreddati pu6 causare
danni fisici.

E importante livellare il piano di creazione ogni volta
che questo viene reinstallato, per far si che sia
debitamente distanziato dalla punta dell'estrusore.

Se il piano di creazione non viene livellato, € possibile
che gli oggetti non vengano creati correttamente.

1. Toccare Livellamento (Level) sul touchscreen della
stampante 3D45.
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2. L'estrusore e il piano di creazione si portano in
posizione per livellare il piano di creazione. La
stampante 3D45 controllera prima il livello al centro
posteriore del piano di creazione. Le due manopole
sotto il piano di creazione servono per sollevare

e abbassare il piano di creazione a sinistra e a
destra. L'estrusore contiene un sensore che rileva
se il piano & uniforme; non sono necessari utensili
aggiuntivi.

Il touchscreen indica se il piano di creazione &
troppo in alto o troppo in basso. Se il piano di
creazione € troppo alto, girare la manopola verso
destra fino a sentire un segnale acustico con cui il
touchscreen indica di esser pronto per verificare
che il piano sia uniforme.

DREMELDI|GILAB

TURN RIGHT TO LOWER
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4. Se il piano di creazione & troppo basso, girare la
manopola verso sinistra fino a sentire un segnale
acustico con cui il touchscreen indica di esser
pronto per verificare che il piano sia uniforme.

X
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TURN LEFTTO RAISE

5. Toccare Verifica (Verify) per controllare il livello del
piano. Se servono ulteriori adattamenti, il
touchscreen indica la direzione. Se il livello &
corretto, I'estrusore passa al punto successivo e il
processo di livellamento puo essere ripetuto.

DREMELDIGILAB AN
X

6. Ripetere le fasi 3-5 per la seconda posizione.
Quando il piano & ben livellato, I'estrusore passa
automaticamente alla posizione di calibrazione e
completa il processo di livellamento.

DREMELDIGILAB A=
LEVELING IS COMPLETE.




COLLEGAMENTO DEL CAVO USB

pw

Controllare che I'alimentazione della stampante
3D45 sia spenta.

Collegare il cavo USB fornito in dotazione alla
stampante 3D45 e al computer. Vedere la figura 5.
Aprire il software.

Accendere la stampante Dremel 3D45 tramite
l'interruttore per sincronizzare il computer con la
stampante Dremel 3D45.

CONNESSIONE ETHERNET

Controllare che I'alimentazione della stampante
3D45 sia spenta.

Inserire il cavo Ethernet nella stampante 3D45.
Vedere la figura 6.

Accendere la stampante 3D45 con l'apposito
interruttore. La connessione Ethernet verra rilevata
automaticamente. Toccare Accetta (Accept) per
confermare il collegamento.

Ethernet
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QUANDO SI UTILIZZA LA

STAMPANTE DREMEL 3D45,
RISPETTARE TUTTI GLI AVVISI E LE ISTRUZIONI DI
SICUREZZA. Il mancato rispetto delle istruzioni e
delle avvertenze puo provocare incendi, danni alle
apparecchiature, danni materiali o danni fisici.

NON TOCCARE L'INTERNO

DELLA STAMPANTE DREMEL
3D45 MENTRE E IN FUNZIONE. Il contatto con le parti
in movimento della stampante Dremel 3D45 durante il
funzionamento puo causare una scarsa qualita di
creazione, danni alle apparecchiature o danni fisici.

N.B.: la stampante Dremel 3D45, prima di uscire dalla
fabbrica, crea oggetti di prova. E possibile che questi
oggetti di prova siano stati realizzati con un filamento
di colore diverso rispetto a quello che si sta utilizzando.
Pertanto, € possibile che un piccolo quantitativo di
filamento rimanga all'interno dell'estrusore. Il primo
oggetto potrebbe contenere inizialmente un po'

di filamento di quel colore, fino alla transizione al
filamento del colore in uso.

Per creare oggetti con la stampante Dremel 3D45 sono
disponibili varie opzioni:

1) Memoria della stampante

2) Unita flash USB

3) Computer



PRIMA DELLA CREAZIONE

1. Verificare che venga caricato un quantitativo
adeguato di filamento (vedere pagina 161). Se la
stampante 3D45 esaurisce il filamento durante la
creazione, si interrompe fino a quando non viene
aggiunto altro filamento.

2. Controllare che la colla sia stata applicata e che il
piano di creazione sia pianeggiante e sgombro di
oggetti.

3. Assicurarsi che la temperatura dell'estrusore e del
piano di creazione sia impostata in base al tipo di
filamento utilizzato. Per maggiori dettagli, vedere
pagina 163.

CREAZIONE DALLA MEMORIA DELLA STAMPANTE

1. Toccare Creare (Build) dal menu principale.

DREMELDIGILAB
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2. Toccare licona della stampante dal menu Creare
(Build).

DREMELD GILAB N7
108MB 434MB PRINT
378IMB 1885MB  QUEUE

3. Toccare il file del modello che si desidera creare.
(usare le frecce per sfogliare le pagine)

DREMELD GILAB
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Nella pagina con i dettagli del modello, toccare
Creare (Build) per avviare il processo di creazione.

DREMELDIGILAB
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La stampante 3D45 prima allineera I'estrusore

e il piano di creazione alla posizione zero, poi il
sensore di livellamento tocchera delicatamente il
piano di creazione per completare l'allineamento.
La punta dell'estrusore e il piano di creazione
inizieranno a riscaldarsi; potrebbero impiegare
qualche minuto. Al raggiungimento della
temperatura corretta iniziera la creazione
dell'oggetto.

Terminato 'oggetto, la stampante 3D45 allineera
automaticamente I'estrusore e il piano di
creazione sulle posizioni di calibrazione e la

punta dell'estrusore e il piano di creazione si
raffredderanno.

Attendere che il touchscreen indichi che la
temperatura dell'estrusore e del piano di creazione
e fredda (Cool) prima di rimuovere |'oggetto.

Per informazioni su come rimuovere |'oggetto,
consultare la sezione "Rimozione di un oggetto dal
piano di creazione".



CREAZIONE DA UN'UNITA FLASH USB

CREAZIONE DAL COMPUTER

1.

Toccare Creare (Build) dal menu principale.

e
1

LEVE LAMENT TOOLS

2. Toccare l'icona USB per accedere al contenuto
dell'unita flash USB.

DREMELD |GILAB

108MB
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PRINT
QUEUE

3. Seguire le fasi 3-7 indicate nel capitolo Creazione
dalla memoria della stampante per completare la
creazione dall'unita flash USB.

Unita flash USB
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La stampante Dremel 3D45 & compatibile con Dremel
Digilab 3D Slicer e Simplified 3D. Seguire le istruzioni
fornite con il software per completare una creazione
dal computer.

ANNULLAMENTO DELLA CREAZIONE SULLA
STAMPANTE 3D45

Per annullare I'oggetto durante il pre-riscaldamento o
la creazione, toccare il pulsante Stop sul touchscreen.
Se si conferma scegliendo Si (Yes), l'estrusore e il
piano di creazione si porteranno alla loro posizione di
calibrazione.



RIMOZIONE DELL'OGGETTO DAL PIANO
DI CREAZIONE

NON TOCCARE LA PUNTA
A ATTENZIONE DELL'ESTRUSORE O IL PIANO DI

CREAZIONE CALDO DURANTE IL FUNZIONAMENTO
DELLA STAMPANTE DREMEL 3D45 O FINO A
QUANDO LA TEMPERATURA NON E SCESA AD
ALMENO 60°C (140°F). Il contatto con la punta
dell'estrusore o con il piano di creazione durante o
dopo il suo funzionamento e prima che la punta e il
piano di creazione si siano raffreddati pu6 causare
danni fisici.

INDOSSARE | DISPOSITIVI DI
A ATTENZIONE PROTEZIONE INDIVIDUALE.
L'utilizzo di dispositivi di protezione come guanti

resistenti al calore e occhiali di protezione riduce i
danni fisici.

PRESTARE ATTENZIONE ALLA
A ATTENZIONE PROPRIA POSIZIONE QUANDO SI
UTILIZZANO UTENSILI MANUALI PER RIMUOVERE
OGGETTI DAL PIANO DI CREAZIONE. Se l'utensile
scivola improvvisamente o se si assume una
posizione inadeguata mentre si rimuove I'oggetto dal
piano di creazione, si potrebbero subire danni fisici.

NON FAR CADERE IL PIANO DI
A ATTENZIONE CREAZIONE. La lastra in vetro
temperato potrebbe rompersi e causare danni
personali.

NON STORCERE O PIEGARE IL
A ATTENZIONE PIANO DI CREAZIONE DURANTE
LA RIMOZIONE DEGLI OGGETTI. La lastra in vetro

temperato potrebbe separarsi dal supporto in plastica
e causare danni personali.

EVITARE DI GRAFFIARE IL PIANO
A AVVERTENZA DI CREAZIONE DURANTE LA
RIMOZIONE DEGLI OGGETTI. GRAFFI SUL PIANO DI

CREAZIONE POTREBBERO CAUSARE UNA
CREAZIONE DELL'OGGETTO INADEGUATA.

1. Prima di rimuovere I'oggetto, attendere che
I'estrusore si sia raffreddato.

2. Prima di togliere I'oggetto creato, rimuovere il piano

di creazione dell'area di creazione.

Togliere l'oggetto dal piano di creazione.

Se necessario, utilizzare delicatamente I'utensile

per rimuovere gli oggetti dal piano di creazione

(figura 8).

@

RIMOZIONE DEI SUPPORTI
(LADDOVE NECESSARIO)

Utilizzare pinze a becco lungo per rimuovere i supporti
all'interno dell'oggetto o difficiimente raggiungibili.
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Utensile per rimuovere
gli oggetti



La tua stampante 3D45 & dotata di una telecamera che
puo essere utilizzata per il monitoraggio remoto delle
stampe purché la stampante sia collegata a una rete.
E possibile accedere alla telecamera in due modi:
tramite Dremel Digilab 3D Slicer (v. pag. 159) o
direttamente tramite un browser web.

DIRETTAMENTE TRAMITE BROWSER WEB

Assicurarsi che il dispositivo su cui si desidera
visualizzare le immagini della telecamera sia
connesso alla stessa rete della stampante 3D
tramite Wi-Fi o via Ethernet.

Nel menu principale di 3D45 toccare "Strumenti"

DREMELDIGILAB N

4.

Individuare l'indirizzo IP della propria stampante.
Se la stampante & collegata alla rete via Ethernet,
l'indirizzo si trova di fianco alla voce "Ethernet IP".
Se la stampante € collegata alla rete tramite Wi-Fi,
l'indirizzo si trova di fianco alla voce "WiFi IP".
L'indirizzo € una sequenza di tre o quattro numeri
separati da punti.

DREMEL DIGILAB 3D45
FIRMWARE VERSION V1.0
USAGE COUNTER: 000
PRINTER STATUS: XXXX
ETHERNET MAC: 00:00:00:00:00:00
WIFI MAC: 00:00:00:00:00
ETHERNET IP: 000.000.000.000
NETMASK: 000.000.000
GATEWAY: 000.000.000.000
DNS: 000.000.000.000

e LICENSE

Aprire un browser web qualsiasi sul dispositivo

su cui si desidera visualizzare le immagini della
telecamera.

Nella barra dell'indirizzo, inserire la stringa:
http://IPADDRESS:10123/stream_simple.html
Per esempio,
http://000.000.000.000:10123/stream_simple.html

®
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7. Premere Invio; comparira una schermata con le
immagini della telecamera come sotto.

UTILIZZARE SEMPRE IL BASTONCINO

DI COLLA FORNITO.

Controllare che il piano di creazione sia
pianeggiante prima di ogni stampa.

Affinché il filamento aderisca correttamente al
piano di creazione, eliminare regolarmente la colla
dal piano di creazione con acqua tiepida, asciugare
il piano, applicare un nuovo strato di colla e
procedere di nuovo al livellamento.

Controllare che la bobina sia installata
correttamente e che giri liberamente.

Al primo utilizzo della stampante Dremel 3D45 o
dopo aver cambiato il filamento, attendere che

la stampante Dremel 3D45 estruda il materiale
finché non assume un colore uguale al colore del
filamento installato.

E importante controllare la stampante Dremel
3D45 prima di iniziare a creare oggetti. All'inizio

& probabile che I'oggetto abbia qualche difficolta.
Questo per fortuna € anche il momento pit
opportuno per annullare l'oggetto, per pulire il piano
di creazione e per riavviare I'oggetto. Restare nei
pressi della stampante Dremel 3D45 durante il
processo di creazione.

E importante conservare la confezione della
stampante Dremel 3D45 nel caso in cui la
stampante debba essere trasportata o reinserita
nella confezione.

Conservare le bobine di filamento in un luogo che
non sia troppo umido né troppo caldo. Si consiglia
di non rimuovere la bobina di filamento dalla
confezione chiusa ermeticamente fino al momento
dell'uso.

Utilizzare delicatamente l'utensile per rimuovere
gli oggetti per evitare di danneggiare il piano di
creazione o l'oggetto.

Se possibile, conviene posizionare I'oggetto

al centro del piano di creazione. E essenziale
orientare l'oggetto al meglio. Controllare che
l'oggetto sia posizionato sul piano di creazione e
che sia orientato nel migliore dei modi.

In caso di sporgenze ripide (con angolo <45 gradi),
si consiglia di utilizzare un supporto per la
creazione.

Rimuovere sempre il piano di creazione prima di
rimuovere |'oggetto.

10.

1.

12.
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MANUTENZIONE

RIMOZIONE DELLE OSTRUZIONI DALL'ESTRUSORE

Utilizzare il disostruttore per pulire I'estrusore e
sbloccare il filamento accumulato. Vedere la figura 9.
1. Fare clic sul pulsante per cambiare il filamento
sullo schermo e attendere che l'estrusore si
riscaldi. Nel momento in cui il filamento inizia

ad uscire, inserire il disostruttore nell'ingresso
dell'estrusore (in alto).

| residui ostruiti verranno spinti verso il basso

e verranno estrusi dalla punta dell'estrusore.
Spingere il disostruttore fino in fondo per
assicurarsi che tutto il filamento venga eliminato.
Non applicare una forza eccessiva, onde evitare di
danneggiare I'estrusore.

172

AGGIORNAMENTO DEL FIRMWARE DALLA RETE

Se la stampante 3D45 & connessa alla rete WiFi,

dovrebbe verificare la presenza di aggiornamenti del

firmware ad ogni avvio. E inoltre possibile aggiornare il

firmware direttamente dal touchscreen. Per aggiornare

il firmware:

1. Toccare Strumenti (Tools) e Aggiornamenti
(Updates).

DREMELD GILAB ANEZE
LEVEL  FLamENT  TOOLS
BUILD
DREMELD (G ILAB ANz

2. La stampante 3D45 controllera se ci sono
aggiornamenti del firmware; se disponibili, verra
richiesto se si desidera installarli.

3. Scegliere Accetta (Accept) per scaricare e installare

il firmware pit aggiornato.

DREMELDIGILAB

THERE IS A FIRMWARE
UPDATE AVAILABLE

LATER ACCEPT

4. Quando la stampante 3D45 si avvia e torna alla
schermata iniziale, I'aggiornamento del firmware &
completo.
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AGGIORNAMENTO MANUALE DEL FIRMWARE

Se la stampante 3D45 non € collegata a una rete,

€ possibile aggiornare il frmware direttamente da

un'unita flash USB.

1. Dal browser Web, andare alla pagina www.
dremel3d.com e scaricare il file del firmware 3D45
piu aggiornato.

2. Aggiungere il file del firmware 3D45 a un'unita flash
USB vuota, formattata con FAT32.

3. Spegnere la stampante 3D45 con l'interruttore

ON/OFF.

Inserire I'unita flash USB nella porta USB-A.

Accendere la stampante 3D45, che rilevera

automaticamente e installera il nuovo firmware.

6. Spegnere la stampante 3D45, rimuovere l'unita
flash USB e riaccenderla per completare
I'aggiornamento.

PULIZIA ESTERNA

o s

Pulire I'esterno della stampante 3D45 con un panno
che non lascia pelucchi. Rimuovere i residui visibili
dalle superfici esterne.

Per evitare di danneggiare la stampante Dremel 3D45,
evitare di utilizzare acqua, prodotti chimici o altri
detergenti.

PULIZIA DELLA PUNTA DELL'ESTRUSORE

PRESTARE LA MASSIMA
A AVVERTENZA ATTENZIONE A NON
DANNEGGIARE LA PUNTA DELL'ESTRUSORE
DURANTE LA RIMOZIONE DEI RESIDUL. LA
STAMPANTE DREMEL 3D45 NON FUNZIONA
CORRETTAMENTE SE LA PUNTA DELL'ESTRUSORE
E DANNEGGIATA E DEVE ESSERE SOSTITUITA.

NON TOCCARE LA PUNTA
A ATTENZIONE DELL'ESTRUSORE O IL PIANO DI

CREAZIONE CALDO DURANTE IL FUNZIONAMENTO
DELLA STAMPANTE DREMEL 3D45 O FINO A
QUANDO LA TEMPERATURA NON E SCESA AD
ALMENO 60°C (140°F). Il contatto con la punta
dell'estrusore o con il piano di creazione durante o
dopo il suo funzionamento e prima che la punta e il
piano di creazione si siano raffreddati pu6 causare
danni fisici.

Utilizzare delle piccole pinze a becco lungo per
rimuovere gli eventuali residui di plastica dalla punta
dell'estrusore.

Se lo sporco & ostinato, potrebbe essere necessario
riscaldare I'estrusore.

PULIZIA DEL TOUCHSCREEN

Pulire il touchscreen con un panno morbido che
non lasci pelucchi. Non spruzzare detergenti sul
touchscreen.
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Problema

Causa

Rimedio

Il filamento non si estrude oppure
non aderisce correttamente al
nastro per stampanti 3D.

E possibile che il piano di
creazione non sia a livello con la
punta dell'estrusore.

Il livellamento del piano di
creazione allinea la punta
dell'estrusore e garantisce una
qualita migliore dell'oggetto.
Annullare I'oggetto, svuotare il
piano di creazione, livellare il piano
di creazione e riavviare I'oggetto.

La stampante Dremel 3D45 si
bloccata prima di iniziare I'oggetto.

E possibile che la stampante
Dremel 3D45 abbia ricevuto
comandi contrastanti.

Spegnere l'alimentazione,
attendere 30 secondi e riaccendere
I'alimentazione.

Il materiale di supporto non

si stacca durante la pulizia e
compromette la qualita dell'oggetto
finale.

L'orientamento del pezzo non €
ottimizzato.

Orientare di nuovo la posizione del
file 3D nel software di Slicing per
ridurre il materiale di supporto o
collocare il materiale di supporto su
una superficie non critica.

La creazione risulta confusa nella
parte finale.

Uno strato dell'oggetto non ha
aderito correttamente, il modello

& stato salvato con un'area
superficiale minima a contatto con il
piano di creazione oppure |'oggetto
€ sospeso sopra il piano di
creazione senza nessun supporto
selezionato.

Utilizzare la funzione di anteprima
nel software di Slicing per vedere
l'altezza e la posizione del primo
strato. Se necessario, utilizzare dei
supporti.

La compensazione della distanza Z
potrebbe non essere corretta e la
punta dell'estrusore non si trova a
una distanza adeguata dal piano di
creazione.

Rivolgersi all'assistenza clienti
per scoprire come calibrare la
compensazione della distanza Z.

Il pezzo & stato costruito soltanto
per meta.

Il filamento & esaurito.
Il filamento si & ostruito durante la
creazione.

Sostituire il filamento e ricominciare
la creazione.
Vedere "Il filamento non esce".

Il filamento non esce.

Occlusione dell'estrusore.

Rivolgersi all'assistenza clienti.

Filamento non caricato
correttamente.

Provare a sostituire nuovamente
il filamento per assicurarsi che i
meccanismi dell'estrusore abbiano
afferrato correttamente il filamento.

L'estrusore non torna in posizione
iniziale.

Rivolgersi all'assistenza clienti.

Strati di plastica filacciosi o
sfilacciati sulle sporgenze ripide.

Le sporgenze dell'oggetto sono
troppo distanti oppure troppo ripide
(angolo <45 gradi).

Utilizzare i supporti.

La stampante 3D45 non riesce a
trovare la rete Wi-Fi.

La stampante & troppo lontana dal
router wireless.

Riposizionare la stampante 3D45
avvicinandola al router.
Collegarsi alla rete con Ethernet.

La stampante 3D45 non si collega
alla rete.

La stampante & troppo lontana dal
router wireless.

Riposizionare la stampante 3D45
avvicinandola al router.

Password di rete o SSID errati.

Digitare nuovamente la password/
SSID oppure controllare la
password con il proprietario della
rete.
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Problema Causa Rimedio
La creazione non ¢ iniziata quando Il filamento € esaurito. Caricare altro filamento e
¢ stata trasmessa in rete. ricominciare la creazione.
Sportelli aperti. Gli sportelli devono essere chiusi

per avviare la creazione di oggetti
dalla rete o dalla coda di stampa.

La creazione del modello era gia Il piano di creazione deve essere

in corso sgombro per poter iniziare a creare
un oggetto dalla rete. Liberare il
piano e avviare la creazione dalla
coda di stampa.

Aggiornamenti del firmware
Dremel raccomanda di aggiornare sempre il firmware all'ultima versione fornita da Dremel.

Dremel fornisce aggiornamenti del firmware per migliorare le prestazioni dei prodotti e aggiungere nuove
funzionalita alla stampante Dremel 3D45 per tutta la durata del prodotto. La stampante Dremel 3D45 pud essere
aggiornata in due modi: (1) Scaricare I'aggiornamento da dremel3d.com e installarlo usando I'unita USB.

(2) Collegare la stampante Dremel 3D45 a Internet ed eseguire I'aggiornamento dal touchscreen della stampante
Dremel 3D45.

Software Open Source utilizzato in questo prodotto Dremel

Questo prodotto contiene componenti software concessi in licenza dal titolare dei diritti con qualsiasi versione della
GNU General Public License (GPL), della GNU Lesser General Public License (LGPL) o di qualsiasi altra licenza
relativa al software open source che richieda la disponibilita del codice sorgente. Per ricevere una copia completa
leggibile dalle macchine del codice sorgente corrispondente, inviare una richiesta scritta a:

Dremel

Attn: Open Source Software Officer
P.O Box 081126

Racine, WI USA 53408-1126

La richiesta deve includere: (i) nome del prodotto Dremel, (ii) numero di serie (se applicabile), (iii) versione del
software (se applicabile), (iv) nome, (v) ragione sociale (se applicabile) e (vi) indirizzo di posta e di e-mail di
risposta (se disponibile).

Potrebbe essere applicato un supplemento minimo a copertura dei costi del supporto fisico e della distribuzione.

E possibile inviare la richiesta (i) entro tre (3) anni dalla data di ricezione del prodotto comprensivo del software
oggetto della richiesta oppure (ii) nel caso del codice concesso in licenza con la versione GPL 3, finché Dremel
offre parti di ricambio o assistenza ai clienti per il prodotto.

Garanzia relativa ad ulteriori utilizzi del software Open Source:

DREMEL non fornisce alcuna garanzia per i programmi software Open Source contenuti nel presente apparecchio
qualora tali programmi non vengano utilizzati conformemente all'esecuzione del programma prevista da DREMEL.
Le licenze elencate di seguito definiscono I'eventuale garanzia degli autori o dei concessionari della licenza del
software Open Source. DREMEL declina in modo specifico qualsiasi responsabilita per difetti causati dall'alterazione
del programma software Open Source o della configurazione del prodotto. DREMEL nega il ricorso alla garanzia
qualora il software Open Source violi i diritti di proprieta intellettuale di terzi. L'eventuale assistenza tecnica viene
fornita unicamente per software non modificati.
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GARANZIA DREMEL® PER
IL CONSUMATORE
Questo prodotto DREMEL & garantito in conformita alle
disposizioni pertinenti previste da normative generali/
nazionali; eventuali danni dovuti a normale usura,

sovraccarico o utilizzo improprio non sono coperti da
garanzia.

Se il prodotto non e conforme alla garanzia scritta,
procedere nel seguente modo:

1. NON restituire il prodotto al punto di acquisto.
2. Rivolgersi all'assistenza clienti mediante il sito
Web www.dremel.com per ulteriori istruzioni.

SMALTIMENTO

La macchina, gli accessori e I'imballaggio devono
essere smaltiti e riciclati nel rispetto dell'ambiente.

SOLO PER | PAESI DELLA CE

Non gettare elettroutensili dismessi tra i rifiuti

domestici!

Conformemente alla norma della direttiva

CE 2012/19 sui rifiuti di apparecchiature
elettriche ed elettroniche (RAEE) ed all'attuazione del
recepimento nel diritto nazionale, gli apparecchi elettrici
ed elettronici diventati inservibili devono essere raccolti

separatamente ed essere inviati ad una riutilizzazione
ecologica.

CONTATTO DREMEL

Per ulteriori informazioni sulla gamma di prodotti
Dremel, supporto e numero verde, visitare il sito www.
dremel.com.

Dremel, Konijnenberg 60, 4825 BD Breda, Paesi Bassi.
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VERTALING VAN DE ORIGINELE
GEBRUIKSAANWIJZING

INSTRUCTIES IN DE HANDLEIDING EN

LEES ALLE GEBRUIKS-
@ A LET op EN VEILIGHEIDS-

ZORG DAT U VERTROUWD RAAKT MET DE

DREMEL 3D45 VOORDAT U HET APPARAAT
INSTALLEERT EN GEBRUIKT. HET NIET IN ACHT
NEMEN VAN DE WAARSCHUWINGEN EN
INSTRUCTIES KAN BRAND, SCHADE AAN HET

APPARAAT, MATERIELE SCHADE OF PERSOONLIJK

LETSEL TOT GEVOLG HEBBEN. BEWAAR ALLE
WAARSCHUWINGEN EN INSTRUCTIES ALS
REFERENTIEMATERIAAL

Houd er rekening mee dat de inhoud
n van de Verkorte gebruikershandleiding
en de Handleiding in de loop van de tijd

kunnen veranderen. U hebt toegang tot
de meest recente versie online op
www.dremel3d.com.

VEILIGHEID VAN DE WERKPLEK

a. Houd uw werkomgeving schoon en goed
verlicht. Een rommelige of onverlichte
werkomgeving kan tot ongevallen leiden.

b. Gebruik de Dremel 3D45 niet in een omgeving
waarin zich brandbare vloeistoffen of gassen,
of brandbaar stof bevinden. De Dremel 3D45
genereert hoge temperaturen waardoor stof of
dampen kunnen ontvlammen.

c. Berg de 3D45 buiten het bereik van kinderen
en andere onervaren personen op wanneer
het apparaat niet in gebruik is. Gebruik door
onervaren personen kan letsel tot gevolg hebben.

ELEKTRISCHE VEILIGHEID

a. Gebruik de Dremel 3D45 uitsluitend in
combinatie met een geaard stopcontact. Breng
geen aanpassingen aan de stekker van de

Dremel 3D45 aan. Onjuiste aarding en aangepaste

stekkers verhogen het risico op elektrische
schokken.

b. Gebruik de Dremel 3D45 niet in een vochtige of
natte omgeving. Stel de Dremel 3D45 niet bloot

aan regen. De aanwezigheid van vocht verhoogt
het risico op elektrische schokken.

c. Gebruik de kabel niet voor een verkeerd doel.
Trek nooit aan de kabel om de stekker van de
Dremel 3D45 uit het stopcontact te trekken.
Houd de kabel uit de buurt van hitte, olie,
scherpe randen en bewegende delen.
Beschadigde of in de war geraakte kabels
vergroten het risico op een elektrische schok.

d. Gebruik dit product niet tijdens onweer. Er is
een gering risico dat de bliksem tot stroompieken
leidt met elektrische schokken tot gevolg.

e. Trek in geval van nood de stekker van de
Dremel 3D45 uit het stopcontact.
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PERSOONLIJKE VEILIGHEID

Wees alert, let goed op wat u doet en ga
verstandig te werk bij het gebruik van de
Dremel 3D45. Gebruik de Dremel 3D45 niet
wanneer u moe of onder invloed van drugs,
alcohol of medicijnen bent. Eén moment van
onoplettendheid bij het gebruik van de Dremel
3D45 kan al tot ernstige verwondingen leiden.
Draag persoonlijke beschermende uitrusting.
Het gebruik van beschermende uitrusting, zoals
hittebestendige handschoenen en veiligheidsbrillen,
verlaagt het risico op persoonlijk letsel.

Draag geschikte kleding. Draag geen
loshangende kleding of sieraden. Houd haren,
kleding en handschoenen uit de buurt van
bewegende delen. Loshangende kleding, lange
haren en sieraden kunnen door bewegende delen
worden meegenomen.

GEBRUIK EN ONDERHOUD VAN DE DREMEL 3D45

Controleer voo6r gebruik of de bewegende
delen van de Dremel 3D45 correct functioneren
en niet vastklemmen, en dat onderdelen niet
gebroken of beschadigd zijn. De werking van
de Dremel 3D45 kan anders nadelig worden
beinvioed. Wanneer u vermoedt dat de Dremel
3D45 beschadigd is, laat u het apparaat vo6r
gebruik repareren door een erkend Dremel-
servicecentrum. Het gebruik van een beschadigde
Dremel 3D45 kan de kwaliteit van objecten nadelig
beinvioeden. Daarnaast kan er verdere schade aan
het apparaat, materiéle schade en persoonlijk letsel
optreden.

Raak de extruderspuitmond of het verwarmde
printbed van de Dremel 3D45 niet aan tijdens
het gebruik, of voordat die is afgekoeld tot

een temperatuur van hoogstens 60°C (140°F).
Aanraking van de extrudermond of het verwarmde
printbed tijdens gebruik of voordat de mond na
gebruik is afgekoeld, kan leiden tot persoonlijk
letsel.

Installeer de Dremel 3D45 in een goed
geventileerde ruimte. Plaats de Dremel
3D45-printer op een vlakke, niet-ontvlambare
ondergrond uit de buurt van vlambaar
materiaal. Zorg dat er zich minstens 20 cm

(8 inch) vrije ruimte rondom de Dremel 3D45
bevindt. De Dremel 3D45 smelt plastic tijdens

het bouwen. Smeltend plastic veroorzaakt geuren
die mogelijk irritatie aan de ogen en luchtwegen
veroorzaken. Wanneer u de Dremel 3D45 dicht bij
andere voorwerpen zet, wordt de ventilatie nadelig
beinvioed.

Steek tijdens gebruik nooit uw hand in de
Dremel 3D45. Wanneer u de bewegende delen
van de Dremel 3D45 aanraakt tijdens gebruik, kan
dit een object van inferieure kwaliteit tot gevolg
hebben, en leiden tot schade aan het apparaat of
persoonlijk letsel.

Houd de Dremel 3D45 tijdens bediening altijd
in de gaten. Het gebruik van de Dremel 3D45
door personen die niet bekend zijn met deze
waarschuwingen of instructies, kan tot schade aan
het apparaat, materiéle schade en persoonlijk letsel
leiden.

Gebruik uitsluitend DREMEL-filament. Het
gebruik van filament dat niet is goedgekeurd door
Dremel, kan tot schade aan het apparaat, materiéle
schade en persoonlijk letsel leiden.

Pas de instelling van de extruder/spuitmond
niet aan zodat die de maximale temperatuur



van het gebruikte filamenttype niet overschrijdt.
Het verhitten van filament boven de aanbevolen
temperatuur kan ervoor zorgen dat emissie tot
persoonlijk letsel leidlt.

Zorg ervoor dat kleine objecten die op de
Dremel 3D45 zijn gemaakt, buiten het bereik
van jonge kinderen blijven. Kleine objecten
kunnen verstikkingsgevaar opleveren bij jonge
kinderen.

Maak geen illegale of ongepaste objecten met
de Dremel 3D45.

Gebruik de Dremel 3D45 niet voor het maken
van objecten die bedoeld zijn voor gebruik in
combinatie met kaarsen, vloeibare brandstoffen
en andere warmtebronnen. Plastic kan smelten
wanneer het wordt blootgesteld aan vuur of
andere warmtebronnen. Het gebruik van dergelijke
objecten die met de Dremel 3D45 zijn gemaak,
kan brand, materiéle schade en persoonlijk letsel
tot gevolg hebben.

Gebruik de Dremel 3D45 niet voor het maken
van objecten die bedoeld zijn voor het
verwerken van voedsel of drank, waaronder ook
voorbereiding, decoratie, opslag en consumptie
vallen. Het gebruik van dergelijke objecten die
met de Dremel 3D45 zijn gemaakt, kan ziekte en
persoonlijk letsel tot gevolg hebben.

Gebruik de Dremel 3D45 niet voor het maken
van objecten die bedoeld zijn voor gebruik in
combinatie met elektrische componenten of
behuizingen van elektrische componenten.
Dremel-filament is niet geschikt voor elektrische
toepassingen. Het gebruik van dergelijke objecten
die met de Dremel 3D45 zijn gemaakt, kan
materiéle schade en persoonlijk letsel tot gevolg
hebben.

. Stop plastic voorwerpen niet in of in de buurt
van uw mond. Dremel filament is niet geschikt
voor het bereiden van voedsel of dranken, noch als
keukengerei. Het gebruik van dergelijke objecten
die met de Dremel 3D45 zijn gemaakt, kan ziekte
en persoonlijk letsel tot gevolg hebben.

Gebruik de Dremel 3D45 niet voor het maken
van objecten die bedoeld zijn voor de opslag
van chemische stoffen. Dremel-filament is niet
geschikt voor chemische opslag. Het gebruik van
dergelijke objecten die met de Dremel 3D45 zijn
gemaakt, kan materiéle schade en persoonlijk
letsel tot gevolg hebben.

Breng geen aanpassingen aan de Dremel 3D45
aan en wijzig de fabrieksinstellingen niet.
Aanpassingen leiden mogelijk tot schade aan het
apparaat, materiéle schade en persoonlijk letsel.
Stel de Dremel 3D45 niet bloot aan
temperaturen boven 70°C (158°F). In dat geval
kan de Dremel 3D45 schade oplopen. De Dremel
3D45 is bedoeld voor gebruik in omgevingen met
temperaturen tussen 16-29°C (60-85°F).

Tijdens gebruik dient u de Dremel 3D45 en de
extruder niet te verplaatsen of aan te stoten.
Dit kan een onjuiste bouwbewerking tot gevolg
hebben.

Breng geen aanpassingen aan de filamentspoel
aan tenzij het bouwproces is voltooid, gestopt
of gepauzeerd. Wanneer u aanpassingen aan het
filament tijdens het bouwen aanbrengt, wordt de
bouwbewerking geannuleerd en raakt de extruder
mogelijk beschadigd.

Verwijder het filament niet totdat de melding op
het touchscreen verschijnt dat u dit veilig kunt
doen. Wanneer u dat wel doet raakt de extruder
mogelijk beschadigd.

Let erop dat de extrudermond niet beschadigd
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raakt tijdens het verwijderen van materiaalafval.
De Dremel 3D45 functioneert niet goed wanneer de
extrudermond is beschadigd; deze zal dan moeten
worden vervangen.

Controleer véor iedere bouw of het printbed is
afgedekt met de door Dremel gespecificeerde
lijm. Het gebruik van verkeerde lijm leidt mogelijk
tot schade aan het apparaat of een object van
inferieure kwaliteit.

Let op de positie van uw lichaam wanneer u
handgereedschap gebruikt om objecten van
het printbed te verwijderen. Een verkeerde
positie van uw lichaam kan tot persoonlijk letsel
leiden wanneer het gereedschap uitschiet bij het
verwijderen van een object van het printbed.

. Voorkom dat het printbed wordt bekrast als

objecten worden verwijderd. Krassen in het
printbed leiden tot inferieure kwaliteit van de
objecten.

Laat het printbed niet vallen. De geharde
glasplaat kan breken en persoonlijk letsel tot
gevolg hebben.

Verwijder de geharde glasplaat niet van de
plastic houder. Contact met de rand van de
geharde glasplaat kan persoonlijk letsel tot gevolg
hebben.

Draai of buig het printbed niet als u objecten
verwijdert. De geharde glasplaat kan loskomen
van de plastic houder en persoonlijk letsel tot
gevolg hebben.

Dremel is niet verantwoordelijk voor de
structurele integriteit of het gebruik van
objecten die met de Dremel 3D45 zijn gemaakt.
Het gebruik van modellen die door onervaren
ontwerpers zijn gemaakt, kan materiéle schade en
persoonlijk letsel tot gevolg hebben.

ONDERHOUD

Ontkoppel de Dremel 3D45 altijd van de
netvoeding voordat u onderhoud op het
apparaat uitvoert. Indien u dit niet doet, kan
persoonlijk letsel of schade aan het apparaat
ontstaan.

Laat het onderhoud van uw Dremel 3D45
alleen uitvoeren door een door Dremel erkend
servicecentrum, en uitsluitend met vervangende
onderdelen van Dremel. Dit garandeert de juiste
en veilige werking van de Dremel 3D45.

Gebruik uitsluitend door Dremel goedgekeurde
componenten. De garantie vervalt mogelijk
wanneer u niet-originele Dremel® -componenten
gebruikt.

Gebruik uitsluitend door Dremel goedgekeurd
filament. De garantie op de extruder vervalt
mogelijk wanneer u filament gebruikt dat niet door
Dremel® is goedgekeurd.
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Symbool Naam Aanduiding/Uitleg

Dit wordt gebruikt om
u te waarschuwen
voor mogelijk gevaar
voor persoonlijk
Waarschuwings- letsel. Volg alle
symbool veiligheidsmeldingen
die na dit symbool
komen om mogelijk
letsel of overlijden te
voorkomen.

Wijst gebruikers op

iﬁn;z?ec;éin het feit dat ze de
| \ 9 handleiding moeten
ezen

lezen

geeft een gevaarlijke
situatie aan die,
indien deze niet

'S4V Ll Gevaarsymbool wordt vermeden, zal
leiden tot overlijden of
ernstig letsel

geeft een gevaarlijke
situatie aan die,
m Waarschuwings- indien deze niet
symbool wordt vermeden, kan
leiden tot overlijden of
ernstig letsel.

geeft een gevaarlijke
situatie aan die,
indien deze niet wordt
vermeden, zal leiden
tot licht of matig
letsel.

Symbool
A_PAS 0P 'Voorzichtig'

Aanraking kan tot

brandwonden leiden.
& Symbool 'Heet  Laat dit onderdeel
oppervlak'. afkoelen voordat u

er onderhoud aan
pleegt.

Dit symbool geeft
aan dat dit product
door de Underwriters
Laboratories is
opgenomen overeen-
komstig Amerikaanse
en Canadese
standaarden.

Symbool 'UL
H us us'

DIT IS EEN KLASSE A PRODUCT.
A LET OP IN EEN HUISELIJKE OMGEVING

KAN DIT PRODUCT RADIOSTORING VEROORZAKEN.

IN DAT GEVAL KUNNEN AANVULLENDE
MAATREGELEN VEREIST ZIJN.

De Dremel 3D45 is bedoeld voor het printen van
3D-objecten vanaf digitale bestanden die u zelf maakt
of in uw bezit hebt, of waarvan u het recht hebt ze te
gebruiken voor het printen met de Dremel 3D45. Bij
het maken van objecten met de Dremel 3D45 is het
uw verantwoordelijkheid ervoor te zorgen dat u geen
intellectuele-eigendomsrechten van derden schendt,
of andere toepasselijke wetten en voorschriften,
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zoals Amerikaanse of buitenlandse intellectuele-
eigendomsrechten. De Dremel 3D45 mag niet worden
gebruikt voor het maken van objecten die onderhevig
zijn aan intellectuele-eigendomsrechten van derden,
zonder toestemming van deze derden. Het gebruik
van de Dremel 3D45 is mogelijk onderworpen aan

de toestemming van derden in de volgende gevallen:
het maken van een kopie of facsimile (in zijn geheel
of gedeeltelijk) van een object dat niet door u is
gecreéerd; het maken van een object vanaf een
bestand dat niet van u is; of het maken van een object
aan de hand van een gescand of fysiek object dat u
niet hebt gecreéerd. Het is uw verantwoordelijkheid
dergelijke toestemming te verkrijgen. In sommige
gevallen is het niet mogelijk dergelijke toestemming
te verkrijgen. In het geval u geen toestemming kunt
verkrijgen, mag u geen 3D-print van een dergelijk
object maken; indien u dit wel doet, is dit op eigen
risico. U mag de Dremel 3D45, bijbehorende software
en firmware, niet wijzigen, nabouwen, ontleden of
demonteren, tenzij dit is toegestaan volgens de
toepasselijke wetgeving. Als u de Dremel 3D45
gebruikt op een manier die afwijkt van de aanbevolen
manier zoals beschreven in deze gebruiks- en
veiligheidsinstructies, doet u dit op eigen risico. Het
gebruik van de Dremel 3D45 voor het maken van
objecten die inbreuk maken op de intellectuele-
eigendomsrechten van derden leidt mogelijk tot
civiele of strafrechtelijke vervolging en boetes.
Daarnaast loopt u het risico op betaling van geldelijke
schadevergoeding, boetes of een vrijheidsstraf.

BOUWEN

Extruder: enkele extruder

Extrudertemperatuur: Tot 280°C (536°F)
Temperatuur printbed: Tot 100°C (212°F)
Bedieningsinterface: 4,5" IPS-kleurentouchscreen
Maximaal bouwvolume: 255mm x 155mm x 170mm
(10" x 6" x 6,7")

Laagdikte: 100 microns | 0,10 mm

Filamenttypes en kleuren: Raadpleeg dremel3d.com
Interne opslag: 8 GB

Externe opslag: USB-stick

GEWICHT EN AFMETINGEN

Gewicht (zonder spoel): 19,4kg (42,8lbs)
Afmetingen: 515mm x 406mm x 394mm (20,25" x
16" x 15,9")

FILAMENT

Werkt in combinatie met Dremel-filament van 1,75 mm

OPSLAG FILAMENT

Alle polymeren worden uiteindelijk afgebroken. Pak het
filament pas uit wanneer u het nodig hebt. Het filament
moet op kamertemperatuur worden bewaard: 16-29° C
(60-85° F) en in een droge omgeving.

SOFTWARE

De Dremel 3D45 wordt met gratis bestandsbewerkings-
software voor Windows en Mac OSX geleverd.
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Deze applicatie zet uw digitale 3D-bestanden om in
modelbestanden.

ONDERSTEUNDE BESTURINGSSYSTEMEN

Apple® Mac® OS® X v10.9 of later (Mavericks)
Microsoft® Windows® 7 SP1

Microsoft® Windows® Window 8, 8.1
Microsoft® Windows® Window 10

MINIMALE SYSTEEMSPECIFICATIES

CPU: 64-bits processor (32-bits niet ondersteund)
Geheugen: 3 GB RAM (4 GB of meer aanbevolen)
Schijfruimte: ~2 GB vrije schijfruimte voor installatie
Videokaart: 1024 MB GDDR RAM of meer.
Grafische kaart geschikt voor Microsoft® Direct3D®
11 of hoger

* Aanwijsapparaat: Drieknopsmuis

ELEKTRISCHE VEREISTEN

Ingangsspanning 3D45: 100-240V, 47-60Hz, 0,85/-2,3A
GEBRUIKSOMGEVING

Kamertemperatuur: 16-29°C (60-85°F)
Vlak werkblad
Droge gebruiksomgeving
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Bron Beschrijving Locatie Term Definitie
Verkorte Via geillustreerde  In de doos van de Printbed Het vlakke opperviak waarop u
gebruikers- stappen ziet u printer vindt u een objecten bouwt met de Dremel 3D45.
handleiding  hoe u de 3D45  gedrukte versie Het printbed bestaat uit een plaat van
uitpakt en kunt van de verkorte gehard glas met een plastic houder.
beginnen met gebruikershand- Beugels voor  De beugels aan de voorkant van het
bouwen. leiding. Deze het printbed printbed waarmee het printbed wordt
vindt u ook op vastgeklikt.
www.dremel3d.com Bouwvolume  De driedimensionale (3D) ruimte die
Website Biedt de nieuwste www.dremel3d.com gfgn?gzcéignszg gznvﬂfzxséluw
Dremel 3D 3D45—sgftfware,l bouwvolume, wat inhoudt dat objecten
E{::;ﬁg;]ggzat'e’ met een groter bouwvolume niet
. kunnen worden gebouwd tenzij
Zteunllnga en de grootte hiervan wordt gewijzigd
3c[>)wn oacs van of deze worden opgesplitst in
-modellen/ subobjecten.
projecten.
Deur Het voorpaneel van de Dremel 3D45
Klantenonder- Neem contact op  www.dremel3d.com is voorzien van een deur. Deze geeft
steuning met Dremel voor eenvoudig toegang tot het printbed,
Dremel 3D productonder- de extruder, het filament en uw
steuning, onder- objecten. Deze deur is gemaakt van
houd en service. doorzichtig materiaal zodat u de
voortgang van de bouwbewerking
Bestands- Voor het Installeer vanaf kunt volgen zonder dat u de
bewerkings-  uploaden, www.dremel3d.com bouwomgeving verstoort.
software bewerken en of vanaf de USB- ECO-ABS Natuurlijk thermoplastic waarmee
maken van stick die met de

3D-bestanden.

Dremel 3D45 is
meegeleverd.
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gebruikers duurzame en
schokbestendige onderdelen kunnen
maken.

Ethernet-poort

Een bekabelde LAN-technologie
waarmee elektronische apparaten
kunnen communiceren.

Extruder-
opening

Het mechanisme dat met behulp

van tandwielen het filament door de
extruderopening trekt, het filament

tot bouwtemperatuur verwarmt, en
vervolgens het verwarmde filament uit
de extrudermond duwt.

Extruder-
ventilators

Ventilators die worden gebruikt om
het buitenste mechanisme van de
extruder en de tandwielmotor te
koelen.

Luchtklep
extruder-
ventilator

Een plastic onderdeel waarmee lucht
vanaf de extruderventilator naar het
printbed wordt geleid voor koeling van
de actieve bouw.

Extruder-
opening

Een opening aan de bovenkant van
de extruder waar het filament in
wordt gevoerd voor het bouwen van
objecten.

Extruderhendel

Een hendel aan de zijkant van de
extruder waarmee de grijpkracht van
de extrudertandwielmotor kan worden
verlaagd.

Extrudermond

Een mondstuk aan de onderkant van
de extruder waardoor het verwarmde
filament wordt geduwd voor het
bouwen van objecten.

Filament

Een draadachtige streng plastic
materiaal.




®

Filament-
doorvoerbuis

Een plastic buis die het filament van .STL-bestand
de spoelhouder naar de extruder
van de printer begeleidt om haken te

voorkomen.

Sensor “geen
filament”

Een sensor in de extruderopening die
uw printer doet pauzeren als tijdens

Een veelgebruikte bestandsindeling
voor een groot scala aan
3D-modellen. Dit bestand wordt
gemaakt in 3D-software van
externe leveranciers, of kan worden
gedownload via Dremel3d.com.

een bouw filament opraakt. Touchscreen

Filamentspoel

Een cilindervormig onderdeel waar
een lange streng filament omheen is
gewikkeld voor opslag en gebruik.

.g, .gcode,
.g3drem

Een modelbestandsformaat dat
compatibel is met uw Dremel 3D45.

Lijmstick

Kleurentouchscreen dat reageert op
aanrakingen. Met dit scherm kunt

u de werking van uw Dremel 3D45
en de bouwbewerkingen volgen, en
rechtstreeks opdrachten naar de
Dremel 3D45 sturen zonder gebruik
van een computer.

Niet giftige en zuurvrije lijmstick die
wordt aangebracht op het printbed om
prints te helpen vastplakken.

USB-stick

Nivellerings-
knoppen

Een draagbare geheugenkaart die
te gebruiken is op een groot aantal
apparaten.

Knoppen onder aan de voet van het
printbed waarmee gebruikers het
printbed gemakkelijk voor elke print

WIFI

Een draadloze LAN-technologie
waarmee elektronische apparaten
kunnen communiceren.

kunnen nivelleren.

Nivellerings-
sensor

- X-asgeleiderol
Een sensor die de hoogte van het

printbed detecteert en helpt bij het
nivelleren (op het juiste niveau
brengen) van het printbed.

Deksel

Een set rollen aan beide kanten
van de extruder waarmee de
stappenmotor de extruder naar
de linker- of rechterkant van het
bouwoppervlak kan bewegen.

De bovenkant van uw Dremel 3D45
is voorzien van een draaibaar
deksel. Dit deksel vergroot de
toegankelijkheid van het printbed, de
extruder, het filament en de objecten.

Y-asgeleiderol

Punttang

Een set rollen aan beide kanten
van het bouwoppervlak waarmee
de stappenmotor de extruder naar
de voor- of achterkant van het
bouwoppervlak kan bewegen.

Veelgebruikt gereedschap voor het
vastpakken van kleine objecten en
materiaalafval dat te heet is om met
de hand aan te raken.

Z-asgeleide-
rollen

Nylon

Een set rollen aan de achterkant
van het bouwoppervlak waarmee de
stappenmotor het printbed omlaag of
omhoog kan bewegen.

Synthetisch polymeer voor sterke en
flexibele prints die zeer slijtvast zijn.

OBJ-bestand

Een veelgebruikte bestandsindeling
voor een groot scala aan
3D-modellen. Dit bestand wordt
gemaakt in 3D-software van
externe leveranciers, of kan worden
gedownload via Dremel3d.com.

Objectgrijper

Een tool waarmee u uw objecten van
het printbed kunt verwijderen.

PLA.

Biologisch afbreekbaar plastic
gemaakt van duurzame bronnen zoals
maismeel

PETG

Een thermoplastisch filament dat — net
als nylon, dat echter minder geschikt
is voor printwerkzaamheden — een
combinatie van flexibiliteit, sterkte en
duurzaamheid biedt, vergelijkbaar

met PLA

Spoelhouder

Een plastic onderdeel links van het
printbed aan de binnenkant van het
bouwoppervlak van uw Dremel 3D45.
De filamentspoel is hierop bevestigd.

Spoeldeur

Een afneembare deur die de
filamentspoel vastzet op de
spoelhouder.

Stappenmotor

Een borstelloze DC-motor voor
aandrijving van de geleiderollen en
extrudertandwielen.
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AAN DE SLAG MET UW 3D45
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Deksel 16.
Extruder- 17.
opening 18.
Z-asgeleiderol 19.
Deur 20.
Printbedtabs 21.
Grepen 22.
USB A-poort 23.
Nivelleringsknoppen 24.
Printbed 25.
. Touchscreen 26.
. Beugels voor het printbed 27.
. Spoelhouder filament 28.
. RFID-lezer 29.
. Filamentspoel 30.
. Camera 31.
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Y-asgeleiderol
Stappenmotor
Filamentdoorvoerbuis
Extruderhendel
Filamentgeleideklem
Extruderopening
Kamerventilator (met optionele filterstandaard)
Lintkabel
X-asgeleiderol
Nivelleringssensor
Extrudermond
Aan/uit-schakelaar
USB B-poort
Ethernet-poort
Typeplaat
Stroomingang
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Welkom in de wereld van Dremel Digilab. Het is ons streven u door het digitale bouwproces te begeleiden en
optimale werkmethoden met u te delen zodat u uw ideeén tot leven kunt brengen. In het 3D-bouwproces gaat
het om experimenteren en volharding. Gelukkig staan de experts van Dremel altijd voor u klaar met online tips en
ondersteuning. De Dremel 3D45 biedt nieuwe functionaliteiten, zoals netwerkverbinding en 3D printen op afstand
via een LAN-verbinding. Om aan de slag te gaan met de 3D45 volgt u de initi€le instellingsprocedure op het
touchscreen.

INHOUD VAN DE VERPAKKING*

DREMEL

DIGILAEL
3D PRINTER

Quick Start Guige

Verkorte
gebruikershandleiding

O .

(2) Filamentspoel** Voedingskabel USB-kabel

(2) Lijmstick Objectgrijper USB-stick
* Aantallen kunnen per verpakking verschillen.
**Niet bewaren in een vochtige of hete omgeving.
Extruderontstopper
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UITPAKKEN 6. Open de deur en verwijder het middelste inlegstuk.

1. Plaats de doos op een tafel, snijd de tape door,
en open de doos.
2. Verwijder het inlegstuk dat op de printer ligt.

il

=

AARAAAR
I 1]

| |

3. Haal de 3D45 uit de doos en zet de printer op
de tafel.

4. Open het deksel en verwijder het inlegstuk dat
bovenop ligt.

Tip: Bewaar de verpakking om het apparaat eventueel
en opslag van de machine in de toekomst.
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TOUCHSCREEN

Gebruik van uw Dremel 3D45 zonder een computer is gemakkelijk met de geintegreerde software en het full colour
touchscreen. Voordat u met de bouwbewerkingen aan de slag gaat, laten we u eerst kennismaken met de indeling
en opties van het touchscreenmenu.

A LET OP NEEM BIJ GEBRUIK VAN DE DREMEL 3D45 ALLE WAARSCHUWINGEN EN VEILIGHEIDS-
INSTRUCTIES IN ACHT. INDIEN U DIT NIET DOET, KAN BRAND, SCHADE AAN HET

APPARAAT, MATERIELE SCHADE OF PERSOONLIJK LETSEL ONTSTAAN.

DREMELD GILAB A

.,7))

@ g, @ BOUWEN (BUILD)
= Tik hierop om een 3D-model te selecteren en
het bouwproces te starten. (Zie pagina 202
LRVEL  BILMENT  TOOLS voor gedetailleerde bouwinstructies)
BUILD
DREMELDIGILAB AN

MENU BOUWEN (BUILD)
Tik op printer, USB-stick, of printrij (Print Queue)

108MB 434MB PRINT om de bestemming van uw bestand te kiezen.

3781MB 1885MB QUEUE

MODELMENU

Tik op het gewenste model om dit te selecteren
of gebruik pijlen om door de pagina's te bladeren
om uw model te zoeken.

BESTANDSDETAILS
Temperatuurinstellingen voor de spuitmond en
het printbed die worden gebruikt voor het huidige
bouwproces.
SOLD BOUWEN (BUILD) — Tik hierop om het
bouwproces te beginnen.
WISSEN (DELETE) — Tik hierop om het
modelbestand uit de opslaglocatie in de printer
FROG = of de USB-stick te verwijderen.
KOPIE NR PRINTER (COPY TO PRINTER) -
Tik hierop vanuit de USB-stick om het
modelbestand te kopiéren naar de opslaglocatie
in de printer.

DREMELDI|GILAB ’?
BOUWSTATUS

STOPPEN - Tik hierop om het huidige
bouwproces te annuleren.
PAUSE PAUZEREN/AFSPELEN - Tik hierop om
. te pauzeren of het huidige bouwproces te

hervatten. Tijdens een pauze kunt u de

FROG filamentknop gebruiken.
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JOB WAITING. PRINT NOW?

PRINTRIJMELDING (PRINT QUEUE
NOTIFICATION)

JA (YES) — Doorgaan met het printen van het
bestand.

NEE (NO) — Printen van bestand annuleren.

DREMELDI|GILAB

DREMELD IGILAB

CUT FILAMENT

%@f’@ o

°

FILAMENT

Tik hierop om de verwarming in te schakelen
en het proces voor het toevoegen van filament
te starten. (Zie pagina 196 voor instructies over
hoe u filament toevoegt)

@ DREMELD IGILAB AN

=
—

LEVEL FILAMENT 0O0LS

BUILD

NIVELL. (LEVEL)
Tik hierop om printbed te nivelleren.

DREMELDIGILAB

(Zie pagina 201 voor instructies over hoe
het printbed wordt genivelleerd)

DREMELD GILAB A7
LEVEL  FILAMENT  TOOLS
BUILD

EXTRA (TOOLS)

Tik hierop om de volgende afzonderlijke
functies en instellingen van de printer te
gebruiken.
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DREMELDGILAB ANLR
NETWORK  PREHEAT CALIBRATE JOG M

o UPDATES HELF SETTINGS ABOU'

DREMELD |GILAB N7

O

FOR HELP PLEASE CONTACT
DREMEL CUSTOMER SERVICE:

WWW.DREMEL3D.COM

SERVICE
Tik hierop om contactgegevens van de
klantenservice te bekijken.

(<)
DREMELD IGILAB NER
NETWORK ~ PREHEAT CALIBRATE JOG }
NETWERK (NETWORK)
o Tik hierop om het netwerkmenu te openen om
UPDATES  HELP  SETTINGS

DREMELD IGILAB AN

WIFI PROXY STATIC IP

verbinding met wifi te maken of te verbreken en
Proxy in te stellen.

VERBINDEN MET WIFI (CONNECT WIFI) —
Tik hierop om verbinding te maken met wifi.
PROXY INSTELLEN (SET PROXY) — Tik hierop
om handmatige proxy in te stellen.

STATISCH IP INSTELLEN (SET STATIC IP) —
Tik hierop om het statische IP in te stellen.
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DREMELD GILAB ANz

KALIBRER. (CALIBRATE)
Tik hierop om de extruder en het printbed in
de nulpositie te zetten.

DREMELDIGILAB

HOME

G EXTRUDER

DREMELD I|GILAB

NETWORK ~ PREHEAT  CALIBRATE JOG MODI

POSITIE (JOG MODE)

Tik hierop voor weergave van opties om de

extruder en het printbed te verplaatsen langs
DREMELDIGILAB ANEZ de X-, Y- en Z-as.

190



,.;))

DREMELD|GILAB AN B

INSTELL. (SETTINGS)

TAAL (LANGUAGE) — Tik hierop om een andere

menutaal te kiezen.

DISPLAY - Tik hierop om de LED’s van de kast

0o of de sneltoetsen van het hoofdmenu aan te
PDATES > SETTNGS  ABK passen.

GELUIDEN (SOUNDS) — Tik hierop om de

geluiden van de 3D45 in/uit te schakelen.

GEAVANCEERDE MODUS (ADVANCED

MODE) — Tik hierop om handmatig GCode-

instellingen prioriteit te geven.

FABRIEKSINSTELLING (FACTORY

RESET) — Tik hierop om alle informatie die is

opgeslagen in de 3D45 te verwijderen en de

fabrieksinstellingen te herstellen.

DREMEL DIGILAB A4S

.)))

LANGUAGE DISPLAY SOUND

DREMELDIGILAB N7

VERWARM. (PREHEAT)
(<] PDAT 5 SEMINGS B0 Tik op "Temperatuur spuitmond' (Nozzle Temp)
om automatisch te beginnen met voorverwarming
van de extruder om te bouwen of overtollig
materiaalafval te verwijderen. Zodra de optimale
temperatuur is bereikt, tikt u op 'Temperatuur
printbed' (Platform Temp) om te beginnen met de
% voorverwarming van het printbed.
PRE-HEATING. PLEASE WAIT. AFVOEREN (PURGE) — Tik hierop zodra de
extruder heet is om filament handmatig te

@D O extruderen.

NOZZLE TEM £Mp

,;))

DREMELDIGILAB oy}
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DREMELD |GILAB

NETWORK ~ PREHEAT  CALIBRATE JOC

OVER (ABOUT)
Tik hierop om 3D45-informatie te bekijken zoals
de firmwareversie, gebruiksteller, printerstatus,

DREMELDIGILAB = en MAC-adres.

DREMEL DIGILAB 3D45
FIRMWARE VERSION V1.0
USAGE COUNTER: 000

PRINTER STATUS: XXX
ETHERNET MAC: 00:00:
'WIFI MAC: 00:00:00:00:
ETHERNET IP: 000. .000.000
NETMASK: 000.000.000
GATEWAY: 000.000.000.000

DNS: 000.000.000.000
®

PICTOGRAMMEN TOUCHSCREEN

Geeft aan dat er een fout is zoals filament leeg of deur open.

Geeft de sterkte van het wifi-signaal aan en het symbool is blauw als er verbinding is met wifi.

Geeft aan dat de extruder en het printbed koel zijn.

Geeft aan dat de extruder en het printbed warm zijn.

Geeft aan dat de extruder en het printbed heet zijn.

% Geeft aan dat er een Ethernet-verbinding is.
-
[
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EERSTE INSTELLINGEN 3. Kies uw draadloze netwerk met het touchscreen.

Gebruik de pijlen om de lijst met beschikbare
draadloze netwerken te doorlopen. Tik op uw

De eerste keer dat u uw Dremel 3D45 inschakelt, netwerknaam om het te accepteren.
wordt u gevraagd om eerst het netwerk in te stellen.

Na voltooiing van dit proces hebt u toegang tot functies DREMELDIGILAB

zoals 3D printen op afstand via een LAN-verbinding,

berichtgeving over firmware-updates, en monitoring van SELECT ANETWORK:

de printerstatus. U wordt uitgelegd hoe u uw eerste NETWORK 1 =
filamentrol kunt laden en hoe u het printbed juist kunt NETWORK 2

nivelleren. NETWORK 3
NETWORK 4
1. Tik op Start om de eerste instellingen te voltooien
wanneer het scherm u daarom vraagt. Als u deze
instellingen wilt overslaan, kunt u altijd op een later
moment het netwerk instellen.

4. Voer het wachtwoord van uw draadloze netwerk in
DREMELDIGILAB en tik op Klaar (Done).

GET STARTED IN 3 STEPS! X

NETWORK ~ FILAMENT LEVEL

SKIP START

2. Nadat u “Start” hebt gekozen zal de 3D45 u
automatisch verbinden met uw Ethernet of zoeken
naar beschikbare draadloze netwerken.

DREMELDIGILAB

X
SEARCHING AVAILABLE NETWORKS

VISIT DREMELDIGILABCOM/GET STARTED
TO CONTROL YOUR PRINTER REMOTELY
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Met de Dremel Digilab 3D Slicer kunt u 3D-bestanden uploaden, bewerken, en maken, en verbinding maken met
uw 3D45 (draadloos of Ethernet-verbinding). Met de software kunt u modellen en projecten bekijken, bouwobjecten
verzenden, pauzeren en annuleren, updates voor pushberichtgeving ontvangen, en meer. U kunt Dremel Digilab
3D Slicer vanaf www.dremel3d.com installeren of vanaf de USB-stick die met de Dremel 3D45 is meegeleverd.

1 Dreme! DigiLats 30 Shicer

fie View Setings _Esnsions _Preferences Helo
Prepare Dremel 3045

Dremel 020

(i Dremel 3040
8 Dremel 3045

s Printer.

Manage Printers.. [,

—— o ]
O
7

— = Generate Support
| Build Piate Adhesion

Nead help improving your prints?

|
o | Read the

Please load a 3D model

£.0x0.0x0.0 mm
@ oonoomin [l 00oms-0g

DREMEL

1. Open de Dremel slicer, klik op de printernaam in de rechterbovenhoek en klik op Printers beheren (Manage
Printers)

file Edit View Seltings Edenions Prefersoces Help

Dremel 3D45

Prepare
Materil N O
profie

) Preferences x
General -
o || eengs | Printers
priters
i sl acvate || Add || Remove || Rename
f Profies -
/ Plogis remel 020 Dremel 3045
L - | Comnec g itwo] Machrne Settngs 0
| erntr type:  Oremei 3045
| Connection:  The printer s not connected, 1]
i <2
|
|
|
l
|
Close
a3D model
0.0x00x0.0 mm
DREMEL @ oonoomin 1l 000m /-0g

2. Selecteer uw Dremel 3D45 en klik op Verbinden via Netwerk (Connect via Network)
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File Edit View Seltings

Estensions Preferences Help

Prepare Dremel 3045
p Materiak: [ |
profile -
Gen [

1| st
7 Connect to Networked Printer

| Pof Yo prnt drectly to your priter avar the nsticrk, pssse ek sure your ot s connactad &0 the bt
/ Pug sing 2 nstwark cable or by connecting your printar £a your IWIFL network. [F you don't connect Cura wth your.
rncar, you can st usa 3 LS8 cre £o transfer g-code fls t your prcar.

T T Select your prrker It bl 1
| ‘ Adé Ear PR " tl
Enter the [P 200105 0 RoSTIAME of your pANTEF on the nEtwork.
= i ToTeeTd ] E..
v i B
| e )
\ ‘ I I
F - e
I
f
|
If
| T your pinter s not lsted, read the networkprting
| aose
Cose
- Please load a 30 model
00200x00mm
DREMEL @ ooncarin 11l gm0

3. Klik op Toevoegen (Add) en voer het IP-adres van uw printer in
4. Klik op OK en vervolgens op Verbinden (Connect)

File

Edt View Selting: Exension: Preferences  Help

Prepare Dremel 3045
DREMEL 3045 IDEA BUILDER
Fitamant Type PLA
MNozzle Temperature 220°C
Platform Temperature 50°C
Chamber Temperature 27°C
Door Status Closed
Firmware Version v3.0 002.02.03
Active print
Job Name
Time Remaining 00000

Pause  stop

Sluit de vensters met instellingen. U zou nu een groen vinkje moeten zien op de Build-knop. Dit betekent dat u
succesvol verbinding hebt gemaakt.

Door op de Build-knop te klikken, wordt de live-cameraweergave van uw printer weergegeven.
U kunt uw bouwproject beheren door de pauze- en stopknoppen in dit scherm te gebruiken.
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FILAMENT TOEVOEGEN
1. Start het proces voor het toevoegen van
A I.ET OP NEEM BIJ GEBRUIK VAN DE filament door op het scherm op de knop
DREMEL 3D45 ALLE “Filament” te tikken. De extruder beweegt zich
WAARSCHUWINGEN EN VEILIGHEIDSINSTRUCTIES naar de rechterhoek van het printgebied en de
IN ACHT. Indien u dit niet doet, kan brand, schade extrudermond wordt vervolgens opgewarmd.
aan het apparaat, materiéle schade of persoonlijk

letsel ontstaan. DREMELDIGILAB A=

A LET OP RAAK DE EXTRUDERSPUITMOND @ % @

OF HET VERWARMDE PRINTBED

VAN DE DREMEL 3D45 NIET AAN TIJDENS HET

GEBRUIK, OF VOORDAT DIE IS AFGEKOELD TOT B LAMENT T

EEN TEMPERATUUR VAN HOOGSTENS 60°C (140°F).

Aanraking van de extrudermond of het printbed

tijdens gebruik of voordat de mond en het printbed

na gebruik zijn afgekoeld, kan leiden tot persoonlijk

letsel. 2. Nadat de beweging van de extruder is gestopt,
opent u het deksel van de 3D45 om toegang tot de
extruder te vergemakkelijken.

A I.ET OP GEBRUIK UITSLUITEND 3. Als er bestaand filament aanwezig is, snijd dit dan
DREMEL-FILAMENT. Het gebruik bij de extruderopening af en tik op de pijlknop op
van filament dat niet is goedgekeurd door Dremel, het touchscreen.

kan tot schade aan het apparaat, tot materiéle schade
en tot persoonlijk letsel leiden.

CUT FILAMENT

PAS DE INSTELLING VAN DE /O,

V' SME 3Nl FXTRUDER NIET AAN ZODAT DIE o6 @ )
DE MAXIMALE TEMPERATUUR VAN HET GEBRUIKT

FILAMENTTYPE NIET OVERSCHRIJDT. Het verhitten

van filament boven de aanbevolen temperatuur kan

ervoor zorgen dat emissie tot persoonlijk letsel leidt.

A PAS OP TREK HET FILAMENT NIET NAAR 4. Verwijder de spoeldeur door deze linksom te
BUITEN. Wanneer u dat wel doet draaien en verwijder een bestaande spoel als deze

raakt de extruder mogelijk beschadigd. aanwezig is. Zie afbeelding 1.

AFB. 1 Spoelhouder

Openen

)

Filament Filamentdoorvoerbuis
Sluiten
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Doorvoerbuis

Filament

Filamentdoorvoer Extruderopening
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e/

Voer het uiteinde van nieuw filament door

de doorvoerbuis, plaats de spoel op de
spoelhouder, plaats de spoeldeur terug door de
vergrendelingstabs uit te lijnen en draai de deur
rechtsom. Zie afbeelding 1.

Wanneer u een rol Dremel-filament in de
spoelhouder plaatst, zal de printer het filamenttype
automatisch herkennen en de printerinstellingen
optimaliseren voor het filament dat u gebruikt.

(Dit zal printinstellingen geladen in uw bewerkte
bestand overschrijden).

LET OP: U hebt de optie om de geavanceerde
printermodus te openen om handmatig
printinstellingen aan te passen nadat u filament
hebt vervangen. Controleer alle instellingen (indien
handmatig ingevoerd) omdat onjuiste instellingen
ertoe kunnen leiden dat prints mislukken en schade
aan eigendommen of persoonlijk letsel kunnen
veroorzaken. Bekijk de tabel 'Filamenttype en
instellingen' (Filament Type and Settings) op

pagina 198 of ga naar dremel3d.com voor de meest
recente tabel.

LET OP: U hebt ook de optie om de geavanceerde
printermodus te openen waarmee u
afdrukinstellingen uit het opgeslagen bewerkte
bestand kunt halen. Hiermee wordt voorkomen dat
de printer deze afdrukinstellingen aanpast.
Controleer alle instellingen voordat u print, omdat
onjuiste instellingen ertoe kunnen leiden dat prints
mislukken, en schade aan eigendommen of
persoonlijk letsel kunnen aanbrengen.

DREMELDI|GILAB

PLAMN =

 S—

|
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7. Als u bestaand filament vervangt, zal de 3D45

8.
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9.

10.

bestaand filament automatisch afvoeren.
Wanneer het scherm Filament invoeren

(Feed Filament) verschijnt, tik dan op de pijl

op het touchscreen en geleid filament vanuit

de doorvoerbuis tot in de extruderopening

totdat de extruder het filament zelf doorvoert.

Zie afbeelding 2.

LET OP: Zorg ervoor dat de tandwielen binnen in
de extruder het filament goed hebben vastgegrepen
voordat u het vervangen van het filament afrondt.
U voelt een ruk en ziet dat het filament zichzelf in
de extruder voert wanneer dit gebeurt.

DREMELDIGILAB 8

FEED FILAMENT

2

Het filament wordt vervolgens in de extruder
getrokken en komt uit de hete extrudermond.

LET OP: Er zijn testobjecten op uw Dremel 3D45
gemaakt voordat het apparaat door de fabriek is
vrijgegeven. Deze testobjecten zijn mogelijk gemaakt
met filament van een andere kleur dan u gebruikt.
Het kan dus zijn dat een kleine hoeveelheid van dit
filament is achtergebleven in de extruder.

Als er nieuw filament uit de extrudermond komt,
tik dan op Klaar (Done) op het touchscreen om
het proces te voltooien, terug te gaan naar het
hoofdmenu en de extruder te kalibreren. Verwijder
overtollig filament zonder de hete extrudermond
aan te raken. Wees hierbij voorzichtig.



Verwijder, indien nodig, materiaalafval uit de

extrudermond met behulp van een punttang.

LET EROP DAT DE
A PAS OP EXTRUDERMOND NIET

BESCHADIGD RAAKT TIJDENS HET VERWIJDEREN

VAN MATERIAALAFVAL. DE DREMEL 3D45
FUNCTIONEERT NIET GOED WANNEER EEN
EXTRUDERMOND IS BESCHADIGD; DEZE ZAL
DAN MOETEN WORDEN VERVANGEN.

11. Sluit het deksel en de deur van de 3D45.

FILAMENTTYPE EN INSTELLINGEN

Filamenttype PLA ECO-ABS Nylon PETG
Temperatuurbereik spuitmond 190 - 230 °C 190 - 230 °C 220 - 280 °C 230 - 260 °C
Optimale temperatuur spuitmond 220 °C 220 °C 255 °C 250 °C
Temperatuurbereik printbed 0-60°C 0-70°C 0-100 °C 0-80°C
Optimale temperatuur printbed 35°C 45 °C 100 °C 70 °C
Printsnelheid vermenigvuldiger 10 — 300% 10 — 300% 10 — 300% 0 - 100%
Aanbevolen snelheid vermenigvuldiger 100% 100% 90% 100%
Ventilatorbereik 0 - 100% 0 - 100% 0 - 100% 0 - 100%
Instelling objectventilator 100% 100% 50% 100%

LET OP: Raadpleeg www.dremel3d.com voor de meest recente filamentinstellingen.
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VOORBEREIDINGEN

Achterklem

AFB. 3|

Achterklem

L

Tab

Voorklem Voet

PRINTBED VOORBEREIDEN

A LET OP RAAK DE EXTRUDERSPUITMOND

OF HET VERWARMDE PRINTBED
VAN DE DREMEL 3D45 NIET AAN TIJDENS HET
GEBRUIK, OF VOORDAT DIE IS AFGEKOELD TOT
EEN TEMPERATUUR VAN HOOGSTENS 60°C (140°F).
Aanraking van de extrudermond of het printbed
tijdens gebruik of voordat de mond en het printbed
na gebruik zijn afgekoeld, kan leiden tot persoonlijk
letsel.

LAAT HET PRINTBED NIET
A I-ET OP VALLEN. De geharde glasplaat

kan breken en persoonlijk letsel tot gevolg hebben.

VERWIJDER DE GEHARDE
A LET OP GLASPLAAT NIET VAN DE
PLASTIC HOUDER. Contact met de rand van de

geharde glasplaat kan persoonlijk letsel tot gevolg
hebben.

CONTROLEER VOOR IEDERE

A PAS OP BOUW OF HET PRINTBED IS
AFGEDEKT MET DE LIJM UIT DE MEEGELEVERDE
LIJMSTICK. Als er geen lijm wordt gebruikt, kan dit

tot slechte bouwkwaliteit van het object leiden.

1. Verwijder het printbed eerst door de twee klemmen
aan de voorzijde van het printbed naar beneden
te duwen. Til het printbed dan van de voet met de
printbedtabs (afbeelding 3).
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Printbed

Voorklem

2. Breng voor het beste resultaat een dunne laag lijm

aan op het printbed met de meegeleverde lijmstick.
Zie afbeelding 4. Voor gedetailleerde informatie
raadpleegt u de 'Instructies lijmbewerkingen'

(Glue Application Instructions).

LET OP: Maak het printbed schoon met warm
water en droog het daarna met een doek.

Installeer het printbed door de achterzijde van het
printbed eerst in de twee achterklemmen te steken
en druk dan de voorzijde van het printbed naar
beneden tot het vastklikt.



INSTRUCTIES LIJMBEWERKINGEN

gy

Het is van belang er véor iedere bouw voor te

zorgen dat het printbed is bedekt met door Dremel
gespecificeerde lijm. Een naar behoren aangebrachte
lijmlaag zorgt ervoor dat onderdelen tijdens het printen
goed aan de bouwplaat bevestigd blijven en voorkomt
kromtrekking en krulling, met name bij het printen van
grote objecten.

U dient iedere 1-3 printbewerkingen een nieuwe
lijmlaag aan te brengen. Bij het aanbrengen van de lijm
moet u erop letten dat de lijm het hele gebied van het
printbed bedekt waar het object op wordt geprint. Zorg
ervoor dat het printbed is afgekoeld voordat u het bed
verwijdert of lijm aanbrengt.

Breng altijd twee overlappende lijmlagen aan. U kunt
de lijm eerst langs de buitenranden van het printgebied
aanbrengen (1) en vervolgens in een zigzaggende op-
en neerwaartse beweging waarbij u het hele gebied
bedekt (2). Wacht tien seconden voordat u de volgende
laag aanbrengt in een zigzaggende beweging en van
links naar rechts (3). Op deze manier ontstaat er een
gelijkmatige laag over het hele bouwopperviak.

Laat de lijm opdrogen voordat u het afstelproces of het
printen start. Het opdrogen gaat sneller wanneer u de
bouwplaat eerst voorverwarmt.
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Om de 7-10 lijmbewerkingen, of wanneer er een
ongelijke lijmlaag ontstaat, moet u het printbed
schoonmaken. Dit doet u op een van de twee
onderstaande manieren:

Optie 1: Verwijder het printbed uit de printer. Houd het
printbed een paar seconden onder warm water. Zorg
ervoor dat het waarschuwingsplaatje aan de voorzijde
van de bouwplaat niet nat wordt. Als het goed is, kunt
u de lijm nu probleemloos van de bouwplaat schrapen
of vegen. Zorg ervoor dat het printbed volledig is
opgedroogd voordat u het printbed in de 3D45
terugplaatst.

Optie 2: Verwijder het printbed uit de printer. Gebruik
de schraper om de lijm van het hele oppervlak van
de bouwplaat te schrapen. Om er zeker van te zijn
dat alle lijm is verwijderd, schraapt u eerst van links
naar rechts en vervolgens van boven naar beneden.
Zorg ervoor dat u het printbed uit de printer verwijdert
voordat u de lijm wegschraapt aangezien er stof

van de lijm in het filter kan belanden en het filter zo
verstopt kan raken.

Breng een laag lijm aan op het schone printbed
en breng de tweede laag pas aan als de eerste is
opgedroogd.

Zodra de tweede laag is opgedroogd, stelt u

het printbed opnieuw af voordat u de volgende
printbewerking start.



PRINTBED NIVELLEREN

VAN DE DREMEL 3D45 NIET AAN TIJDENS HET
GEBRUIK, OF VOORDAT DIE IS AFGEKOELD TOT

EEN TEMPERATUUR VAN HOOGSTENS 60°C (140°F).

Aanraking van de extrudermond of het printbed

tijdens gebruik of voordat de mond en het printbed
na gebruik zijn afgekoeld, kan leiden tot persoonlijk

letsel.

Het is van belang dat u het printbed iedere keer

RAAK DE EXTRUDERSPUITMOND
OF HET VERWARMDE PRINTBED

opnieuw nivelleert nadat u het printbed opnieuw hebt
geinstalleerd, zodat het printbed en de extrudermond
zich op de juiste afstand van elkaar bevinden. Als u
het printbed niet juist nivelleert, kan de kwaliteit van de
objecten worden aangetast.

1.

Tik op Nivell. (Level) op het touchscreen van de
3D45.

DREMELDIGILAB

LAMENT

BUILD

2. De extruder en het printbed bewegen zich nu

naar de juiste positie om het printbed op het juiste
niveau te brengen. De 3D45 controleert eerst in
het midden aan de achterzijde van het printbed

of het is genivelleerd. De twee knoppen onder

het printbed worden gebruikt om links en rechts
het printbed omhoog en omlaag te brengen. De
extruder bevat een sensor die detecteert of het
bed genivelleerd is. Er is geen extra gereedschap
nodig.

Het touchscreen geeft aan of het printbed te hoog
of te laag staat. Als het printbed te hoog staat, stel
dan met de betreffende knop de hoogte bij door de
knop naar rechts te draaien totdat u een pieptoon
hoort en het touchscreen aangeeft dat het klaar is
om te verifiéren of het printbed genivelleerd is.

BUILD PLATFORM TOO HIGH s

TURN RIGHT TO LOWER
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Als het printbed te laag staat, stel dan met de
betreffende knop de hoogte bij door de knop naar
links te draaien totdat u een pieptoon hoort en het
touchscreen aangeeft dat het klaar is om te
verifiéren of het printbed genivelleerd is.

DREMELDIGILAB N7

BUILD PLATFORM TOO LOW x

TURN LEFTTO RAISE

Tik op Verif. (Verify) om het niveau van het printbed
te controleren. Als verdere afstelling nodig is, dan
geeft het touchscreen de richting aan. Als het
niveau correct is, zal de extruder zich naar het
volgende punt bewegen en kan het
nivelleringsproces worden herhaald.

X

VERIFY

Herhaal stap 3 t/m 5 voor de tweede positie.
Wanneer het printbed volledig is genivelleerd,

zal de extruder zich automatisch naar de
kalibratiepositie begeven en het nivelleringsproces
voltooien.

LEVELING IS COMPLETE.




USB-KABEL AANSLUITEN

1. Zorg ervoor dat de aan/uit-schakelaar van de
3D45 in de UlT-stand staat.

2. Sluit de bijgeleverde USB-kabel aan op uw 3D45

en computer. Zie afbeelding 5.

Open de software.

Zet uw Dremel 3D45 aan met de aan/uit-

schakelaar om uw computer te synchroniseren

met de Dremel 3D45.

VERBINDING MAKEN MET ETHERNET

NEEM BIlJ GEBRUIK VAN DE

DREMEL 3D45 ALLE
WAARSCHUWINGEN EN VEILIGHEIDSINSTRUCTIES
IN ACHT. Indien u dit niet doet, kan brand, schade
aan het apparaat, materiéle schade of persoonlijk
letsel ontstaan.

STEEK TIJDENS GEBRUIK NOOIT
UW HAND IN DE DREMEL 3D45.

Wanneer u de bewegende delen van de Dremel 3D45

»w

1. Zorg ervoor dat de aan/uit-schakelaar van de

3D45 in de UIT-stand staat.

aanraakt tijdens gebruik, kan dit een object van

2. Steek de Ethernet-kabel in uw 3D45. inferieure kwaliteit tot gevolg hebben, en leiden tot
Zie afbeelding 6. schade aan het apparaat of persoonlijk letsel.
3. Zet uw Dremel 3D45 aan met de aan/uit-

schakelaar. Een Ethernet-verbinding moet
automatisch worden gedetecteerd. Tik op

LET OP: Er zijn testobjecten op uw Dremel 3D45
gemaakt voordat het apparaat door de fabriek is

de knop Accepteren (Accept). vrijgegeven. Deze testobjecten zijn mogelijk gemaakt
met filament van een andere kleur dan u gebruikt. Het
kan dus zijn dat een kleine hoeveelheid van dit filament
is achtergebleven in de extruder. Bij het bouwen van
uw eerste object kan het achtergebleven filament

een andere kleur hebben dan het filament dat u hebt
toegevoegd. U moet dan wachten tot het filament op
de juiste kleur overgaat.

AFB. 5

Er staan u diverse opties ter beschikking om met uw
3D45 objecten te bouwen:

1) Opslaglocatie in printer

2) USB-stick

3) Computer

Ethernet
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VOORDAT U BEGINT TE BOUWEN 4. Tik op Bouwen (Build) in de modeldetailpagina

om het bouwproces te starten.

Zorg dat u altijd voldoende filament laadt (zie

pagina 196). Als filament in de 3D45 opraakt DREMELDIGILAB PLA ﬂ 6‘
tijdens de bouw, wordt een pauze ingelast totdat

meer filament is toegevoegd.

Controleer of lijm is aangebracht en dat het

printbed goed genivelleerd is.

Zorg ervoor dat de temperatuur van de extruder O

en het printbed ingesteld is overeenkomstig het
_gebrmkt('a filamenttype. Zie pagina 198 voor meer FROG
informatie.

BOUWEN VANUIT OPSLAGLOCATIE IN DE PRINTER 5. Uw 3D45 zal eerst de extruder en het printbed

1.

uitlijnen naar hun nulpositie. Vervolgens zal de
Tik op Bouwen (Build) in het hoofdmenu. nivelleringssensor het printbed licht aanraken om
de uitlijning te voltooien. De extrudermond en het

DREMELD IGILAB N printbed worden vervolgens opgewarmd. Dit kan

enkele minuten in beslag nemen. Zodra de juiste
temperatuur is bereikt, wordt begonnen met het
bouwen van uw model.
6. Zodra uw object voltooid is, zal uw 3D45 de
extruder en het printbed automatisch uitlijnen naar
FILAMENT hun kalibratiepositie en de extrudermond en het

BUILD printbed afkoelen.
7. Wacht tot het touchscreen aangeeft dat de extruder

en het printbed 'KOUD' (COOL) zijn voordat u het

2. Tik op het printerpictogram in het bouwmenu. object verwijdert. Raadpleeg de paragraaf 'Object
verwijderen van het printbed' voor instructies over
DREMELDIGILAB NEZ hoe u een object van het printbed verwijdert.
108MB 434MB PRINT

3781MB 1885MB QUEUE

3. Tik op het modelbestand dat u wilt bouwen.

(Gebruik pijlen om door pagina's te bladeren)
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BOUWEN VANAF USB-STICK

BOUWEN VANAF COMPUTER

1.

Tik op Bouwen (Build) in het hoofdmenu.

e
1

LEVE TOOLS

LAMEN

2. Tik op het USB-pictogram om de inhoud van de
USB-stick te openen.

DREMELD |GILAB

108MB
3781MB

434MB
1885MB

PRINT
QUEUE

3. Volg de stappen 3 t/m 7 onder “Bouwen vanuit
opslaglocatie in de printer” om de bouw vanaf de
USB-stick te voltooien.

USB-stick
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De Dremel 3D45 is compatibel met Dremel Digilab

3D Slicer en Simplified 3D. Volg de instructies die met
deze software zijn meegeleverd om vanaf uw computer
te bouwen.

DE BOUW VAN EEN OBJECT ANNULEREN
OP DE 3D45

Om een object te annuleren tijdens het voorverwarmen
of bouwen, raakt u de optie 'Stop' aan op het
touchscreen. Als u op 'Ja' (Yes) tikt, worden de
extruder en het printbed in hun kalibratiepositie gezet.



OBJECT VERWIJDEREN VAN HET PRINTBED

RAAK DE EXTRUDERSPUITMOND

A 13) OP OF HET VERWARMDE PRINTBED
VAN DE DREMEL 3D45 NIET AAN TIJDENS HET
GEBRUIK, OF VOORDAT DIE IS AFGEKOELD TOT
EEN TEMPERATUUR VAN HOOGSTENS 60°C (140°F).
Aanraking van de extrudermond of het printbed
tijdens gebruik of voordat de mond en het printbed
na gebruik zijn afgekoeld, kan leiden tot persoonlijk
letsel.

DRAAG PERSOONLIJKE
A 1) OP BESCHERMENDE UITRUSTING.
Het gebruik van persoonlijke beschermende
uitrusting, zoals hittebestendige handschoenen en

veiligheidsbrillen, verlaagt het risico op persoonlijk
letsel.

LET OP DE POSITIE VAN UW
A LET OP LICHAAM WANNEER U
HANDGEREEDSCHAP GEBRUIKT OM OBJECTEN
VAN HET PRINTBED TE VERWIJDEREN. Een
verkeerde positie van uw lichaam kan tot persoonlijk
letsel leiden wanneer het gereedschap uitschiet bij

het verwijderen van een object van het printbed.

Objectgrijper

A LET OP LAAT HET PRINTBED NIET
VALLEN. De geharde glasplaat
kan breken en persoonlijk letsel tot gevolg hebben.

DRAAI OF BUIG HET PRINTBED
A 13 OP NIET ALS U OBJECTEN
VERWIJDERT. De geharde glasplaat kan loskomen
van de plastic houder en persoonlijk letsel tot gevolg
hebben.

VOORKOM DAT HET PRINTBED
A PAS 0P WORDT BEKRAST ALS
OBJECTEN WORDEN VERWIJDERD. KRASSEN IN

HET PRINTBED LEIDEN TOT INFERIEURE KWALITEIT
VAN DE OBJECTEN.

1. Wacht tot de extruder is afgekoeld voordat u het
object verwijdert.

Neem het printbed inclusief het object uit de printer.
Gebruik uw handen om het object van het printbed
af te halen. Gebruik zo nodig voorzichtig de
objectgrijper om het object van het printbed te
verwijderen (afbeelding 8).

STEUNEN VERWIJDEREN (INDIEN VAN
TOEPASSING)

2.
3.

Gebruik een punttang om steunen te verwijderen
die zich binnen uw object bevinden of die moeilijk
bereikbaar zijn.
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Uw 3D45 is voorzien van een camera zodat u de
printbewerking op afstand kunt volgen, mits de printer
op een netwerk is aangesloten. Er zijn twee manieren
om toegang tot de camera te krijgen: via de Dremel
Digilab 3D Slicer (zie pagina 194) of rechtstreeks via
een webbrowser.

RECHTSTREEKS VIA DE WEBBROWSER

1. Zorg ervoor dat het apparaat waarop u de
camerabeelden wilt weergeven, is aangesloten
op het netwerk waarop ook de 3D-printer is
aangesloten. Deze aansluiting kan via wifi of
ethernet tot stand zijn gebracht.

2. Kiik op 'Extra’ (Tools) in het hoofdmenu van uw
3D45

DREMELD |GILAB

3. Kilik in het menu 'Extra’ (Tools) op 'Over' (About)

DREMELD |IGILAB

4. Zoek het IP-adres van uw printer. Als uw printer op
het netwerk is aangesloten via ethernet, staat dit
adres naast 'Ethernet-IP'. Als uw printer op het
netwerk is aangesloten via wifi, staat dit adres
naast 'Wifi-IP'. Het IP-adres bestaat uit een reeks
van drie of vier cijfers, gescheiden door puntjes.

DREMEL DIGILAB 3D45
FIRMWARE VERSION V1.0
USAGE COUNTER: 000
PRINTER STATUS: XXXX
ETHERNET MAC: 00:00:00:00:00:00
WIFI MAC: 00:00:00:00:00
ETHERNET IP: 000.000.000.000
NETMASK: 000.000.000
GATEWAY: 000.000.000.000

DNS: 000.000.000.000
®

5. Open een webbrowser op het apparaat waar u de
camerabeelden op wilt weergeven.

6. Voer in de adresbalk de volgende tekenreeks in:
http://IPADDRESS:10123/stream_simple.html
Bijvoorbeeld,
http://000.000.000.000:10123/stream_simple.html

®
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7.

-

10.

1

o

12.

Nadat u op 'Enter' hebt geklikt, ziet u een scherm
met een camerabeeld, zoals bijvoorbeeld hieronder
afgebeeld.

GEBRUIK ALTIJD DE MEEGELEVERDE LIJMSTICK.
Zorg er voor iedere print voor dat het printbed goed
genivelleerd is.

Voor goede hechting van filament aan het printbed,
moet u de lijm regelmatig met warm water van

het printbed wassen, het printbed droogmaken,
een nieuwe laag lijm aanbrengen en opnieuw
nivelleren.

Zorg ervoor dat de spoel stevig is gemonteerd en
vrijelijk kan draaien.

Wanneer u de Dremel 3D45 voor de eerste keer

in gebruik neemt, of wanneer u het filament hebt
vervangen, moet u de Dremel 3D45 het materiaal
laten extruderen tot het materiaal overeenkomt met
de geinstalleerde filamentkleur.

Het is van belang dat u blijft kijken terwijl de
Dremel 3D45 begint met het bouwen van een
object. Bij het begin van de bouwbewerking treden
over het algemeen de meeste problemen op. Dit

is gelukkig ook het beste moment om het object

te annuleren, het printbed te reinigen, en de
bouwbewerking opnieuw te starten. Blijf altijd in de
buurt van de Dremel 3D45 tijdens het bouwen.

Het is van belang dat u de verpakking van de
Dremel 3D45 bewaart zodat u het apparaat
eventueel weer kunt inpakken om te vervoeren.

De omgeving waar de filamentspoel wordt
opgeslagen mag niet vochtig of te warm zijn. We
raden u aan de filamentspoel niet uit de luchtdichte
verpakking te halen tot u de spoel daadwerkelijk
gaat gebruiken.

Ga voorzichtig te werk met de objectgrijper

om schade aan het printbed of het object te
voorkomen.

U kunt het object zo mogelijk het beste op het
midden van het printbed plaatsen. Een optimale
positie is van essentieel belang voor de kwaliteit
van uw object. Zorg ervoor dat uw object zich op
het printbed bevindt en gebruik de optimale positie
voor uw bouwbewerking.

. Voor steile overhangende delen (hoek van minder

dan 45 graden) raden we u aan steunen te
gebruiken.

Verwijder altijd eerst het printbed voordat u het
object verwijdert.



®

ONDERHOUD FIRMWARE UPDATEN VIA HET NETWERK

Als uw 3D45 met wifi verbonden is, controleert die elke

DE EXTRUDER ONTSTOPPEN keer wanneer die wordt opgestart op firmware-updates.
U kunt de firmware ook direct via het touchscreen
Gebruik de extruderontstopper om de extruder te updaten. Firmware updaten:
reinigen en achtergebleven filament te verwijderen. 1. Tik op 'Extra’ (Tools) en vervolgens op 'Updates'.

Zie afbeelding 9.

1. Klik op de knop Filament vervangen op het
scherm en wacht totdat de extruder is opgewarmd.
Terwijl filament wordt afgevoerd, steekt u de
extruderontstopper in de opening van de extruder

(bovenkant). -
2. Duw het opgehoopte filament tot het uit de =
extrudermond komt. U moet de extruderontstopper
Leve

helemaal naar beneden duwen om ervoor te e
zorgen dat alle filament wordt afgevoerd. U hoeft

niet met veel kracht te duwen, aangezien dit de DREMELD GILAB Ay}
extruder kan beschadigen.

DREMELD|GILAB ANEF

BUILD

2. Uw 3D45 controleert vervolgens of de nieuwste
firmware is geinstalleerd en vraagt u of een update
wilt uitvoeren als dat nodig is.

3. Accepteer de download en installeer de nieuwste
firmware.

DREMELDIGILAB

THERE IS A FIRMWARE
UPDATE AVAILABLE

LATER ACCEPT

4. De update is voltooid wanneer de 3D45 wordt
opgestart en terugkeert naar het scherm Home.
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FIRMWARE HANDMATIG UPDATEN

Als uw 3D45 niet verbonden is met een netwerk, kunt
u firmware rechtstreeks updaten vanaf een USB-stick.
1. Ga met uw webbrowser naar www.dremel3d.
com/support en download het nieuwste 3D45-
firmwarebestand.
2. Voeg het 3D45-firmwarebestand toe aan een lege
USB-stick die is geformatteerd met FAT32.
Schakel uw 3D45 uit met de aan/uit-schakelaar.
Steek de USB-stick in de USB-A-poort.
Schakel uw 3D45 in, waarna deze de nieuwe
firmware automatisch moet detecteren en
installeren.
6. Schakel uw 3D45 uit, verwijder de USB-stick
en schakel de 3D45 weer in om de update te
voltooien.

S

BEHUIZING REINIGEN

Reinig de behuizing van de Dremel 3D45 met een niet-
pluizende doek. Verwijder eventueel achtergebleven
materiaalafval van de behuizing.

Gebruik voor reiniging geen water, chemische
producten of andere schoonmaakmiddelen. Anders kan
de Dremel 3D45 beschadigd raken.

DE EXTRUDERMOND REINIGEN

LET EROP DAT DE
A PAS 0P EXTRUDERMOND NIET
BESCHADIGD RAAKT TIJDENS HET VERWIJDEREN
VAN MATERIAALAFVAL. DE DREMEL 3D45
FUNCTIONEERT NIET GOED WANNEER DE
EXTRUDERMOND IS BESCHADIGD; DEZE ZAL DAN
MOETEN WORDEN VERVANGEN.

RAAK DE EXTRUDERSPUITMOND

A 13) OP OF HET VERWARMDE PRINTBED
VAN DE DREMEL 3D45 NIET AAN TIJDENS HET
GEBRUIK, OF VOORDAT DIE IS AFGEKOELD TOT
EEN TEMPERATUUR VAN HOOGSTENS 60°C (140°F).
Aanraking van de extrudermond of het printbed
tijdens gebruik of voordat de mond en het printbed
na gebruik zijn afgekoeld, kan leiden tot persoonlijk
letsel.

Verwijder eventueel achtergebleven plastic uit de
extrudermond met een kleine punttang.

Het kan nodig zijn om de extruder te verwarmen om
hardnekkig materiaalafval te verwijderen.

TOUCHSCREEN REINIGEN

Maak het touchscreen schoon met een zachte, niet-
pluizende doek. Gebruik geen spuitbussen voor het
schoonmaken van het touchscreen.
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Probleem

Oorzaak

Oplossing

Het filament wordt niet
geéxtrudeerd of blijft niet aan het
printbed kleven.

Dit kan gebeuren wanneer het
printbed en de extruder ten
opzichte van elkaar niet goed zijn
genivelleerd.

Door het printbed te nivelleren,
wordt de extruder uitgelijnd

en bent u verzekerd van een
goede objectkwaliteit. Annuleer
uw object, verwijder het object
van het printbed, nivelleer het
printbed opnieuw, en start de
bouwbewerking opnieuw.

De Dremel 3D45 is vastgelopen
voordat de bouwbewerking van uw
object is begonnen.

Mogelijk heeft de Dremel 3D45
tegenstrijdige opdrachten
ontvangen.

Zet de aan/uit-schakelaar uit, wacht
30 seconden, en zet de aan/uit-
schakelaar weer aan.

Steunmateriaal komt tijdens
reiniging niet los, met als gevolg
een inferieure kwaliteit van het
gebouwde object.

De positie van het onderdeel is niet
optimaal.

Stel de positie van het 3D-bestand
in uw bewerkingssoftware opnieuw
in om het steunmateriaal tot een
minimum te beperken, of plaats
het steunmateriaal op een minder
kritieke plek.

Het gebouwde object is één grote
brij.

Een laag van uw object heeft zich
niet goed vastgehecht; het model
is opgeslagen met een te klein
oppervlak dat contact maakt met
het printbed, of het object heeft
tijdens de bouw boven het printbed
gezweefd zonder dat een steun
was geselecteerd.

Gebruik de preview-functie in

uw bewerkingssoftware om de
eerste laaghoogte en -positie te
controleren. Gebruik voor de bouw
zo nodig steunen.

Offset Z-gat is mogelijk niet
correct en de extrudermond en het
printbed bevinden zich niet op de
juiste afstand van elkaar.

Neem contact op met de
klantenservice voor informatie
over hoe u het offset Z-gat kunt
kalibreren.

Het object is slechts gedeeltelijk
gebouwd.

Het filament is halverwege
opgeraakt.

Het filament heeft de extruder
verstopt tijdens het bouwen.

Vervang het filament en ga verder
met bouwen.

Zie “Er komt geen filament uit de
extruder”.

Er komt geen filament uit de
extruder.

De extruder is verstopt.

Neem contact op met de
klantenservice.

Het filament is niet juist geladen.

Vervang het filament opnieuw
om er zeker van te zijn dat de
extrudertandwielen het filament
goed pakken.

De extruder gaat niet terug naar
de beginpositie.

Neem contact op met de
klantenservice.

De plastic lagen van steile
overhangende delen zijn draderig
of gerafeld.

De overhangende delen bevinden
zich te ver van elkaar af, of zijn te
steil (hoek van <45 graden).

Gebruik steunen voor de bouw.

De 3D45 vindt mijn wifi-netwerk
niet.

De printer staat te ver van de
draadloze router.

Plaats de 3D45 dichter bij uw
router.

Maak verbinding met het netwerk
via Ethernet.

De 3D45 maakt geen verbinding
met mijn netwerk.

De printer staat te ver van de
draadloze router.

Plaats de 3D45 dichter bij uw
router.

Wachtwoord van netwerk of SSID
is onjuist.

Voer uw wachtwoord/SSID opnieuw
in of controleer uw wachtwoord bij
de netwerkbeheerder.
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Probleem Oorzaak Oplossing
Er werd niet begonnen met de Het filament is halverwege Voeg filament toe en ga verder met
bouw na verzending via het opgeraakt. bouwen.
netwerk. -
Deuren open. De deuren moeten gesloten zijn om

via het netwerk met de bouw van
een object te starten. Bouw verder
vanuit de printrij (print queue).

Het model werd al gebouwd Het printbed moet leeg zijn om via
uw netwerk te kunnen beginnen
met de bouw van een object.
Maak het printbed leeg en begin
te bouwen vanuit de printrij (print
queue).

Firmware-updates
Dremel raadt u aan firmware bij te werken wanneer Dremel een update verstrekt.

Dremel biedt firmware-updates om de prestaties te verbeteren en aanvullende functies aan de Dremel 3D45
toe te voegen tijdens de levensduur van het product. Er zijn twee manieren om de Dremel 3D45 bij te werken:
(1) Download de update vanaf dremel3d.com en installeer deze met een USB-geheugenstick. (2) Verbind de
Dremel 3D45 met het internet en werk deze bij vanaf het Dremel 3D45-touchscreen.

Open Source Software die in dit Dremel-product wordt gebruikt

Dit product bevat softwarecomponenten waarvoor een licentie is verleend door de houder van de rechten op basis
van elk mogelijke versie van de GNU General Public License (GPL), GNU Lesser General Public License (LGPL) of
een andere open source software licentie die vereist dat broncode beschikbaar wordt gesteld. U kunt een volledig
machineleesbare kopie van de corresponderende broncode opvragen door een schriftelijk verzoek op te sturen
naar:

Dremel

Attn: Open Source Software Officer
P.O Box 081126

Racine, WI USA 53408-1126

Uw verzoek dient vergezeld te gaan van de volgende gegevens: (i) de naam van het Dremel-product, (ii) het
serienummer (indien van toepassing), (iii) de softwareversie (indien van toepassing), (iv) uw naam, (v) uw
bedrijffsnaam (indien van toepassing) en (vi) voor beantwoording uw post- en e-mailadres (indien beschikbaar).

Wij brengen u mogelijk een klein bedrag in rekening om de kosten te dekken van de fysieke media en distributie.

U kunt uw verzoek indienen (i) binnen drie (3) jaar na ontvangst van het product dat de software bevat die het
onderwerp is van uw verzoek of (i) zo lang als Dremel reserveonderdelen of klantenondersteuning voor dat product
biedt in het geval van code waarvoor een licentie is verleend op basis van GPL-versie 3.

Garantie betreffende verder gebruik van de Open Source Software:

DREMEL geeft geen garantie op de Open Source Software-programma’s die in dit apparaat zijn inbegrepen indien
dergelijke programma’s op andere wijze worden gebruikt dan de programma-uitvoering zoals die is bedoeld door
DREMEL. De hieronder genoemde licenties definiéren de, eventuele, garantie van de auteurs of licentiegevers

van de Open Source Software. DREMEL wijst specifiek elke garantie af voor defecten die worden veroorzaakt
doordat een Open Source Software-programma of de configuratie van het product is gewijzigd. U kunt bij DREMEL
geen garantieclaim indienen voor het geval wanneer de Open Source Software inbreuk maakt op de intellectuele
eigendomsrechten van een derde. Eventuele technische ondersteuning wordt alleen geleverd voor ongewijzigde
software.

210



®

BEPERKTE DREMEL’-GARANTIE
VOOR CONSUMENTEN
Op dit product van DREMEL is garantie van toepassing
conform de specifieke wettelijke/landelijke voorschriften;

schade als gevolg van normale slijtage, overbelasting
of verkeerd gebruik, vallen niet onder de garantie.

Indien het product niet aan de bepalingen van de
schriftelijke garantie voldoet, gaat u als volgt te werk:

1. Retourneer het product NIET naar de plaats van
aankoop.

2. Neem contact op met onze klantendienst via
www.dremel.com voor nadere instructies.

AFVALVERWIJDERING

Het apparaat, de accessoires en verpakking moeten
op een voor het milieu verantwoorde wijze worden
gerecycleerd.

ALLEEN VOOR LANDEN IN DE EU

Gooi elektrische gereedschappen niet bij het

huisvuil!

Volgens de Europese richtlijn 2012/19/EG

voor afgedankte elektrische en elektronische
apparaten en de vertaling hiervan naar nationaal
recht moeten aangedreven gereedschappen die niet

langer bruikbaar zijn, apart worden ingezameld en op
milieuvriendelijke wijze worden verwerkt.

CONTACT OPNEMEN MET DREMEL

Ga naar www.dremel.com voor meer informatie over
het Dremel-productassortiment, ondersteuning en de
hotline.

Dremel, Konijnenberg 60, 4825 BD Breda
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[ DA | OVERS/ATTELSE AF
BETJENINGSVEJLEDNING 5

L/ES ALLE
@ L3 (NS TRUKTIONER |

og sikkerhedsbriller vil mindske risikoen for
personskader.

Brug egnet arbejdstgj. Undga at baere lose
beklaedningsgenstande eller smykker. Hold
har, tej og handsker vak fra dele, der bevager
sig. Dele, der er i beveaegelse, kan gribe fat i
lpstsiddende taj, smykker eller langt hér.

DREMEL 3D45 - BRUG OG PLEJE

DENNE VEJLEDNING OG BLIV FORTROLIG a.
MED DREMEL 3D45 FOR OPSATNING OG

BRUG. MANGLENDE OVERHOLDELSE AF

ADVARSLER OG INSTRUKTIONER KAN F@RE TIL

BRAND, BESKADIGELSE AF UDSTYR, MATERIEL

SKADE ELLER PERSONSKADE. GEM ALLE

ADVARSLER OG INSTRUKTIONER TIL FREMTIDIG

BRUG.

For hver brug skal Dremel 3D45 kontrolleres
for fejljustering eller fastkeren af bevagelige
dele, brud pa dele og enhver anden tilstand,
der kan pavirke Dremel 3D45's drift. Hvis der
er mistanke om skade, sa fa Dremel 3D45
repareret af et autoriseret Dremel servicecenter
for brug. Brug af Dremel 3D45, nar den er
beskadiget, kan resultere i darlig kvalitet af den

Bemeerk venligst, at indholdet i Quick
Start Guiden og Betjeningsvejledingen

kan eendres og udvikles over tid.
Du kan finde den nyeste up-to-date
version online p4 www.dremel3d.com.

SIKKERHED PA ARBEJDSOMRADET

Serg for, at arbejdsomradet er rent og ryddeligt.
Uorden og darligt beslyste arbejdsomrader ager
faren for uheld.

Brug ikke Dremel 3D45 i eksplosive omgivelser,
hvor der er breendbare vasker, gasser eller
stov. Dremel 3D45 skaber hoje temperaturer, der
eventuelt anteender stov eller dampe.

Opbevar 3D45'ere, der ikke er i brug,
utilgaengeligt for bern og andre ugvede
personer. Der kan ske skader i haenderne pa
ugvede brugere.

ELEKTRISK SIKKERHED

Brug altid Dremel 3D45 med en ordentlig
jordforbindelse. Lad vaere med at a&ndre pa
Dremel 3D45 stikket. Darlig jordforbindelse og
aendrede stik gger risikoen for elektrisk stad.

Lad vaere med at bruge Dremel 3D45 i fugtige
eller vade omgivelser. Udsat ikke Dremel 3D45
for regn. Tilstedeveerelsen af fugt ager risikoen for
elektrisk stad.

Kablet ma ikke misbruges. Brug aldrig kablet til
at traekke i eller afkoble Dremel 3D45.

Beskyt kablet mod varme, olie, skarpe

kanter eller maskindele, der er i bevagelse.
Beskadigede eller indviklede kabler gger risikoen
for elektrisk stad.

Undga at bruge dette produkt i tordenvejr. Der
kan veere en lille risiko for overspzending fra lyn,
der kan resultere i et elektrisk stad.

| nodstilfaelde skal Dremel 3D45 tages ud af
stikkontakten.

PERSONLIG SIKKERHED

Var opmzrksom, hold gje med geremalet, og
brug sund fornuft, nar der arbejdes med Dremel
3D45. Brug ikke Dremel 3D45, hvis du er traet
eller pavirket af euforiserende stoffer, alkohol
eller medicin. Fa sekunders uopmaerksomhed ved
brug af Dremel 3D45 kan fore til personskade.
Brug personligt beskyttelsesudstyr. Brugen af
beskyttelsesudstyr, sasom varmefaste handsker
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genstand, der skal laves, yderligere skade pa
udstyr, materiel skade eller personskade.

Ror ikke ved ekstruderspidsen eller den
opvarmede byggeplatform, mens Dremel 3D45
kerer, men vent til den er kolet ned til mindst
60°C (140°F). Kontakt med ekstruderspidsen eller
den opvarmede byggeplatform under eller efter drift
for spidsen er afkolet, kan fore til personskade.
Opsat Dremel 3D45 et godt ventileret sted.
Placer Dremel 3D45 printeren pa en jaevnt
ikke-braendbar overflade og vak fra braendbare
materialer. Serg for mindst 20 cm (8 tommer)
uhindret plads omkring Dremel 3D45.

Dremel 3D45 smelter plastik under opbygning.
Plastikdunster, der afgasses, nar Dremel 3D45
korer, kan irritere gjne og luftveje. Placering af
Dremel 3D45 teet pa omkringliggende genstande
forhindrer ordentlig ventilation.

Lad vaere med at raekke ind i Dremel 3D45,
mens den kerer. Kontakt med Dremel 3D45

dele i bevaegelse under drift kan resultere i

darlig byggekvalitet, beskadigelse af udstyr eller
personskade.

lagttag altid Dremel 3D45 under operation.
Brug af Dremel 3D405 af personer, der er uvante
med disse advarsler og instruktioner, kan resultere
i skade pa udstyret eller materiel skade og
personskade.

Brug kun DREMEL filament. Anvendelse af
filament, der ikke er godkendt af Dremel, kan
resultere i skader pa udstyr, materielle skader og
personskade.

Indstil ikke ekstruder-/dyseindstillingerne til en
hgejere maksimumtemperatur, end den der er
angivet for det benyttede filament. Opvarmning
af filamentet over den anbefalede temperatur

kan forarsage afgasning, der kan fordrsage
personskade.

Segrg for, at sma genstande, der er dannet af
Dremel 3D45, ikke er tilgaengelige for sma bern.
Sma genstande udger en potentiel kvaelningsfare
for sméa barn.

Lad vaere med at lave ulovlige eller upassende
genstande ved brug af Dremel 3D45.

Brug ikke Dremel 3D45 til at skabe genstande,
der beregnet til brug sammen med stearinlys,
flydende braendstoffer og andre varmekilder.
Plastik kan smelte, nar den udsaettes for ild eller
andre varmekilder. En sadan brug af genstande,
der er lavet med en Dremel 3D45, kan medfare
brand, skade pa ejendom og personskade.

Brug ikke Dremel 3D45 til at lave genstande,
der er beregnet til fedevarer eller drikkebrug,
sasom forberedelse, dekoration, opbevaring
eller konsumering. En sadan brug af genstande,
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der er lavet med en Dremel 3D405 kan medfore
sygdom eller personskade.

Brug ikke Dremel 3D45 til at skabe genstande,
der beregnet til brug sammen med elektriske
komponenter eller elektriske komponenters
kabinetter. Dremel filament egner sig ikke

til elektriske anvendelser. En sadan brug af
genstande, der er lavet med en Dremel 3D45, kan
medfgre skade p& ejendom og personskade.

. Lad vaere med at komme plastikgenstande i

eller omkring munden. Dremel filament er ikke
egnet til tilberedning af mad eller drikke og grej

til fodevarer. En sadan brug af genstande, der er
lavet med en Dremel 3D405 kan medfare sygdom
eller personskade.

Brug ikke Dremel 3D45 til at lave genstande,
der beregnet til kemisk opbevaring. Dremel
filament egner sig ikke til kemisk opbevaring. En
sadan brug af genstande, der er lavet med en
Dremel 3D45, kan medfere skade pa ejendom og
personskade.

Der mé ikke @ndres pa Dremel 3D45 eller
a&ndres pa fabriksindstillingerne. Z£ndringer kan
resultere i skader pa udstyr og materiel skade og
personskade.

Udsat ikke Dremel 3D45 for temperaturer

pa over 70°C (158°F). Dremel 3D45 kan blive
beskadiget. Dremel 3D45 er beregnet til drift ved
temperaturer mellem 16-29°C (60-85°F).

Undlad at flytte rundt pa eller stede til

Dremel 3D45 eller ekstruderen under driften.
Genstanden kan blive bygget forkert.

Udskift ikke filamentspolen, medmindre
byggeprocessen er afsluttet, standset eller

sat pa pause. Udskiftning af filamenten under
opgygning vil annullere genstanden og kan
beskadige ekstruderen.

Traek ikke filament ud, fer der er en instruktion
fra den bergringsfalsomme skarm. Gores det,
kan ekstruderen tage skade.

Veer ekstra forsigtig med ikke at beskadige
ekstruderspidsen, nar der ryddes rester

vak. Dremel 3D45 vil ikke fungere korrekt

med beskadiget ekstruderspids og der skal en
udskiftning til.

Fhver bygning skal der serges for, at
byggeplatformen er daekket med Dremel
specificeret lim. Brug af forkert lim kan resultere i
beskadigelse af udstyret og darlig byggekvalitet af
genstanden.

Var opmarksom pa din kropsposition, nar

du bruger handvzerktej til at fierne genstande
fra byggeplatformen. Pludseligt smut med
veerktajet og forkert kropsstilling under fiernelse
af genstanden fra byggeplatformen kan fore til
personskade.

. Undga at ridse byggeplatformen, nar der fijernes

genstande. Ridser i byggeplatformen vil fore til
forkert dannelse af genstanden.

Tab ikke byggeplatformen. En hzerdet glasplade
kan briste og medfare personskade.

Fjern ikke den hzrdede glasplade fra
plastikholderen. Kontakt med kanten pa en
heerdet glasplade kan medfere personskade.
Undga at vride eller bgje byggeplatformen,
mens der fijernes genstande. En hzerdet
glasplade kan blive adskilt fra plastikholderen og
medfare personskade.

Dremel er ikke ansvarlig for den strukturelle
integritet eller nytten af de genstande, der laves
ved hjalp af Dremel 3D45. Strukturelle modeller,
der er lavet af uerfarne designere, kan medfare
skade pa ejendom og personskade.
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SERVICE

a. Treek altid Dremel 3D45 ud af stikkontakten, for
der udferes nogen som helst serviceprocedurer.
I modsat fald kan det fore til personskade og
beskadigelse af udstyret.

b. Lad kun Dremel 3D45 blive serviceret af et
autoriseret Dremel servicecenter, der kun
bruger Dremel reservedele. Det vil sikre
opretholdelse af korrekt drift og sikkerhed ved
Dremel 3D45.

c. Brug kun komponenter, der er godkendte
af Dremel. Brug af andre komponenter end
aegte komponenter fra Dremel® kan ugyldiggere
garantien.

d. Brug kun filament, der er godkendt af Dremel.
Brug af andre filamenter end filament, der er
godkendt af Dremel® kan ugyldiggere garantien pa
ekstruderen.
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e e e e e e = = e = e e e e e e



®

Symbol Navn Betegnelse/

forklaring

De benyttes til

at varsko dig om
potentielle risici

for personskader.
Overhold alle
sikkerheds-
meddelelser, der
felger dette symbol
for at undga mulig
skade eller dgdsfald.

Sikkerheds-
advarsels-
symboler

Lees Varskoer brugeren om
manualsymbol at leese manualen

angiver en
faretruende
situation, der hvis
ikke forhindres, vil
resultere i dedsfald
eller alvorlig skade

m Faresymbol

angiver en
faretruende
Advarsels- situation, der hvis
A ADVARSED symbol ikke forhindres, vil

resultere i dgdsfald
eller alvorlig skade.

angiver en
faretruende
situation, der hvis
ikke forhindres, vil
resultere i mindre
eller moderat skade.

Forsigtigheds-
A FORSIGTIG symbol

Advarsels- Kontakt kan forarsage

symbol for forbreending. Lad den

kole ned fer service.

Dette symbol angiver,
at dette produkt

er kontrolleret

af Underwriters
Laboratories til at

varm overflade.
GI.IS UL US symbol

overholde standarder
i USA og Canada.

DETTE ER ET KLASSE A
A ADVARSEL PRODUKT. | HJEMLIGE
OMGIVELSER KAN DETTE PRODUKT FORARSAGE
RADIOINTERFERENS, | HVILKET TILFALDE
BRUGEREN KAN VARE N@DT TIL AT TRAFFE

PASSENDE FORANSTALTNINGER.

Dremel 3D45 er beregnet til udskrivningsgenstande

i 3D fra digitale filer, du opretter eller ejer, eller har
ret til at udskrive med Dremel 3D45. Nar der laves
genstande med Dremel 3D45, er det dit ansvar at
sikre, at du ikke kraenker tredjeparts intellektuelle
ejendomsrettigheder eller overtraeder gaeldende love
eller regler, saésom amerikanske eller udenlandske
love om intellektuel ejendomsret. Dremel 3D45 ma
ikke bruges til at lave genstande, der er beskyttet af
intellektuelle ejendomsrettigheder tilhgrende tredjepart
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uden en sadan tredjeparts tilladelse. Brug af Dremel
3D45 til at lave noget som helst af falgende, kan
kreeve tilladelse fra tredjepart: at lave en kopi eller
faksimile (i sin helhed eller delvist) af en hvilken som
helst genstand, der ikke er skabt af dig, at lave en
genstand fra en digital fil, du ikke ejer, eller at lave
egenstand fra en scanning af et fysisk objekt, som du
ikke har skabt. Det er dit ansvar at fa fat pa en sadan
tilladelse. | visse tilfaelde er du muligvis ikke i stand til
at opna en sadan tilladelse. Hvis der ikke kan opnas
en sadan tilladelse, ber du ikke 3D-printe en sadan
genstand, eller du ger det pa egen risiko. Du ma ikke
modificere, udfgre reverse engineering, dekompilere
eller demontere Dremel 3D45 eller dens software eller
firmware, undtagen som tilladt i henhold til geeldende
lov. Hvis du bruger Dremel 3D45 pa en anden made
end den, der er anbefalet og beskrevet i disse drifts/
sikkerhedsanvisninger, sa er det pa egen risiko. Brug
af Dremel 3D45 at lave genstande, der kraenker
intellektuelle rettigheder, der ejes af tredjeparter,

kan medfgre civil- eller strafferetlig forfalgning og
sanktioner, hvilket kan medfgre ansvar for finansielle
skade, give bgder eller faengsel.

BYGNING

Ekstruder: Enkelt ekstrudering
Ekstrudertemperatur: Op til 280°C (536°F)
Byggeplatformtemperatur: Op til 100°C (212°F)
Driftsinterface: 4,5" bergringsfelsom IPS skaerm med
fuld farve

Maksimal byggevolume: 10” x 6” x 6,7” (2556mm x
155mm x 170mm)

Lagtykkelse: 100 mikrometer | 0,10 mm
Filamenttyper og farver: Se dremel3d.com

Internt lager: 8GB

Eksternt lager: USB-flashdrev

VAGT & DIMENSIONER

Vaegt (uden spole): 19,4kg (42.8Ibs)
Dimensioner: 20,25” x 16" x 15,9” (515mm x 406mm x
394mm)

FILAMENT [FILAMENT]

Virker kun med Dremel 1,75 mm filament

FILAMENTOPBEVARING

Alle polymerer nedbrydes med tiden. Pak ikke
filamentet ud for det skal bruges. Filament bar
opbevares ved stuetemperatur: 16-29° C (60-85° F) og
under tgrre forhold.

SOFTWARE

Dremel 3D45 leveres med fil slicing software for
Windows og Mac OSX. Denne applikation konverterer
dine digitale 3D filer til bygbare filer.

UNDERST@TTEDE OPERATIVSYSTEMER

Apple® Mac® OS® X v10.9 eller senere (Mavericks)
Microsoft® Windows® 7. SP1

Microsoft® Windows® Window 8, 8.1

Microsoft® Windows® Window 10



MINIMUM SYSTEMSPECIFIKATIONER

CPU: 64-bit processor (32-bit understottes ikke)
Hukommelse: 3 GB RAM (4 GB eller mere

anbefales)

Diskplads: ~ 2 GB ledig diskplads til installation
Skeermkort: 1.024 MB GDDR RAM eller mere.
Microsoft® Direct3D® 11 kompatibelt grafikkort eller

hgjere

Pegeenhed: Mus med tre knapper

KRAV TIL DET ELEKTRISKE

3D45 nominelt input: 100-240V, 47-60Hz, 0,85-2,3A

DRIFTSMILJ@

Rumtemperatur: 16-29° C (60 - 85° F)
Arbejdsomradets niveau
Plant arbejdsomrade

16" (406mm)
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Ressource Beskrivelse Sted
Quick start Giver illustreret Der er en trykt
guide gennemgang af udgave af Quick
hvordan man start guiden i
pakker 3D45 ud kassen med
og begynder at printeren. Den er
bygge med det ogsa tilgeengelig
samme. pa www.dremel3d.
com
Dremel 3D Kommer med www.dremel3d.com
hjemmeside  den nyeste 3D45
software, produkt-
information,
kundesupport,
og 3D-model- og
projekt-downloads.
Dremel 3D Kontakt www.dremel3d.com
kundesupport Dremel for
produktsupport,
vedligeholdelse
og service.
File Slicing Gor det muligt at  Installeret fra
Software uploade, redigere  www.dremel3d.com

og bygge 3D-filer.

eller fra det USB-
flashdrev, der folger
med Dremel 3D45.
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.g, .gcode, Et bygbart filformat, der er kompatibelt
.g3drem med din Dremel 3D45.
. Limstift Giftfri og syrefri limstift, der benyttes
Term Definition pa byggeplatformen for at hjzelpe med
Byggeplatform Den jeevne overflade, der bruges af printning.
Dremel 3D45 il at bygge genstande. Nivellerings-  Knapper, der er placeret under
Byggeplatformen bestar af en heerdet knapper byggeplatformens fodstette, der gar
glasplade med en plastikholder. det muligt for brugeren enkelt at
Byggeplat- Klips, der er anbragt pa forsiden af justere byggeplatformen fer hver print.
formsklips byggeplatformens fundament, bruges Niveausensor En sensor, der registrerer hgjden pa
til at holde byggeplatformen pa plads. byggeplatformen og hjeelper med en
Byggemaengde Den tredimensionelle (3D) maengde korrekt nivellering.
plads en genstand har brug Lag Dremel 3D45 har et drejeligt lag pa
for, nar forst den er faardlg. Din toppen. Dette muligger bedre adgang
Dremel 3D45 har et maksimait til byggeplatformen, ekstruderen,
byggevolumen, hvilket betyder, at filamentet og genstandene, nar det er
der ikke kan bygges genstande med ngdvendigt.
et stgrre byggevolumen, medmindre " - - N
de skaleres eller brydes ned til Spidstang Almindeligt stykke vaerktaj,
der anvendes til at holde pa
delgenstande. . . . .
- sma genstande og til at fa fat i
Der Din Dremel 3D45 har en der, overskydende materiale, der kan vaere
der er placeret pa frontpanelet. for varmt at rere direkte.
Dette muligger nem adgang til - -
byggeplatformen, ekstruderen, Nylon Syr}}eﬂs_l;lpolymerader giver staerke
filamentet og dine genstande. og Tle Z' e zrlgt, 'er er meget
Denne der er lavet af gennemsigtigt vejrmodstandsdygige.
materiale, sa du kan overvage status OBJ-fil Et almindeligt, digitalt filformat, der
for dine genstande og samtidigt holde bruges i en bred vifte af 3D-model
byggemiljget stabilt. software. Denne fil er oprettet
ECO-ABS Naturlig termoplastik, der forsyner zﬂed ? pdartsf3DE)softwela?r’eDeller kan
brugere med uopslidelige og stadsikre ownloades fra Uremelob).com.
dele. Veerktg;j til Et stykke veerktgj, der bruges
Ethernet-port  En netveerksteknologi, der er kablet fJernetIsedaf tb" at adlsli;lle genstande fra
lokalt, og som tillader kommunikation genstan yggeplatiormen.
mellem elektroniske enheder. PLA. En bioplast, der er udvundet af
Ekstruder En montage, der anvender gear vedlvar_enlde ressourcer sasom
til at treekke filament gennem majsstivelse
ekstruderindtaget, opvarme filamentet PETG Termoplastisk filament, der kombinerer
til byggetemperatur, og skubbe fleksibilitet, styrke og holdbarhed i stil
det opvarmede filament ud af med nylon, men den er nemmere at
ekstruderspidsen. printe, og ligner PLA
Ekstruder- Ventilatorer til afkgling af ekstruderens Spoleholder Et plastikstykke placeret til venstre for
ventilatorer ydermontage og gearmotoren. byggeplatformen inde i byggeomradet
Ekstruder- Et plastikstykke, der leder luft EaldDre}_rlnel 3345' Ider er designet il at
ventilator- fra ekstruderventilatoren pa olde filamentspolen.
regulering byggeplatformen for at hjeelpe med til Spoledar En aftagelig der, som laser
at afkele det aktive byg. filamentspolen til spoleholderen.
Ekstruder- En abning placeret ved Stepmotor En barstelas DC elmotor til at drive
indtag ekstrudertoppen, hvor filamentet styreskinnerne og ekstrudergearene.
indszsttes for at bygge. STLA Et almindeligt, digitalt fiiformat, der
Ekstruder- Et handtag, der er placeret pa siden bruges i en bred vifte af 3D-model
handtag af ekstruderen og som bruges til at software. Denne fil er oprettet
lesne ekstrudergearmotorens greb. med 3. parts 3D-software eller kan
Ekstruderspids En dyse placeret i bunden af downloades fra Dremel3D.com.
ekstruderen, hvor opvarmet filament Bergrings- Fuldt farvedisplay, der aktiveres ved
tvinges ud til bygning. folsom skaerm bergring. Det muligger overvagning
Fil t En tradli de plastmaterialest ] af Dremel 3D45 og genstande og
ramen n tradignende plastmaterialestreng giver samtidigt kommandoer direkte til
Filament- Et plastikrgr, der leder filamentet fra Dremel 3D45 uden brug af computer.
styrergr spoleholderen til printerens ekstruder
og forhindrer enhver uensartethed. USB-flashdrev Et barbfar‘( hukommelseskon, der
s i £ okstruderindtaget d bruges i en bred vifte af enheder.
ensor ti n sensor i ekstruderindtaget, der " -
filament seetter printeren pa pause, hvis den WIFI En Iotlfual,dtracilas netv.iertlfsteknol:ogl,
lgbet ter lgber tor for filament under et byg. som tillader kommunikation meflem
elektroniske enheder.
Filamentspole Et cylindrisk stykke, pa hvilken der
er opviklet en lang filamentstreng til
opbevaring og kontinuerlig brug.
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X-aksens
styreskinner

Et saet skinner pa hver side af
ekstruderen, der gor det muligt for
stepmotoren at beveege ekstruderen
til venstre eller hgjre side af
byggeomradet.

Y-aksens
styreskinner

Et seet skinner pa hver side af
byggeomradet, der ger det muligt for
stepmotoren at beveege ekstruderen
til forsiden eller bagsiden af
byggeomradet.

Z-aksens
styreskinner

Et saet skinner placeret pa bagsiden
af byggeomradet, der ger det muligt
for en stepmotor til at bevaege
byggeplatformen op eller ned.
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LAR DIN 3D45 AT KENDE

2

P =

e —

Lag

Ekstruder

Z-aksens styreskinne
Dor
Byggeplatformsgreb
Gribehandtag

USB A-port
Nivelleringsknapper
Byggeplatform

. Bergringsfglsom skaerm
. Byggeplatformsklips

. Filamentspoleholder

. RFID-leeser

. Filamentspole

. Kamera

. Y-aksens styreskinne

N/
\%/
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17.
18.
19.
20.
21.
22.
23.
24.
25.
26.
27.
28.
29.
30.
31.

\\

Stepmotor
Filamentstyrerer
Ekstruderhandtag
Filamentstyreklips
Ekstruderindtag
Kammerventilator (med valgfri filtreringsenhed)
Fladkabel

X-aksens styreskinne
Niveausensor
Ekstruderspids
Afbryder

USB B-port
Ethernet-port
Typeskilt
Strgmindtag
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INTRODUKTION

Velkommen til Dremel Digilabs verden. Det er vores mission at vejlede dig gennem den digitale fabrikation og
udveksle bedste praksis til at bringe dine ideer til live. 3D bygning er en proces, der kommer til at involvere
eksperimenter og vedholdenhed. Til alt held er der Dremel eksperter tilstede for at gore dit arbejde lettere med
online tips og live support. Dremel 3D45 har nye funktionaliteter, s& som netvaerkstilslutning og fiernbetjent
3D-udskrivning via en LAN-forbindelse. For at starte med 3D45, folg den indledende opsaetningsrutine pa den
bergringsfalsomme skeerm.

SATTETS INDHOLD*

DREMEL

DIGILAEL
3D PRINTER

Quick Start Guige

Instruktionsmanual Quick start guide

(2) Filamentspole** Stremkabel USB-kabel

(2) Limstift Veaerktgj til fiernelse af genstand USB-flashdrev

* Mangderne kan variere alt efter saet.
**Opbevares ikke i fugtige eller varme omgivelser.

Afrensningsvaerktoj
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UDPAKNING 6. Abn deren, og fiern midterindsatsen.

1. Seet kassen pa bordet, klip tapen over, og luk op.
2. Fjern indlaegget i toppen.

y ]

i)

I ill

| |

3. Tag 3D45 ud, og seet den pa bordet.
4. Abn daren, og fiern indleegget i toppen.

Tip: Gem emballagen til fremtidig transport og
opbevaring.
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BERGRINGSFELSOM SK/ERM

Brug af Dremel 3D45 uden computer er nemt med den indbyggede software og den bergringsfalsomme skaerm
med fuld farve. Far du bygger en model, vil vi gerne gere dig fortrolig med menustruktur og muligheder pa den
bergringsfalsomme skaerm.

A ADVARSEL OVERHOLD ALLE GIVNE ADVARSLER OG SIKKERHEDSANVISNINGER, NAR DREMEL 3D45
BRUGES. MANGLENDE OVERHOLDELSE KAN F@RE TIL BRAND, BESKADIGELSE AF

UDSTYR, MATERIEL SKADE ELLER PERSONSKADE.

DREMELDIGILAB AN
BYG [BUILD]
= Tryk for at veelge en 3D-model og pabegynde
byggeprocessen. (Se side 237 for detaljerede
(EVEL  FgMENT  TOOIS byggeinstruktioner)
BUILD
DREMELDIGILAB AN
BYGGEMENU [BUILD MENU]
Tryk pa printer [Printer], USB-flashdrev [USB
Flash Drive], eller printerkg [Print Queue] for at
395?4% %g;n% (;JR‘ENJE veelge destinationen for den gnskede fil.

MODELMENU [MODEL MENU]

Tryk for at vaelge den gnskede model eller brug
pilene til at scrolle gennem siderne for at finde
din model.

PREMEERICILAE PLA § & FILDETALJER [FILE DETAILS]
Vo Dyse- og pladetemperaturer opgives for den
) aktuelle opbygning.

o oy BYG [BUILD] — Tryk for at pabegynde

@ byggeprocessen.
SLET [DELETE] — Tryk for at fierne en modelfil
N fra printerhukommelsen eller USB-flashdrevet.
(<] FROG comToUss KOPIER TIL PRINTER [COPY TO PRINTER]
— Fra USB-flashdrevet trykkes der for at kopiere
modelfilen til printerhukommelsen.

=

DREMELDIGILAB PLA

)

BYGGESTATUS [BUILD STATUS]

> STOP [STOP] — Tryk for at annullere den
e igangveerende byggeproces.

AUSE PAUSE/GENOPTAG [PAUSE/PLAY] — Tryk for
@ at seette den igangveerende byggeproces pa

. pause eller genoptage den. Pause vil ggre det
o @ FROG sl muligt at f& adgang til knappen filament.
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@ PRINTK@ ANMARKNING
JOB WAITING. PRINT NOW? [PRINT QUEUE NOTIFICATION]
JA [YES] - Fortseet med at printe filen.
NEJ [NO] — Annuller printningen af filen.

DREMELDI|GILAB

FILAMENT [FILAMENT]

Tryk for at pabegynde opvarmning og processen

pafyldning/skift af filament. (Se side 231 for

ST instruktioner om processen pafyldning/skift af
filament)

CUT FILAMENT

%@f’@ o

°

DREMELD G ILAB AN

=
—

LEVEL FILAMENT 0O0LS

BUILD
NIVEAU [LEVEL]
Tryk for at pabegynde byggeplatformens
: = nivelleringsproces. (Se side 236 for
DREVIEEDICIEAS ALz instruktioner om nivellering af byggeplatformen)

DREMELDIGILAB AN J
VARKT@JER [TOOLS]

== Tryk for at fa adgang til felgende, individuelle
S printerfunktioner og indstillinger.
Level

FILAMENT TOOLS

BUILD

223



DREMELDIGILAB ANL=
N RK  PREHEA’ ALIBRATE M

o UPDATES HELF SETTINGS ABOU'

DREMELD |GILAB N7

O

FOR HELP PLEASE CONTACT
DREMEL CUSTOMER SERVICE:

WWW.DREMEL3D.COM

SERVICE [SERVICE]
Tryk for at komme ind i servicemenuen for at
se kundeservicens kontaktinformation.

DREMELDIGILAB

DREMELD IGILAB AN

WIFI PROXY STATIC IP

NETVARK [NETWORK]

Tryk for at komme ind i netvaerkmenuen for at
tilslutte eller frakoble WiFi og indstille proxy.
TILSLUT WIFI [CONNECT WIFI] — Tryk for at
tilslutte til WiFi.

INDSTIL PROXY [SET PROXY] — Tryk for at
indstille manuel proxy.

INDSTIL STATISK IP [SET STATIC IP] — Tryk
for at indstille statisk IP.
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DREMELDIGILAB

KALIBRER [CALIBRATE]
Tryk for at flytte ekstruderen og byggeplatformen
til nulstillingen.

DREMELDI|GILAB

NETWORK ~ PREHEAT CALIBRATE JOG

DREMELD IGILAB

JOG TILSTAND [JOG MODE]

Tryk for at fa vist mulighederne for at flytte
ekstruderen og byggeplatformen langs X, Y og
Z-aksen.
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DREMELD|GILAB AN B

INDSTILLINGER [SETTINGS]
SPROG [LANGUAGE] - Tryk for at veelge et
alternativt menusprog.
DISPLAY [DISPLAY] — Tryk for at tilpasse
() kabinettets lysdioder eller hovedmenuens

PDATES > SETTINGS  AB genvejstaster.
LYDE [SOUNDS] — Tryk for at teende/slukke for
lydene pa 3D45.
AVANCERET TILSTAND [ADVANCED MODE] -
Tryk for manuel prioritering af Gkode-
indstillingerne.
FABRIKSINDSTILLINGER GENDANNES
[FACTORY RESET] — Tryk for at fierne al
LANGUAGE  DISPLAY SOUND information, der er lagret i 3D45, og vend tilbage

til fabriksindstillingerne.

DREMEL DIGILAB A4S

.)))

DREMELDIGILAB N7

FORVARM [PREHEAT]
(<] PDAT 5 SEMINGS B0 Tryk pa "Dysetemp" ["Nozzle Temp"] for
automatisk at begynde forvarmning af
ekstruderen for at bygge noget eller fierne
overskydende snavs. Nar den optimale
temperatur er opnaet, tryk pa "Platformtemp"
["Platform Temp"] for at pabegynde
% forvarmningen af byggeplatformen.
PRE-HEATING. PLEASE WAIT. RENS [PURGE] — Nar farst ekstruderen er
varm, tryk for manuel ekstrudering af filamentet.

,;))

DREMELDIGILAB oy}

S &

NOZZLE TEM £Mp
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DREMELD |GILAB

NETWORK ~ PREHEAT CALIBRATE JOC

OM [ABOUT]
Tryk for at fa vist information om 3D45, sasom
firmwareversion, forbrugsteeller, printerstatus og

DREMELD |G ILAB = MAC-adresse.

DREMEL DIGILAB 3D45
FIRMWARE VERSION V1.0
USAGE COUNTER: 000

PRINTER STATUS: XXX
ETHERNET MAC: 00:00:
'WIFI MAC: 00:00:00:00:
ETHERNET IP: 000. .000.000
NETMASK: 000.000.000
GATEWAY: 000.000.000.000

DNS: 000.000.000.000
®

IKONER PA BERGRINGSF@LSOM SKAERM

Angiver, at der er en fejl sasom temt for filament eller en aben der.

Angiver signalstyrken pa WiFi og hvis der er forbindelse til WiFi, vil symbolet veere blat.

Angiver at ekstruderen og byggeplatformen er kolde.

Angiver at ekstruderen og byggeplatformen er varme.

Angiver at ekstruderen og byggeplatformen er meget varme.

% Angiver, at Ethernet er tilsluttet.
-
[
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INDLEDENDE OPSATNING

Den forste gang der teendes for Dremel 3D45, vil du
blive bedt om at udfere en indledende opsaetning

af netvaerk. Gennemfarelse af denne proces giver
adgang til funktioner som fjernbetjent 3D-udskrivning
via lokalnetvaerksforbindelse, meddelelser om
firmwareopdateringer og overvagning af printerstatus.
Du vil herefter blive ledt igennem, hvordan du

skal montere din farste rulle filament, og hvordan
byggeplatformen nivelleres korrekt.

1. For at fuldfgre indledende opseetning, tryk "Start"
[“Start”], nar der bedes om det ved den indledende
opsaetningsskaerm. Hvis du afviser denne
opseetning, kan netveerket altid opsaettes og
registreres senere.

DREMELDIGILAB

GET STARTED IN 3 STEPS! X

=
=

NETWORK ~ FILAMENT LEVEL

“ il

2. Hvis der veelges "Start", vil 3D45 automatisk
oprette forbindelse til Ethernet eller sgge efter
tilgeengelige, tradlgse netvaerk.

DREMELDIGILAB

X
SEARCHING AVAILABLE NETWORKS

50%

VISIT DREMELDIGILABCOM/GET STARTED
TO CONTROL YOUR PRINTER REMOTELY

®
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4.

Veelg dit tradlese netveerk ved hjeelp af den
bergringsfalsomme skaerm. Brug pilene til at scrolle
gennem listen over tilgeengelige, tradlgse netvaerk.
Tryk pa dit netveerks navn for at acceptere det.

NETWORK 1

NETWORK 2
NETWORK 3
NETWORK 4

Indtast passwordet til dit tradlese netveerk, og tryk
pa “Udfert” ["Done"].




Dremel Digilab 3D Slicer ger det muligt at uploade, redigere og opbygge 3D-filer og oprette forbindelse til din
3D45 (kraever tradlgs eller Ethernet-forbindelse). | softwaren kan du se modeller og projekter, sende, pausere og
annullere bygning, overvage byggestatus, modtage push-meddelelser om opdateringer og mere. Man kan installere
Dremel Digilab 3D Slicer fra www.dremel3d.com eller fra det USB-flashdrev, der falger med Dremel 3D45.

[ Dreme! DigiLab 3D Slicer

File Edit View Settings Eensions Prefesences Help

Prepare Dremel 3045

Dremel 3020
Dremel 3040
Dremel 3045

Add Printer.
Manage Printers.. [,

nfil

| 0%
| = _—— _— . Generate Support ]
| I
i |
——

| Need help improving your prints?
| Read the uble

Please load a 3D model

©.0x0.0x0.0 mm
@ oonoomin Il 000m/-0g

DREMEL

1. Abn Dremel Slicer, klik pa printernavnet gverst til hajre og klik pA Administrér printere

file Edit View Seltings Edenions Prefersoces Help

Dremel 3D45

Prepare
Materil N O
profie

) Preferences x
General -
o || eengs | Printers
priters
i sl acvate || Add || Remove || Rename
f Profies -
/ Plogis remel 020 Dremel 3045
L - | - Comnec g itwo] Machrne Settngs 0
| erntr type:  Oremei 3045
| Connection:  The printer s not connected, 1]
i <2
|
|
|
l
|
Close
a3D model
0.0x00x0.0 mm
DREMEL @ oonoomin 1l 000m /-0g

2. Veelg din Dremel 3D45 og klik pa Tilslut via netvaerk
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file Edit View Seltings Exensions Preferences _Help

Prepare Dremel 3045
p Materiak: [ |
profile -
Gen [

1| st
7 Connect to Networked Printer

Prof To prin drectly to your pritter avar the nsticrk, pssse ek sure your ot s connactad &0 the bt
/ Pug sing 2 nstwark cable or by connecting your printar £a your IWIFL network. [F you don't connect Cura wth your.
f rncar, you can st usa 3 LS8 cre £o transfer g-code fls t your prcar.

— — - ]
Select your prrker It o
0 Printer Address *
| | add Ede fl
Enter the [P adress of Nostrame of your pANTer on the network.
| Tomeaerd frs?
o | ‘ B e
| B
‘ cncd [ ox
T %
i [z

‘\ TF your printer & not Isted, read the network-printing.
Leoubleshooting quide.

| S sz

Cose
Please load 3 30 model

00x0.0x00mm
DREMEL @ oohoomin |l 0.00mi-0g

3. Klik pa Tilfej og indtast din printers IP-adresse
4. Klik OK, sa Tilslut

File

Edt View Selting: Exension: Preferences  Help

Prepare Dremel 3045
DREMEL 3045 IDEA BUILDER
Fitamant Type PLA
MNozzle Temperature 220°C
Platform Temperature 50°C
Chamber Temperature 27°C
Door Status Closed
Firmware Version v3.0 002.02.03
Active print
Job Name
Time Remaining 00000

Pause  stop

Luk indstillingsvinduet. Du skulle nu kunne se et grent flueben pa skaermknappen Byg, der angiver,
at du er tilsluttet.

Ved et klik pa knappen Byg, vises live-kameraet for din printer.
Du kan styre din bygning ved hjeelp af pause- og stopknapperne pa denne skaerm.

No
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DREMELDI|GILAB

OVERHOLD ALLE GIVNE
A ADVARSEL ADVARSLER OG SIKKERHEDS-
ANVISNINGER, NAR DREMEL 3D45 BRUGES.
Manglende overholdelse kan fgre til brand, beskadigelse

af udstyr, materiel skade eller personskade.

ROR IKKE VED EKSTRUDER-
A ADVARSEL SPIDSEN ELLER DEN OPVARMEDE 2. Efter ekstruderen holder op med at flytte sig,

BYGGEPLATFORM, MENS DREMEL 3D45 KGRER, MEN sa abn 3D45 laget for at fa bedre adgang til
VENT TIL DEN ER K@LET NED TIL MINDST 60°C ekstruderen.
(140°F). Kontakt med ekstruderspidsen eller 3. Hvis der er pafyldt eksisterende filament, skaeres
byggeplatform under eller efter drift for spidsen og eksisterende filament naer ekstruderindtaget af og
byggeplatformen er afkolet, kan fore til personskade. der trykkes pa piltasten pa den bergringsfglsomme
skaerm.
BRUG KUN DREMEL FILAMENT.
A ADVARSEL Anvendelse af filament, der ikke

CUT FILAMENT

er godkendt af Dremel, kan resultere i skader pa
udstyr, materielle skader og personskade. %O _

INDSTIL IKKE EKSTRUDER-
A ADVARSEL INDSTILLINGERNE TIL EN HGJERE
MAKSIMUMTEMPERATUR, END DEN DER ER ANGIVET

FOR DET BENYTTEDE FILAMENT. Opvarmning af
filamentet over den anbefalede temperatur kan

@ ®

forarsage afgasning, der kan forarsage personskade. 4. Fjern spoledgren ved at dreje den mod uret, og
fiern den eksisterende spole, hvis der er en til
stede, se figur 1.

TRAK IKKE FILAMENTET UD.
A FORSIGTIG Gores det, kan ekstruderen tage

skade.

PAFYLDNING/SKIFT AF FILAMENT

N

Start processen med pafyldning/skift af filament
ved at trykke pa knappen "Filament" ["Filament"]
pa den bergringsfglsomme skaerm. Ekstruderen
vil flytte til forreste hejre hjerne af printomradet og
ekstruderspidsen vil pabegynde opvarmning.

FIG. 1 Spoleholder

Aben

Filament
Lukket
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Styrerer Filament Filamentstyr Ekstruderindtag
FIG. 2
O o

—|

/\ ® r_/_i

5. For spidsen af det nye filament gennem styrergret,
placér spolen pa spoleholderen, udskift spolederen
ved at justere lasetappene og dreje med uret, se
figur 1.

6. Nar du monterer en rulle Dremel filament i
spoleholderen, vil printeren automatisk genkende
filamenttypen og justere printerindstillingerne, sa
de optimeret til den filament, du benytter. (Dette vil
tilsidesaette enhver printindstilling, der er loadet i
din slicede fil).

BEMAERK: Du har mulighed for at g& ind i avanceret
printtilstand for manuel at aendre printindstillingerne,
efter du har skiftet filament. Kontrollér alle indstillinger 9.

et ryk og se at filamentet begynder at kare ind i
ekstruderen af sig selv, nar dette sker.

FEED FILAMENT

)

@ ®

Filamentet vil blive trukket ind i ekstruderen og

(hvis indtastet manuelt), da ukorrekte indstillinger
kan medfare udskriftsfejle materiel skade eller
personskade, se diagrammet "Filamenttype og
indstillinger" pa side 233 eller pa dremel3d.com for
det seneste diagram.

begynde at komme ud af den varme ekstruderspids.
BEMAERK: Dremel 3D45 blev testet ved at

bygge genstande, for den forlod fabrikken. Disse
testgenstande kan veere lavet med en anden farve
filament end den du bruger. Derfor kan der sidde

BEM/AERK: Du har ogsa mulighed for at ga ind i
avanceret printtilstand, hvorved du far mulighed for
at hente printindstillingerne fra den gemte sliced fil.
Dette vil forhindre printeren i at sendre dens
printindstillinger. Kontroller alle indstillingerne forud
for printning, fordi forkerte indstillinger kan give
printerfejl, materielle skader eller personskade.

sma maengder filament i ekstruderen.

Nar der kommer nyt filament fra ekstruderspidsen,
sa tryk pa "Udfert" ['Done"] pa den
bergringsfelsomme skzerm for at fuldfere
filamentpafyldningsprocessen, vend tilbage til
hovedmenuen, og kalibrér ekstruderen. Fjern
forsigtigt overskydende filament uden at bergre den
varme ekstruderspids. Hvis nedvendigt, fiern snavs
forsigtigt fra ekstruderspidsen med en spidstang.

10.

DREMELDI|GILAB

7. Hvis eksisterende filament udskiftes, vil 3D45
automatisk rense eksisterende filament.

8. Nar skeermen Tilfer filament [Feed Filament]
vises, skal der trykkes pa pilen pa den
bergringsfelsomme skeerm og der tilfares filament,
der kommer fra styrergret, ind i ekstruderindtaget,
indtil ekstruderen fremfarer af sig selv, se figur 2.
BEM/ERK: Veer sikker pa, at gearene inde i
ekstruderen har grebet korrekt fat i filamentet, for
du afslutter udskiftningen af filamentet. Du vil fole

VAR EKSTRA FORSIGTIG MED

VNG |k AT BESKADIGE

EKSTRUDERSPIDSEN, NAR DER RYDDES RESTER
VAK. DREMEL 3D45 VIL IKKE FUNGERE KORREKT
MED EN BESKADIGET EKSTRUDERSPIDS, OG DER
SKAL EN UDSKIFTNING TIL.

11. Luk lag og dgr pa 3D45.
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FILAMENTTYPE OG INDSTILLINGER

Filamenttype PLA ECO-ABS Nylon PETG
Dysetemperaturomrade 190 - 230 °C 190 - 230 °C 220 - 280 °C 230 - 260 °C

Optimal dysetemperatur 220 °C 220 °C 255 °C 250 °C
Byggeplatforms temperaturomrade 0-60°C 0-70°C 0 - 100 °C 0-80°C

Optimal temperatur for byggeplatform 35°C 45 °C 100 °C 70 °C
Multiplier for printhastighed 10 — 300% 10 — 300% 10 — 300% 0 - 100%

Anbefalet multiplier for printhastighed 100% 100% 90% 100%
Ventilatoromrade 0 - 100% 0 - 100% 0 - 100% 0 - 100%

Ventilatorhastighed for objektkgaling 100% 100% 50% 100%

BEMZAERK: Kontrollér venligst pa hiemmesiden dremel3d.com for de seneste filamentindstillinger.
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GOR KLAR TIL AT BYGGE
Bagerste Bagerste
klemme klemme

I

Greb L

Forreste Fodstykke Byggeplatform Forreste klemme
klemme
FORBEREDELSE AF BYGGEPLATFORM 2. Det bedste resultat opnas ved at pafare et

tyndt lag lim pa byggeplatformen med den
medfelgende limstift, figur 4. Kontrollér venligst

ROR IKKE VED "Limanvendelsesinstruktioner" for detaljerede
A ADVARSEL EKSTRUDERSPIDSEN ELLER oplysninger.

DEN OPVARMEDE BYGGEPLATFORM, MENS
DREMEL 3D45 KGRER, MEN VENT TIL DEN ER
K@LET NED TIL MINDST 60°C (140°F). Kontakt med
ekstruderspidsen eller byggeplatform under eller efter
drift for spidsen og byggeplatformen er afkelet, kan
fore til personskade.

TAB IKKE BYGGEPLATFORMEN.
A ADVARSEL En hardet glasplade kan briste
og medfere personskade.

FJERN IKKE DEN HARDEDE
A ADVARSEL GLASPLADE FRA
PLASTIKHOLDEREN. Kontakt med kanten pa den BEMAERK: Renger byggeplatformen ved at skylle
hardede glasplade kan medfore personskade. den med varm vand og terre den med en klud.

3. Monter byggeplatformen ved ferst at indseette

A FORSIGTIG FOR HVER BYGNING SKAL platformens bagside i de bagerste klips og derefter
DER S@RGES FOR, AT trykke platformens forside med, indtil den griber
BYGGEPLATFORMEN ER DAKKET MED LIM FRA pa plads.

DEN MEDF@LGENDE LIMSTIFT. Hvis limen ikke
benyttes, kan det forarsage darlig objekt
byggekvalitet.

1. Fjern byggeplatformen ved farst at trykke de to
klips ned, der er placeret foran pa byggeplatformen,
og loft ud fra basen ved at benytte grebene pa
byggeplatformen (figur 3).
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LIMANVENDELSESINSTRUKTIONER

gy

Det er vigtigt at sikre sig, at 3D45-byggeplatformen
er daekket med Dremel-specificeret lim inden hver
bygning. Et korrekt vedligeholdt limlag hjeelper delene
med at kleebe til byggepladen under udskrifter og
forhindrer vridning og kurver, iszer i store udskrifter.

Der ber pafgres et lag lim for hver 1-3 udskrifter. Nar
der paferes lim, serg for at pafere den pa hele omradet
af lejet, hvor delen udskrives. Serg for, at byggepladen
er kalig, for den fiernes eller der pafgres lim.

Hver gang der péfares lim, serg for at pafere to
overlappende lag. Limen paferes ud til perimeteren af
udskriftsomradet forst (1), og derefter zigzagged op

og ned, mens hele omradet (2) overlappes. Vent i

10 sekunder, og pafer derefter et andet lag og zigzag
fra venstre til hgjre (3). Dette sikrer et ensartet lag over
hele byggeomradet.

Lad limen tarre for nivellering eller start af udskrift.
Forvarmning af byggepladen kan hjeselpe med at
fremskynde denne proces.
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For hver 7-10 limpaferinger, eller hvis limlaget bliver
ujeevnt, ber byggeplatformen renggres helt. Det kan
geres pa to mader:

Mulighed 1: Fjern byggeplatformen fra printeren. Fugt
platformen i vand ved at holde den under varmt vand

i nogle fa sekunder. Sgrg for, at advarselsetiketten pa
forsiden af byggepladen ikke blived fugtig. Derefter
skulle det veere nemt at skrabe eller tarre limmen af.
Searg for, at byggeplatformen er helt tor, for den saettes
tilbage i 3D45.

Mulighed 2: Fjern byggeplatformen fra printeren.

Brug skraberen til at skrabe limen af hele overfladen
pa byggepladen. Der kan skrabes fra venstre til hgjre
og derefter oppefra og ned for at sikre, at al lim er
fiernet. Serg for at fierne byggeplatformen fra printeren,
for der skrabes, idet limstav kan suges ind i filteret og
tilstoppe det.

Pafer to hele lag lim pa den rene byggeplade, sa det
farste lag terrer ind imellem.

Nar forst det andet lag er terret, skal platformen
nivelleres igen, for nzeste udskrivning startes.



NIVELLERING AF BYGGEPLATFORM
ROR IKKE VED

A ADVARSEL EKSTRUDERSPIDSEN ELLER

DEN OPVARMEDE BYGGEPLATFORM, MENS
DREMEL 3D45 K@RER, MEN VENT TIL DEN ER
K@LET NED TIL MINDST 60°C (140°F). Kontakt med
ekstruderspidsen eller byggeplatformen under eller
efter drift for spidsen og byggeplatformen er afkolet,
kan fore til personskade.

Det er vigtigt at nivellere byggeplatformen, hver
gang du genindszetter byggeplatformen for at
sikre, at byggeplatformen har samme afstand

fra ekstruderhovedet. Undlades nivellering af
byggeplatformen kan det forarsage, at genstanden
ikke bygges ordentligt.

1. Tryk "Niveau" ['Level"] pa den bergringsfalsomme
skaerm pa 3D45.

DREMELDIGILAB

LAMENT

2. Ekstruderen og byggeplatformen vil flytte i

stilling for at nivellere byggeplatformen. 3D45

vil farst kontrollere niveauet pa bagsidens midte
pa byggeplatformen. De to knapper under
byggeplatformen bruges til at heeve eller saenke
byggeplatformen pa venstre og hgjre side.
Ekstruderen indeholder en sensor, der registrerer,
hvorvidt lejet er i niveau, og det er ikke ngdvendigt
med yderligere veerktgjer.

Den bergringsfalsomme skaerm vil angive, hvorvidt
din byggeplatform er for hgj eller for lav. Hvis
byggeplatformen er for hgj, justeres der med den
tilherende knap ved at dreje til hgjre, indtil der
heres et "bip", og den bergringsfalsomme skeerm
angiver, at den er klar til at kontrollere, at lejet er i
niveau.

DREMELDI|GILAB

TURN RIGHT TO LOWER

®
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4. Hvis byggeplatformen er for lav, justeres der med
knappen ved at dreje til venstre, indtil der hores et
"bip", og den bergringsfalsomme skaerm angiver, at
den er klar til at kontrollere, at lejet er i niveau.

BUILD PLATFORM TOO LOW x

TURN LEFTTO RAISE

5. Tryk "Bekreeft" ["Verify"] for at kontrollere lejets
niveau. Hvis yderligere justering er ngdvendig, vil
den bergringsfalsomme skaerm angive retningen,
og hvis niveauet er korrekt, vil ekstruderen flytte til
nzeste punkt og nivelleringsprocessen kan
gentages.

DREMELD IGILAB NER

X

VERIFY

Gentag trin 3-5 for anden position, og nar lejet er
helt nivelleret, vil ekstruderen automatisk flytte til
kalibreringspositionen og fuldfgre
nivelleringsprocessen.

DREMELD IGILAB

LEVELING IS COMPLETE.




TILSLUTNING AF USB-KABEL
1. Serg for at stremafbryderen pa 3D45 er i
positionen off. OVERHOLD ALLE GIVNE
2. Tilslut det medfglgende USB-kabel til 3D45 og A ADVARSEL ADVARSLER OG
computeren, figur 5. SIKKERHEDSANVISNINGER, NAR DREMEL 3D45
3. Abn softwaren. BRUGES. Manglende overholdelse kan fere til brand,
4. Teend Dremel 3D45 med afbryderknappen for til at beskadigelse af udstyr, materiel skade eller
synkronisere din computer med Dremel 3D45. personskade.
TILSLUTNING AF ETHERNET
LAD VARE MED AT RAEKKE IND |
1. Serg for at stremafbryderen pa 3D45 er i A ADVARSEL DREMEL 3D45, MENS DEN
positionen off. KORER. Kontakt med Dremel 3D45 dele i bevaegelse
2. Stk Ethernet-kablet ind i 3D45, figur 6. under drift kan resultere i darlig byggekvalitet,
3. Teend Dremel 3D45 pa stremafbryderen. Ethernet- beskadigelse af udstyr eller personskade.
forbindelsen skulle registreres automatisk. Tryk
"Acceptér" ["Accept"] for at bekreefte forbindelsen. BEMAERK: Dremel 3D45 bliver testet ved at

bygge genstande, for den forlader fabrikken. Disse
testgenstande kan veere lavet med en anden farve
filament end den du bruger. Derfor kan der sidde sma
maengder filament i ekstruderen. Starten pa forste
genstand kan have lidt af denne filamentfarve, indtil
den skifter over til din filamentfarve.

Du har adskillige muligheder, nar du bygger med din
Dremel 3D45:

1) Lagring i printeren

2) USB-flashdrev

3) Computer

Ethernet
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F@R DU BYGGER [BEFORE YOU BUILD]

Serg for der er pafyldt en tilstraekkelig maengde
filament (se side 231). Hvis 3D45 Igber tor for
filament under bygning, vil den holde pause, indtil
der er tilfart mere filament.

Serg for, at der er lim pa, og at byggeplatformen er
nivelleret og fri for genstande.

Veer sikker pa, at ekstruderens og
byggeplatformens temperatur er indstillet i henhold
til den filamenttype, der benyttes, se side 233 for
detaljer.

BYGNING FRA PRINTERLAGER

Tryk pa "Byg" ["Build"] i hovedmenuen.

NE=

DREMELDIGILAB

FILAMENT

BUILD

2. Tryk pa printerikonet i byggemenuen.

DREMELDIGILAB AN=
108MB 434MB PRINT
378IMB  1885MB  QUEUE

3. Tryk pa den modelfil, du gerne vil bygge.

(Brug pilene til at scrolle gennem siderne)

Q-@

ABLET STANE

FROG HINGE
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Pa siden om modeldetaljer trykkes der pa "Byg"
["Build"] for at pabegynde byggeprocessen.

DREMELDIGILAB PLA ﬂ"

AOK

FROG

3D45 vil farst justere ekstruderen og byggeplatform
til deres nulpositioner, hvorefter niveausensoren

vil bergre byggeplatform let for at fuldfere
justeringen. Ekstruderspidsen og byggeplatformen
vil pabegynde opvarmningen, der kan vare et par
minutter. Nar forst den rigtige temperatur er naet,
vil din model begynde med at blive bygget.

Nar ferst din genstand er feerdig, vil 3D45
automatisk justere ekstruderen og byggeplatform
hen til deres kalibreringspositioner og kele
ekstruderspidsen og byggeplatformen.

Vent, indtil den bergringsfglsomme skeerm angiver,
at ekstruder- og byggeplatformtemperaturen er
"kold" ["cool"], fer genstanden fiernes. Se i afsnittet
"Udtagning af genstand fra byggeplatformen”,
vedrgrende udtagning af genstande.



BYGNING FRA USB-FLASHDREV

1. Tryk pa "Byg" ['Build"] i hovedmenuen.

e
1

LEVE LAMENT

2. Tryk pa USB-ikonet for at fa adgang til indholdet
pa USB-flashdrevet.

DREMELD [GILAB

108MB
3781MB

434MB
1885MB

PRINT
QUEUE

3. Folg trin 3-7 fra bygning fra printerlager for at
fuldfere bygning fra USB-flashdrev.

N

USB-flashdrev
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BYGNING FRA COMPUTEREN
[BUILD FROM COMPUTER]

Dremel 3D45 er kompatibel med Dremel Digilab 3D
Slicer og Simplified 3D. Fglg de instruktioner, der fulgte
med denne software for at afslutte bygning fra din
computer.

ANNULLERING AF DIN BYGNING PA 3D45

For at annullere din genstand under opvarmning
eller bygning, tryk pa "Stop" ["Stop"] pa den
bergringsfglsomme skeerm. Hvis du bekraefter med
"Ja" ["Yes"], vil ekstruderen og byggeplatformen
bevaege sig til deres kalibreringspositioner.
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UDTAGNING AF GENSTAND FRA
BYGGEPLATFORMEN

ROR IKKE VED

A ADVARSEL EKSTRUDERSPIDSEN ELLER
DEN OPVARMEDE BYGGEPLATFORM, MENS
DREMEL 3D45 KGRER, MEN VENT TIL DEN ER
KGLET NED TIL MINDST 60°C (140°F). Kontakt med
ekstruderspidsen eller byggeplatformen under eller
efter drift for spidsen og byggeplatformen er afkglet,
kan fere til personskade.

BRUG PERSONLIGT
A ADVARSEL BESKYTTELSESUDSTYR. Brugen
af beskyttelsesudstyr, sasom varmefaste handsker og
sikkerhedsbriller vil betyde faerre personskader.

VAR OPMARKSOM PA DIN
A ADVARSEL KROPSPOSITION, NAR DU
BRUGER HANDVAERKT@J TIL AT FJERNE
GENSTANDE FRA BYGGEPLATFORMEN. Pludseligt
smut med varktgjet og forkert kropsstilling under

fiernelse af genstanden fra byggeplatformen kan fore
til personskade.

TAB IKKE BYGGEPLATFORMEN.
A ADVARSEL En haerdet glasplade kan briste

og medfgre personskade.

UNDGA AT VRIDE ELLER B@JE
A ADVARSEL BYGGEPLATFORMEN, MENS DER
FJERNES GENSTANDE. En hardet glasplade kan

blive adskilt fra plastikholderen og medfere
personskade.

UNDGA AT RIDSE
A FORSIGTIG BYGGEPLATFORMEN, NAR DER

FJERNES GENSTANDE. RIDSER |
BYGGEPLATFORMEN VIL FORE TIL FORKERT
DANNELSE AF GENSTANDEN.

N

Vent pa at ekstruderen kgler af, for genstanden
fiernes.

Fjern byggeplatformen fra byggeomradet mens
genstanden stadig er fastgjort.

Skreel genstanden af fra byggeplatformen. Hvis
ngdvendigt bruges udtagningsvaerktgjet til at fierne
genstanden fra byggeplatformen (figur 8).

FJERNELSE AF ST@TTER (HVIS PAKRAVET)
[REMOVING SUPPORTS (IF REQUIRED)]

N

@

Brug en spidstang til at fierne understetninger, der er
inde i din genstand eller sveere at na.
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Din 3D45 er udstyret med et kamera, der kan bruges
til fiernstyret overvagning af udskrifter, sa leenge din
printer er tilsluttet et netvaerk. Der er to mader at fa
adgang til kameraet: via Dremel Digilab 3D Slicer
(se side 229) eller direkte via en webbrowser.

DIREKTE VIA WEBBROWSER

1. Serg for, at den enhed, du vil se kameraet, er
tilsluttet samme netvaerk som 3D-printeren.
Det kunne vaere via Wi-Fi eller via Ethernet.

2. Bergr "Veerktgjer" i hovedmenuen pa din 3D45

DREMELD |GILAB

Find frem til printerens IP-adresse. Hvis din printer
er forbundet til netveerket via Ethernet, er det
adressen ved siden af "Ethernet-IP". Hvis den er
tilsluttet via Wi-Fi, er det adressen ved siden af
"WiFi-IP". Det er en sekvens bestaende af tre eller
fire tal adskilt af prikker.

DREMELD |GILAB N

DREMEL DIGILAB 3D45
FIRMWARE VERSION V1.0
USAGE COUNTER: 000
PRINTER STATUS: XXXX
ETHERNET MAC: 00:00:00:00:00:00
WIFI MAC: 00:00:00:00:00
ETHERNET IP: 000.000.000.000
NETMASK: 000.000.000
GATEWAY: 000.000.000.000

DNS: 000.000.000.000
e LICENSE

4. Abn en hvilken som helst webbrowser pa den
enhed, du vil se kameraet i.

5. | adresselinjen indtastes strengen:
http://IPADDRESS:10123/stream_simple.html
For eksempel,
http://000.000.000.000:10123/stream_simple.html

-

6. Tryk pa enter, og du ser en skaerm med kameraets
visning som nedenfor.

BENYT ALTID DEN MEDF@LGENDE LIMSTIFT.
Searg for, at byggeplatformen er nivelleret fgr hver
print.

For at sikre korrekt pasaetning af filament pa
byggeplatformen, skal limen med jeevne mellemrum
vaskes af byggeplatformen med varmt vand,
hvorefter byggeplatformen terres, og der paferes et
frisk limlag, og byggeplatformen nivelleres igen.
Serg for, at spolen er installeret korrekt og den kan
rotere frit.

Nar du bruger din Dremel 3D45 for forste

gang eller efter skift af filament, sa lad Dremel
3D45 ekstrudere, indtil materialet svarer til den
installerede filamentfarve.

Det er vigtigt at iagttage, nar Dremel 3D45
pabegynder bygning af genstande. Det er

mest sandsynligt, at din genstand Igber ind i
vanskeligheder i begyndelsen. Heldigvis er det
ogsa det mest bekvemme tidspunkt at annullere
genstanden, rense byggeplatformen og starte
genstanden igen. Forbliv i neerheden af Dremel
3D45 under byggeprocessen.

Det er vigtigt at gemme emballagen til Dremel
3D45, da det vil gare genemballering og transport
af Dremel 3D40 nemmere.

Searg for, at opbevare filamentspoler i et miljg,

der ikke er fugtigt eller for varmt. Det anbefales,
at filamentspolen ikke tages ud af sin luftteette
emballage, for den skal bruges.

Brug fiernelsesveerktgjet forsigtigt for at undga at
beskadige byggeplatformen eller genstanden.

. Nar det er muligt, er det bedst at placere

genstanden i midten af byggeplatformen. Brug
af den bedste orientering for genstanden er
kritisk. Serg for, at genstanden er placeret pa
byggeplatformen og at du bruger den bedste
orientering til bygning.

. Til stejle udheeng (mindre end en vinkel pa

45 grader) anbefales det at bygge med stotte.

12. Fjern altid byggeplatformen, for genstanden fijernes.
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VEDLIGEHOLDELSE OPDATERING AF FIRMWAREN VIA NETVERKET

Hvis din 3D45 er tilsluttet WiFi, vil den kontrollere for

AFRENSNING AF EKSTRUDEREN opdateringer, hver gang den startes op. Du kan ogsa
opdatere direkte fra den bergringsfalsomme skaerm.
Brug tilstopningsvaerktgjet til at rense ekstruderen og For at opdatere firmwaren:
afrense opbygget filamenttilstopning, fig. 9. 1. Tryk pa "Veerktgjer" [Tools"], og tryk derefter pa
1. Klik pa knappen for filamentudskiftning pa "Opdateringer” ["Updates"].

skaermen, og vent pa ekstruderen varmer op. Nar
filamentet begynder at Iobe, indsaet renseveerktgjet

i ekstruderens indtag (overst). EAEAEEDIGILAE ANE=
2. Tilstoppede rester vil blive skubbet nedad og
vil ekstrudere fra ekstruderspidsen. Du skal
trykke renseveerktgjet helt ned for at sikre, at —
alle filamentrester bliver fiernet. Du skal ikke =
trykke med magt, da dette vil kunne @deleegge
Leve LAMEN ooLs
ekstruderen. BUILD
DREMELD GILAB N§=
ETWORK PREHEAT CALIBRATE JOG MODE

2. Din 3D45 vil kontrollere for at fastsla, hvorvidt den
har den nyeste firmware installeret og sperge,
hvorvidt du gnsker at opdatere, hvis ngdvendigt.

3. Veelg Acceptér [Accept] for at hente og installere
den nyeste firmware.

DREMELDI|GILAB

THERE IS A FIRMWARE
UPDATE AVAILABLE

LATER ACCEPT

4. Nar 3D45 starter op og vender tilbage til
startskeermen, er firmware-opdateringen fuldfart.
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MANUEL OPDATERING AF FIRMWARE

Hvis 3D45 ikke er tilsluttet et netvaerk, kan firmwaren

opdateres direkte fra et USB-flashdrev.

1. Ga til www.dremel3d.com i din browser, og hent
den nyeste 3D45 firmware-fil.

2. Leeg 3D45 firmware-filen pa et tomt, FAT32
formateret, USB-flashdrev.

3. Sluk for Dremel 3D45 pa ON/OFF-kontakten.

4. Seet USB-flashdrevet i USB-A-porten.

5. Teend for 3D45, og den burde automatisk finde og
installere den nye firmware.

6. Seet 3D45 pa OFF, fiern USB-flashdrevet, og teend
igen for at fuldfgre opdateringen.

RENSNING AF DET UDVENDIGE

Renggr det udvendige af 3D45 med en fnugfri klud.
Ryd de ydre overflader for snavs, som er synlig.
For at undga at beskadige Dremel 3D45, sa lad
veere med at bruge vand, kemikalier eller andre
rengeringsmidler pa 3D45.

RENSNING AF EKSTRUDERSPIDSEN

VAR EKSTRA FORSIGTIG MED
A FORSIGTIG IKKE AT BESKADIGE
EKSTRUDERSPIDSEN, NAR DER RYDDES RESTER
VZAEK. DREMEL 3D45 VIL IKKE FUNGERE KORREKT
MED BESKADIGET EKSTRUDERSPIDS OG DER SKAL
EN UDSKIFTNING TIL.

ROR IKKE VED

A ADVARSEL EKSTRUDERSPIDSEN ELLER
DEN OPVARMEDE BYGGEPLATFORM, MENS
DREMEL 3D45 K@RER, MEN VENT TIL DEN ER
KOGLET NED TIL MINDST 60°C (140°F). Kontakt med
ekstruderspidsen eller byggeplatformen under eller
efter drift for spidsen og byggeplatformen er afkolet,
kan fore til personskade.

Ved hjeelp af sma spidsteenger traekkes der
plastikrester veek fra ekstruderspidsen.

Hvis snavset er hardnakket, skal ekstruderen eventuelt
opvarmes.

RENGQRING AF DEN BERGRINGSFALSOMME
SKARM

Tor den bereringsfglsomme skaerm af med en blgd,
fnugfri klud. Sprejt ikke sprayrengeringsmidler pa
skaermen.
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Problem

Arsag

Korrigerende handling

Filament ekstruderer eller klaeber
ikke ordentligt til byggetapen.

Dette kan veere forarsaget af at
byggeplatformen ikke nivelleres
med ekstruderhovedet.

Nivellering af byggeplatformen

vil justere ekstruderhovedet

og sikre en bedre kvalitet af
genstanden. Annullér din genstand,
ryd byggeplatformen, nivellér
byggeplatformen, og genstart
genstanden.

Dremel 3D45 frgs, for min
genstand startede.

Dremel 3D45 kan have modtaget
modstridende kommandoer.

Sluk for kontakten, vent
30 sekunder, og taend kontakten.

Stettematerialet knaekker ikke lgs
under rengering og resulterer i
nedsat kvalitet af den endelige
genstand.

Delens orientering er ikke
optimeret.

Reorientér 3D-filens position i dit
slicing software for at minimere
stottematerialet eller placer
stottematerialet pa en ikke-kritisk
overflade.

Spaghettilignende roderi ved
slutningen af bygningen.

Et af genstandens lag holder ikke
ordentligt, modellen blev gemt
med minimal overfladekontakt med
byggeplatformen, eller genstanden
blev bygget sveevende over
byggeplatformen uden valgt stette.

Brug muligheden for forhandsvisning
i dit slicing software for at se det
forste lags hejde og position. Byg
med stotter nar det er nedvendigt.

Z-spaltens offset er maske ikke
korrekt, og ekstruderdysen er
ikke korrekt placeret i forhold til
byggeplatformen.

Kontakt kundeservice om hvordan
Z-spaltens offset kalibreres.

Del kun halvvejs bygget.

Filament Igb tor.
Filament stoppede til under
bygning.

Udskift filament og genoptag
bygning.
Se "Intet filament kommer ud".

Intet filament kommer ud.

Tilstoppet ekstruder.

Kontakt kundeservice.

Filament er ikke monteret korrekt.

Prov at udfere et filamentskifte igen
for at sikre, at ekstruderens gear
har grebet korrekt fat i filamentet.

Ekstruderen vil ikke ga tilbage.

Kontakt kundeservice.

Treevlede eller flossede plastiklag
pa stejle udhaeng.

Genstandens udhaeng er for
langt fra hinanden eller for stejle
(< 45 graders vinkel).

Byg med stotter.

3D45 kan ikke finde mit WiFi-
netvaerk.

Printeren er for langt veek fra den
tradlgse router.

Omplacér 3D45, sa den er teettere
pa din router.
Tilslut til netvaerk med Ethernet.

3D45 vil ikke skabe forbindelse til
mit netveerk.

Printeren er for langt veek fra den
tradlgse router.

Omplacér 3D45, sa den er taettere
pa din router.

Password til netveerk eller SSID er
ikke korrekt.

Genindtast dit password/SSID
eller fa bekreeftet dit password hos
netveerksejeren.

Bygning blev ikke pabegyndt ved
forsendelse over netveerket.

Filament Igb tor.

Pafyld ekstra filament og genoptag
bygning.

Dgre abne.

Dgre skal veere lukkede for at
pabegynde bygning over netveerk,
start bygning fra printkeen.

Modellen var allerede ved at blive
bygget

Byggepladen skal veere ryddet
for at pabegynde bygning
over netveerket, sa'ryd
byggepladenpladen og start
bygning fra printkeen.
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Firmware-opdatering
Dremel anbefaler, at firmwaren bliver opdateret, nar Dremel udgiver en opdatering.

Dremel vil udgive firmware-opdateringer for at forbedre ydeevnen og tilfaje yderligere faciliteter til Dremel 3D45
igennem produktets levetid. Der er to mader at opdatere Dremel 3D45 pa: (1) Download opdateringer fra dremel3d.
com, og installer dem via et USB-flashdrev. (2) Tilslut Dremel 3D45 til internettet og opdater via Dremel 3D45's
bergringsfalsomme skserm.

Open source software, der anvendes i dette Dremel-produkt

Dette produkt indeholder softwarekomponenter, der er licenseret af indehaveren af rettighederne under en hvilken
som helst version af GNU General Public License (GPL), GNU Lesser General Public License (LGPL) eller en
hvilken som helst open source softwarelicens, som kraever, at kildekoden geres tilgaengelig. Du kan fa en komplet,
maskinleesbar kopi af den tilsvarende kildekode ved at sende en skriftlig forespargsel til:

Dremel

Att.: Open Source Software Officer
P.O Box 081126

Racine, WI USA 53408-1126

Din forespgrgsel skal indeholde: (i) navnet pa Dremel-produktet, (ii) dets serienummer (hvis relevant), (iii)
softwareversion (hvis relevant), (iv) dit navn, (v) din virksomheds navn (hvis relevant) og (vi) din returmail og e-mail-
adresse (hvis disponibel).

Vi opkraever eventuelt et symbolsk gebyr for at deekke udgifterne til de fysiske medier og distributionen.

Du kan sende din forespgrgsel (i) inden for tre (3) ar fra den dato du har modtaget produktet, der omfattede den
software, som er genstand for din forespergsel eller (ii) i tilfeelde af en kodelicensering under GPL-version 3, s&
leenge Dremel tilbyder reservedele eller kundesupport til dette produkt.

Garanti med hensyn til yderligere brug af open source software:

DREMEL yder ingen garanti pa open source software programmer, der er indeholdt i denne enhed, hvis sadanne
programmer anvendes pa en anden made end den programeksekvering, der er tilsigtet af DREMEL. De licenser,
der er angivet nedenfor, definerer garantien, hvis nogen, fra forfatterne eller licensgiverne af open source softwaren.
DREMEL frasiger sig specifikt enhver garanti pa defekter, der er forarsaget ved at aendre et open source software
program eller produktets konfiguration. Man kan ikke gere garantikrav geeldende mod DREMEL i tilfaelde af, at open
source softwaren kraenker intellektuelle ejendomsrettigheder tilhgrende en tredjepart. Teknisk support, hvis nogen,
vil kun blive ydet pa software, der ikke er modificeret.
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DREMEL’ FORBRUGERBEGRANSET
GARANTI

Dette DREMEL-produkt er deekket af en garanti, som
det er foreskrevet af de geeldende lokale love og
bestemmelser. Garantien deekker dog ikke skader som
felge af normal slitage, overbelastning eller forkert
handtering af veerktgjet.

| tilfeelde af at produktet ikke er i overensstemmelse
med denne skriftlige garanti, skal fglgende
foranstaltninger indledes:

1. RETURNER IKKE produktet til kgbsstedet.
2. Kontakt venligst kundeservice via
www.dremel.com for yderligere instruktioner.

BORTSKAFFELSE

El-veerktgj, tilbehgr og emballage skal genbruges pa en
miljerigtig made.

